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INTRODUCAO

Piaget e Vygotsky defendem que a aprendizagem € construida através de interacoes
estabelecidas entre o sujeito e o meio. Segundo Vygotsky (1991, p. 144), “as maiores
aquisicdes de uma crianca sdo conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-
se-d0 seu nivel bdsico de acdo real e moralidade”. Para Piaget (1975), os jogos ndo
auxiliam apenas no entretenimento das criancas, mas contribuem para o seu
desenvolvimento intelectual. De acordo com Kishimoto (2008, p. 37) a utiliza¢do de jogos
na educacdo, “significa transportar para o campo do ensino-aprendizagem condi¢des para
maximizar a construcdo do conhecimento, introduzindo as propriedades do lidico, do
prazer, da capacidade de inicia¢do e acdo ativa e motivadora”.

Diante do exposto, este trabalho, desenvolvido pelo grupo de bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), subprojeto Quimica, da
Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA), campus Cagapava do Sul/RS, visa discutir
a contribuicdo dos jogos didaticos na Educacdo Baisica, através da apresentacdo de uma
proposta e aplicacdo de um jogo didatico no Ensino de Quimica, além de verificar a
concepc¢do dos alunos a respeito da utilizagdo de jogos para apropriacdo do conteido de

tabela periddica.

REFERENCIAL TEORICO
Muito se tem discutido a respeito de como superar os desafios enfrentados no
processo de ensino e aprendizagem, sobretudo no que tange o Ensino de Quimica. De

acordo com Fialho (2008, p. 12300), uma das maneiras de suplantar esses dilemas ¢é
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compreender que “nossos alunos necessitam de muito mais do que simplesmente ouvir,
escrever e resolver exercicios que atendam ao curriculo proposto no inicio do ano”. Assim,
o ensino pode estar alicercado em um ambiente agradavel e prazeroso, no qual o foco seja
a “busca da aprendizagem e da convivéncia sauddvel com suas préprias emogdes”
(FIALHO,2008, p. 12301), o que pode ser possibilitado através da utilizacdo de jogos
didaticos em aulas de Quimica, como ferramenta de ensino para revisdo e reforco de
conceitos (FIALHO, 2008), além de despertar o interesse pelo conhecimento através das
atividades lddicas.

Cunha (2012) evidencia diferencas entre jogo educativo e jogo didético: jogos
educativos sdo aqueles que demandam intimeras acdes dos alunos, permitindo o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, através da orientacdo do educador, como por
exemplo, jogos de memoria e quebra-cabegas. Os jogos didéticos por sua vez, ndo deixam
de ser educativos, entretanto estdo “diretamente relacionados ao ensino de conceitos e/ou
conteddos, organizado com regras e atividades programadas e que mantém um equilibrio

entre a fun¢do lidica e a fun¢do educativa do jogo” (CUNHA, 2012, p. 95).

METODOLOGIA

A proposta teve inicio com a construcao de um jogo didatico, o qual partiu de um
jogo ja existente, denominado “Atlantida”. O referido jogo foi adaptado para a disciplina
de Quimica do Ensino Médio e recebeu o nome de “Oricalco”, tendo a estrutura de um
tabuleiro em 3D dividido por casas, nas quais algumas sao simbolos e outras interrogacoes.
Esse jogo é composto pelo tabuleiro, dado, cartas com perguntas contextualizadas
envolvendo o conteido de Tabela Periddica, pinos que simbolizam cada um dos quatro
jogadores, cartas e moedas magicas que representam os bOnus para os jogadores que
responderem corretamente as perguntas e ainda outras cartas que devem ser usadas apenas
na ultima etapa do jogo, compostas por perguntas referentes ao metal “Oricalco”
(OLIVEIRA, 2015).

O jogo “Oricalco” foi aplicado em 2 turmas do 1° Ano do Ensino Médio de uma
escola da Rede Publica de ensino, com o intuito de identificar se os alunos ja haviam
utilizado jogos didaticos na disciplina de quimica e nas demais disciplinas escolares, bem
como, saber quais seriam suas concepg¢des apds terem utilizado o jogo diditico como

ferramenta para exercitarem o conteddo escolar. Foram aplicados questiondrios, contendo
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perguntas abertas antes e ap0ds a aplicacdo do jogo didatico, durante a intervencdo em sala
de aula. Os resultados obtidos através dos questiondrios foram analisados e discutidos a

fim de verificar a eficicia da metodologia de jogos didéticos.

ANALISE DE DADOS

Com relacdo ao primeiro questiondrio, grande parte dos alunos responderam que
gostam de jogar, pois além de ser divertido, possibilita a interagdo entre os participantes do
jogo, sendo um momento de distracdo e integracdo. Com relacdo aos tipos de jogos da
preferéncia dos estudantes, as respostas limitaram-se principalmente entre jogos de
videogame e cartas. Nessa perspectiva, Fialho (2008, p. 12299) sinaliza que os jogos com
finalidade educativa “promovem situacdes de ensino-aprendizagem e aumentam a
constru¢do do conhecimento, introduzindo atividades lddicas e prazerosas, desenvolvendo
a capacidade de iniciagdo e acdo ativa e motivadora”.

Sobre a utilizagcdo de jogos didaticos em sala de aula, os alunos relataram nao ter
aproximacao com jogos durante os periodos destinados a disciplinas tedricas, sendo que
apenas em algumas aulas de educacdo fisica eram disponibilizados jogos educativos para
serem jogados. Quanto a pergunta “O que achas de aprender o contetido de quimica
jogando? ” Os estudantes foram unanimes na manifestacao de interesse pela atividade,
relatando que gostam quando os professores proporcionam uma aula diferentes pois as
tedricas sdo cansativas. Para Kishimoto (1996) a adocdo de jogos para o desenvolvimento
das disciplinas tedricas, proporciona a compreensao de informagdes através da acao lidica.

As respostas obtidas através do questiondrio aplicado apds os jogos em sala de aula
foram as seguintes:

Referente as questdes: “A aplicacdo do jogo facilitou a compreensdo do conteddo
abordado?” e “Vocé gostou do jogo aplicado?” Grande parte dos alunos relataram que sim,
pois precisaram buscar respostas e dessa maneira acabaram aprendendo. Nesse sentido,
Campos, Bortoloto e Felicio (2003), destacam que o jogo didético pode favorecer aspectos
cognitivos diversos na construcio de conceitos abstratos e complexos, através da interagdo

entre pares, raciocinio, argumentacao e motivagao.



PRATICAS DE INICIAGRO
A DOCENCIA NA REGIAD SUL

ENFOQUES, AVALIAGAD E PERSPECTIVAS

Anmnas: Pecr. Dr MauCe Taior | Umvast De Mowintal - CA |

R ©E Y omsmos

Quanto as dificuldades encontradas pelos alunos ao manusear o jogo
disponibilizado, praticamente todos responderam que demoravam um pouco para buscar
informacdes na tabela, pois ndo tinham o habito de manuseé-la, j4 que esperavam a
corre¢ao dos exercicios por parte da professora. Outra dificuldade citada pelos estudantes,
consistiu em entender as informacdes contidas nas cartas, uma vez que se tratavam de

perguntas contextualizadas com fatos recorrentes do dia a dia.

RESULTADOS ALCANCADOS

Através da implementacdo didética, percebeu-se que foi possivel trabalhar com o
conteddo de tabela periddica a partir de um jogo didatico, houve interacao entre os grupos
e maior manifestacao de interesse pelo conteido. O jogo oferece estimulo e o ambiente
necessarios para propiciar o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos além de
permitir que o professor amplie seus conhecimentos sobre técnicas ativas de ensino e
desenvolva suas capacidades pessoais e profissionais, estimulando-o a recriar sua prética

pedagdgica (BRASIL, 1999).

Palavras-chave: Jogos didéticos. Ensino de Quimica. Tabela Periddica
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