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RESUMO

O presente estudo surgiu a partir da atuacdo como docente, onde nasceram certas
indagacoes sobre o processo de alfabetizacédo, neste caso, em relagcdo aos jogos e
sua real contribuicdo neste processo. Assim, buscou-se compreender se 0s jogos do
PNAIC — Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa — contribuem de fato
para o0 processo de alfabetizacdo dos alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Para tal, foi analisado amplo embasamento teorico, utilizando diversos
autores. A partir dessa analise, foi possivel compreender conceitos que fazem parte
do processo de alfabetizagcdo. Também foi aplicado um questionario com quatro
professoras alfabetizadoras da rede publica municipal do municipio de Pareci
Novo/RS, a fim de conhecer um pouco mais das suas praticas pedagodgicas como
docentes atuantes em turmas de alfabetizacdo. Além disso, foi realizado um estudo
sobre os tipos de jogos voltados a alfabetizacdo, trazidos pelo PNAIC, oferecidos
como ferramenta de auxilio para utilizacdo com os alunos dos anos iniciais do
Ensino Fundamental. A partir disso, pude analisar esses dados e concluir os
beneficios que o0 jogo traz como facilitador do processo de alfabetizacdo e
compreender as praticas docentes envolvidas, concluindo, também, a evidente
importancia do professor escolher adequadamente o jogo que contemple os
objetivos a serem trabalhados no nivel de aprendizagem em que esta inserido.

Palavras-chave: Jogos. Alfabetizacdo. Aprendizagem.



1 INTRODUGAO

Por estar atuando como professora de alfabetizacdo com turmas de primeiro
e segundo anos do Ensino Fundamental, percebo a importancia da utilizacdo de
jogos durante esse processo. Observo que quando utilizo os jogos durantes as aula,
as criangas se interessam e se motivam mais em aprender a partir dos jogos. Além
de motivar e despertar mais interesse em aprender, 0s jogos tornam as aulas mais
interessantes e prazerosas.

A utilizacao de jogos enriquece o trabalho do professor, uma vez que, no jogo,
o individuo revela seus sentimentos, seus bloqueios e suas frustra¢des. O resultado
desse tipo de atividade é que a crian¢a vai adquirir, aos poucos, autoconfianca,
melhor conhecimento de suas possibilidades e limites, aprende a cooperar com as

outras criancas durante o jogo. Ana Luiza Smolka destaca a importancia do jogo:

O jogo tem uma funcdo fundamental no desenvolvimento das criancas e,
como tal, possui um significado, um sentido, no processo de organizacéo
das experiéncias, elaboracdo de pensamentos, expressdo de sentimentos,
construcdo de conhecimentos. (SMOLKA, 1988, p.22)

Assim, a atividade ludica estimula a autonomia e a socializac&o. Por isso, &
fundamental que os professores proponham jogos para os alunos, de modo a tornar
a aprendizagem significativa e envolvente para eles.

Portanto, pergunto-me: Os jogos do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na
Idade Certa — PNAIC- contribuem para o processo de alfabetizacdo de alunos dos
anos iniciais do Ensino Fundamental?

Segundo Sassi (2014, s/p), a aplicabilidade dos jogos como ferramenta
pedagdgica de ensino é versatil, com regras flexiveis e, por isso, adaptam-se a todo
tipo de pessoas, grupos, espacos e competéncias, proporcionando momentos de
aprendizagem significativa dos alunos.

O ludico proporciona o diagnostico do processo de aprendizagem infantil, por
meio de uma perspectiva cognitiva, afetiva, psicomotora e social. Com a atividade
lidica, o educador pode conhecer o0s interesses e as necessidades, 0s

comportamentos, conflitos e as dificuldades de seus alunos. Masdevall afirma:

O jogo é atividade fundamental na vida da crianca. Mediante o jogo, a
crianca compreende a vida real, conquista a autonomia, adquire aspectos
mentais e atua. O jogo favorece a socializacdo com os iguais e, na medida
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em que copia e adapta o mundo dos adultos, reproduz valores e as atitudes
da sociedade em geral (1993, p.77).

O jogo, como recurso pedagodgico, direcionado ao desenvolvimento e a
aprendizagem, pode ser muito significativo no sentido de encorajar a crianga a tomar
consciéncia dos conhecimentos sociais que sao desenvolvidos durante o jogo, 0s
quais podem ser usados para ajuda-la no desenvolvimento de uma compreenséao do
processo de alfabetizacao.

Dessa forma, podemos analisar e conhecer as praticas docentes na utilizagéo
de jogos durante o processo de alfabetizacdo e concluir os beneficios que o jogo
traz como facilitador desse processo. Através do presente estudo, busco
compreender se 0s jogos do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa —
PNAIC — contribuem para o processo de alfabetizacdo dos alunos dos anos iniciais
do Ensino Fundamental.

Esta pesquisa foi realizada com quatro professoras de turmas do 1°, 2° e 3°
anos do Ensino Fundamental, da rede publica municipal de Pareci Novo-RS,
aplicando um questionario com o objetivo de compreender suas praticas docentes,
identificar se utilizam jogos, quais e como sao trabalhados em sala de aula,
buscando compreender a importancia desses jogos no processo de alfabetizacao
desses alunos.

A presente pesquisa foi organizada através dos seguintes capitulos:
Introducéo, Alfabetizacdo e Letramento, Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade
Certa, Jogos no processo de alfabetizacdo, Metodologia, Analise e discussdo de
dados e Referéncias. No capitulo 2, Alfabetizacédo e Letramento, vem conceituada a
alfabetizacdo e o letramento a partir de diferentes autores, relacionando estes com a
pratica no dia a dia em sala de aula.

No capitulo 3, Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa, explica
como funciona este programa oferecido pelo Governo Federal para promover uma
formacao continuada para professores que atuam em classes de alfabetizacéo e seu
objetivo.

No capitulo 4, Os jogos no processo de alfabetizagéo, apresenta o jogo como
um importante recurso para 0 processo de ensino-aprendizagem. Também
apresento trés tipos de jogos promovidos pelo PNAIC, para contribuir no processo
de alfabetizacdo de alunos. O capitulo 5, Metodologia, traz o tipo de metodologia

utilizada e sobre os sujeitos da pesquisa. Por fim, a analise e discusséo dos dados,
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no capitulo 6, é apresentado o questionario aplicado com as professoras de 1°, 2° e
3° anos do Ensino Fundamental, os resultados, a analise e a interpretacdo dos

dados obtidos, tal como reflexdes e consideracdes finais sobre o presente estudo.



2 ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

Para iniciar esse capitulo, faz-se importante trazer certos questionamentos
pertinentes como: o que significa alfabetizacdo? E letramento? Os dois termos
representam um mesmao processo?

Para refletir esses questionamentos, apoio-me em documentos de
especialistas, assim como praticas discutidas no Pnaic’. Pode-se colocar,
inicialmente, que a lingua € um sistema gque tem como centro a interacao verbal, que
se faz através de textos ou discursos, falados ou escritos. Esse sistema, por sua
vez, depende da interlocucéo, ou seja, da acdo linguistica entre sujeitos. Em suma,
0 processo se da na interacdo entre sujeitos.

Cabe aqui enfatizar que a alfabetizacéo trata sobre o dominio da leitura e da
escrita, ja o letramento € o re/conhecimento das letras. Sendo assim, os referidos
processos sao distintos, contudo, estdo diretamente relacionados. Estes precisam
caminhar juntos, complementando-se. Portanto, € importante a crianca desenvolver
a sua compreensao do funcionamento do sistema de escrita alfabética e saber usa-
lo, desde o inicio, em situacfes reais de comunicacdo para que, ao término de uma
leitura, entenda e saiba explicar o que leu, trata-se aqui da habilidade de interpretar.

O foco do PNAIC trata exatamente sobre a reflexdo acerca do processo de
alfabetizacao, cujo conceito foi ampliado a partir dos anos 1980, com os estudos de
Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, as quais trazem que o aprendizado do sistema de
escrita ndo se reduz ao dominio de correspondéncias entre grafemas e fonemas (a
decodificacéo e a codificacdo), mas se caracteriza como um processo ativo onde a
crianca re/constrdi hipéteses sobre a natureza e o funcionamento da lingua escrita.

Nesse sentido, o processo de alfabetizacdo se reduz ao dominio de letras e
sons, no funcionamento da lingua escrita, nada mais que isso. Um processo de
simples repeticbes sem vida, sem interpretagcdes ou inferéncias do leitor. O processo
da alfabetizac&o era percebido como o ato de codificar os sons da fala para escrever
e decodificar os sinais graficos, alterando-os em sons para aprender a ler. A seguir,
a Imagem 1 retrata parte de uma cartilha, material utilizado tradicionalmente para

alfabetizar por meio de repeticdes de palavras e frases sem sentido.

! Ler Pacto Nacional pela Alfabetizac&do na Idade Certa, formacédo continuada oferecida pelo governo
federal, voltada a professores em efetivo exercicio em turmas de alfabetizacao.
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Imagem 1 — Cartilha para alfabetizacdo. (Fonte: Google)

Segundo Moreira (2018), diversos pesquisadores, entre eles Paulo Freire,
sempre combateram esta forma de “ensinar’. O autor supracitado critica
profundamente a “educagao bancaria”, na qual o aluno € um ser passivo, o receptor
desse processo, e o0 docente, por sua vez, é o grande conhecedor das coisas, 0

detentor do conhecimento a ser depositado no aluno.

[...] Até quando a escola priméaria — mas nao s0 ela; a média, a universitaria
também, vem insistindo, com seus rituais, com seus comportamentos, em
estimular posicbes passivas nos educandos, através dos seus
procedimentos autoritarios? E o autoritarismo do discurso, por exemplo, e
no discurso da professora e do professor. E o autoritarismo da transferéncia
de um conhecimento parado, como se fosse pacote que se estende a
crianga, em lugar de se convidar a crianca a pensar e aprender a aprender.
Em lugar disso, o que se faz é docilizar a crianga, para que ela receba o
pacote do conhecimento transferido (FREIRE, 1982, p. 36).

Contudo, a partir dos anos 80, ampliou-se o conceito de alfabetizagdo. Nesse
momento, a crianca, desde seu primeiro contato com a escrita, produz e reproduz
hipoteses sobre a natureza e o funcionamento da lingua escrita como um sistema de
representacgao.

Emilia Ferreiro foi uma das precursoras nas pesquisas sobre alfabetizacdo e

letramento. Para a autora, “[...] a alfabetizacdo ndo é um estado ao qual se chega,
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mas um processo cujo inicio é na maioria dos casos anterior & escola e ndo termina
ao finalizar a escola primaria” (FERREIRO, 1999, p 47).
Moreira (2018) traz um parecer sobre o trabalho de Emilia Ferreiro voltado a

alfabetizacdo e seu impacto na educacéo:

[...] ela ndo sO6 desvendou o0s mecanismos pelos quais as criangas
aprendem a ler e a escrever, como também levou os educadores a
repensarem suas teorias e métodos, principalmente a partir dos idos anos
80, impactando, consentaneamente, nos Ultimos 30 anos, ao introduzir no
Brasil o pensamento construtivista sobre alfabetizacdo, resultante de suas
pesquisas sobre a psicogénese da lingua escrita. (MOREIRA, 2018, p.04)

Muitas foram as mudancas quanto as concepcdes voltadas ao processo de
ensino-aprendizagem, neste estudo, voltado especificamente a alfabetizacdo. A que
pensar toda a mudanca sofrida pela sociedade e o contexto atual ao qual estédo
inseridos nossos alunos. A partir de toda essa mudancga, novas necessidades
surgiram e, com elas, novas metodologias foram necessarias. Assim, é pertinente
trazer o termo letramento, relativamente novo nos contextos educacionais, pensando
o cotidiano e a praxis escolar, e constantemente discutida entre os profissionais da
educacao.

De acordo com Soares (2009), o termo é bastante recente e carece de
divulgacdo para que seja possivel sanar as duvidas e confusfes a seu respeito.
Esse termo serviu para atender “novas demandas sociais pelo uso da leitura e da
escrita”, principalmente a partir dos anos 80, uma vez que “[...] uma nova realidade
social trouxe a necessidade de uma nova palavra” (SOARES, 2010, p. 29). Essa
nova palavra € mais ampla e estd além da alfabetizacdo, desvelando o impacto
social da escrita.

Sendo assim, letramento transp8e a concepc¢do da alfabetizacdo. Letrar € ir
além do dominio da leitura e da escrita, a crianga precisa colocar essa capacidade
em praticas sociais de leitura e escrita, compreender o que esta lendo e escrevendo,
apropriando-se, de fato, da cultura escrita.

A especialista Magda Soares também trouxe contribuicbes acerca da
tematica, buscando conceituar o termo letramento, referente ao seu surgimento e a

sua fungéo, devido a dificuldade de conceitua-lo e diferencia-lo da alfabetizacéo.

[...] dificuldades e impossibilidades devem-se ao fato de que o letramento
cobre uma vasta gama de conhecimentos, habilidades, capacidades,
valores, usos e fungdes sociais; o conceito de letramento envolve, portanto,
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sutilezas e complexidades dificeis de serem contempladas em uma Unica
definicdo (SOARES, 2009, p. 65).

A mesma autora complementa, colocando que:

[...] Letramento é o resultado da acdo de ensinar e aprender as praticas
sociais de leitura e escrita; € o estado ou condi¢cdo que adquire um grupo
social ou individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita e de
suas praticas sociais. (SOARES, 1998, p. 39)

Paulo Freire (1991) dizia que ndo bastava saber ler “Eva viu a uva’, era
preciso compreender qual a posi¢cao que Eva ocupa no seu contexto social, quem
trabalha para produzir a uva e quem lucra com esse trabalho, ou seja, o leitor
precisa ler além das letras, precisa extrapolar a materialidade textual, precisa fazer
uma leitura social, assim estard embrenhando-se para o processo do letramento.

Desse modo, pode-se dizer que 0s processos de alfabetizacéo e letramento
aparecem associados, visto que alfabetizar letrando é aprender a ler e escrever no
contexto cultural e social. Entretanto, os educadores precisam proporcionar
situacdes de interacdo dos alunos com a escrita e favorecer a descoberta, a
estrutura combinatéria da lingua, colocando-os como agentes transformadores do
meio em que vivem, sabendo utilizar diferentes fontes de aquisicdo de
conhecimentos — como a utilizacdo de jogos — permitindo assim que o educando
construa o seu conhecimento de forma significativa.

Outro ponto importante a ser citado aqui, pensando ferramentas para o
sucesso na alfabetizacdo é o “ambiente alfabetizador”. Trata-se da atengcdo quanto
ao espaco, pensando a construcdo de um ambiente letrado, escrito, rico em
estimulos que provoquem atos de leitura e escrita, que permita compreender o
funcionamento da lingua escrita, possibilite a apropriacdo de seu uso social e
forneca elementos que desafiem o educando a pensar na lingua escrita. E
importante que a crianga faca a “leitura do proprio mundo”, destaca Paulo Freire
(1982). Entéo, é importante que o professor promova o contato da crianga com o

mundo letrado.

[...] O ambiente alfabetizador tem que ser datado e situado. Ele é histérico.
O que pode representar, hoje, um rico ambiente alfabetizador amanha pode
ndo dar conta, pois as experiéncias das criancas ja se modificam tanto, que
as necessidades serdo outras. SO sera um ambiente alfabetizador se
incorporar a atualidade cultural e sua histéria que contém o presente e 0
passado de seu grupo sociocultural (ARAUJO, 2001, p.148)
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Portanto, 0 sucesso desse processo esta na interagdo com o sujeito, com o
meio e com diferentes tipos de leituras, nos estimulos, bem como na motivacgéo.
Essa ideia é reforcada através da reflexdo que segue:

[...] entendemos que o processo de alfabetizacdo deve proporcionar
situacdes nas quais os alunos sejam colocados em contato com as praticas
sociais de leitura e de escrita, onde o professor que lida com a
alfabetizacdo, prioritariamente, conheca a psicogénese da lingua escrita

para entender a forma e o processo pelos quais a crianca se apropria do ler
e do escrever (MOREIRA apud FERREIRO, 2018, p.14)

Aqui, pode-se pensar além da discusséo acerca do ambiente alfabetizador em
si, pensado com algo recentemente descoberto e proposto. Vamos analisar o que
trazia Piaget (1987) em sua obra O Nascimento da Inteligéncia na Crianga, onde ele
coloca a importancia das interacées do individuo com o meio no qual esta inserido
para desenvolver-se. Ou seja, 0 meio ao seu redor influencia diretamente suas
assimilacdes, ou seja, sua aprendizagem, isso desde 0s seus primeiros dias de vida.
Da mesma forma, o meio continua a ser de tal importancia e influencia quando

inserido em sala de aula, com a intencédo de construir suas noc¢des de linguagem.
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3 PACTO NACIONAL PELA ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA

O Pacto Nacional pela Alfabetizagc&o na ldade Certa — PNAIC — foi langado no
ano de 2012. O PNAIC é uma iniciativa entre parcerias do Governo Federal, Distrito
Federal, Estados, Municipios e Instituicbes de Ensino Superior.

O PNAIC oferece um curso de formacao continuada para os professores de
turmas de alfabetizac&o (primeiro, segundo e terceiro anos do Ensino Fundamental),
tendo como principal objetivo a alfabetizacdo de todas as criancas, até o terceiro ano
do Ensino Fundamental.

Para isso, as Instituicbes de Ensino Superior sdo responsaveis por capacitar
os professores orientadores. Esses professores orientadores passam essa
capacitacao para os professores alfabetizadores de seus municipios, quando podem
trocar suas experiéncias pedagdgicas, analisar se tiveram avancos, as dificuldades,
como o aluno aprende, pensar e repensar suas praticas.

Segundo o site do MEC — Ministério da Educacao, as formac¢des do PNAIC
comecaram no ano de 2013, periodo em que as capacitacdes focaram o estudo da
Linguagem. Em 2014, enfatizaram a Matematica; 2015, Gestao Escolar, Curriculo, A
Crianca do Ciclo de Alfabetizacdo e Interdisciplinaridade; em 2016, deram énfase
para a leitura, escrita e letramento Matematico; em 2017 e 2018, a Alfabetizacéo na
Idade Certa, Lingua Portuguesa e Matematica no Ensino Fundamental e foi incluido
a Educacéo Infantil.

Conforme o portal do MEC, a avaliagdo do PNAIC é analisada por meio de

trés indicadores:

Ha trés indicadores principais que podem evidenciar o sucesso do PNAIC.
O primeiro é o resultado da escola nas avaliagBes das redes e na ANA. O
segundo é o professor alfabetizador ganhar autonomia no uso competente
de estratégias e recursos didaticos que lhe permitam efetivamente
alfabetizar, independentemente dos livros e dos materiais escolhidos pela
rede ou instituicdo. O terceiro diz respeito a diretores e coordenadores
pedagodgicos que sejam capazes de apoiar 0s professores e organizar um
ambiente motivador a leitura e escrita na escola, compreendendo que
alfabetizar com qualidade € um compromisso de uma gestdo democratica e
uma atitude de respeito a equidade, a inclusdo e a igualdade de
oportunidades. (fonte: portal MEC)

De acordo com informagbes no Portal do MEC (2018), o PNAIC é um

sucesso, pois ha uma melhora nas avaliacfes das redes de ensino e da ANA —
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Avaliacdo Nacional de Alfabetizacdo — uma avaliagdo aplicada nas turmas de
terceiro ano do Ensino Fundamental para averiguar os niveis de alfabetizacdo e
letramento em Lingua Portuguesa e Matematica. E, também, criou-se uma parceria
entre toda a equipe escolar, compartilhando o mesmo objetivo, que é a alfabetizacao
na idade certa.

AVALIACAO NACIONAL DAALFABETIZACAO 2016
Estado Municipios  Turmas Alunos

AL 102 2.009 53.179

AP 16 618 15.697

CE 184 4.477 109.367

ES 78 2.211 53.947

MA 217 4.237 104.958

MS 79 1.682 45.222

5.935 152.402

PE 185 4.555 118.554

PR 399 6.034 149.877

RN 167

:
8
2

RR 15 316

3
&

SC 295 3.713 89.256

SP 645 18.838 532.919

Imagem 2 — Quadro demonstrativo da avaliagcdo nacional da alfabetizacdo em 2016. (Fonte:
Portal do MEC)

Podemos observar, na imagem 2, como foi aplicada a ultima avaliacdo da
ANA do ano de 2016, os estados contemplados dentro desses a quantidade de
municipios, turmas e alunos. De acordo com a ANA do ano de 2016, segue a
avaliacdo do MEC:



16

Os resultados da ANA revelam que 54,73% dos estudantes acima dos 8
anos, faixa etaria de 90% dos avaliados, permanecem em niveis
insuficientes de leitura. Encontram-se nos niveis 1 e 2 (elementares). Na
avaliacdo realizada em 2014, esse percentual era de 56,1. Outros 45,2%
dos estudantes avaliados obtiveram niveis satisfatorios em leitura, com
desempenho nos niveis 3 (adequado) e 4 (desejavel). Em 2014, esse
percentual era de 43,8. (Portal do MEC, 2018)

Podemos perceber com esses resultados que os niveis de alfabetizacdo dos

alunos de terceiro ano sdo muito preocupantes, ja que mais da metade dos alunos

avaliados néo possui dominio da leitura. E quanto a escrita o MEC avaliou:

Na avaliacdo da escrita, foram considerados cinco niveis: 1, 2 e 3
(elementares), 4 (adequado) e 5 (desejavel). Os resultados de 2016 revelam
gue 66,15% dos estudantes estdo nos niveis 4 e 5. Com isso, 33,95% dos
estudantes ainda estdo nos niveis insuficientes: 1, 2 e 3. (Portal do MEC
2018)

Enquanto na escrita, em comparacdo com a leitura, h4 uma melhora, mas
ainda sim uma porcentagem alta de 33,95% dos alunos avaliados estdo em niveis
insuficientes na escrita, ou seja, hdo possuem dominio da escrita.

E fundamental para toda a equipe escolar possuir esses dados, para poder
planejar estratégias de melhorias nas escolas. Além disso, é importante investir na
capacitacado dos professores alfabetizadores, assim como em materiais e estrutura
necessaria, para podermos melhorar o desempenho e a qualidade da educacéo,

neste caso especifico, nas turmas de alfabetizacao.
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4 OS JOGOS NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

O vocabulo jogo traduz diversos significados, tais como: 1. Exercicio ou
passatempo entre duas ou mais pessoas das quais uma ganha, e a outra, ou as
outras, perdem. 2. Divertimento, exercicio. 3. Habilidade. 4. Entrar em jogo: entrar
em acéao.

Assim, jogo € uma atividade que integra um ou mais participantes com um
sistema de regras. O jogo pode ser uma pratica cultural passada para futuras
geracoes, introduzido na sociedade. Os jogos podem ser poderosos recursos
durante o processo de alfabetizacdo, pois motivam a crianca a refletir e
compreender a escrita e leitura, sem que seja através de atividades repetitivas.

O professor precisa ter bem claro e definido os objetivos com a utilizacdo do
respectivo jogo, s6 assim, a crianga conseguira sistematizar a aprendizagem através

do mesmo. Como diz Kishimoto:

[...] A utlizacdo do jogo potencializa a exploracdo e construgdo do
conhecimento, por contar com a motivacao interna, tipica do ludico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e influéncia de
parceiros, bem como a sistematizacdo de conceitos em outras situagdes
gue ndo jogos. (KISHIMOTO, 2003, p.37-38)

E significativo ressaltar que, durante o jogo, a crianca pode se sentir motivada
a entender o funcionamento da leitura e escrita, fortalecendo aprendizagens
realizadas e fazendo novas conquistas sobre o universo alfabético. Além de
interagir seus saberes com os colegas, um auxiliando e ajudando o outro.

Segundo Kishimoto (2003), o jogo potencializa o conhecimento, pois motiva
internamente o sujeito alvo da aprendizagem. Isso, somente ocorre quando o
professor utiliza o jogo com intencionalidade. De tal modo, precisamos e podemos
promover um ensino mais ludico, sem perder a qualidade, conciliando os jogos com
objetivos a serem alcancados em cada nivel de ensino.

Da mesma forma, é necessario problematizar e oportunizar situacdes para
gue os alunos possam atingir o objetivo do jogo proposto. Em suma, ndo havera
uma aprendizagem significativa se 0 aluno apenas jogar por jogar.

Assim, o trabalho que segue refere-se aos jogos para alfabetizacdo trazidos

pelo PNAIC, sugeridos para uso em sala de aula, com trés diferentes tipos de jogos:
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jogo de analise fonolégica, jogo para consolidacdo das correspondéncias
grafofbnicas e jogo para reflexdo sobre os principios do sistema alfabético.

4.1 OS JOGOS DO PNAIC

A caixa € composta por dez jogos ofertados pelo PNAIC para auxiliar o
processo de alfabetizacdo. Segundo o Manual Didatico dos Jogos de alfabetizacao,
p.19/20, nenhum dos jogos possui todos os principios do sistema alfabético de
escrita. Por isso, é importante que o professor conheca e saiba o que quer
desenvolver com o0s jogos, pois esses contribuem durante o processo de
alfabetizacdo, e também para dar continuidade as atividades necessarias para
favorecer a aprendizagem dos alunos.

Os jogos de analise fonoldgica estimulam o aluno a perceber a relacao entre
0 som e a escrita. Os jogos de consolidacdo das correspondéncias grafofénicas
estabelecem a correspondéncia das letras e seus sons. J4 os jogos de reflexdo
sobre os principios do sistema alfabético trabalham a escrita e a leitura.

Segundo Teberosky & Colomer (2003, p.54) “[...] a crianga tenta encontrar as
unidades sonoras que correspondem as letras e, para isso, faz uso de seus
conhecimentos sobre os enunciados orais”. A Imagem 3 mostra alunos jogando o
jogo Palavra Dentro de Palavra e refletindo sobre o sistema alfabético, percebendo
na cartela vermelha que a VELA cabe dentro da palavra da cartela azul FIVELA,

percebendo assim que existem palavras com sons e letras iguais.
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Imagem 3 — Jogo Palavra Dentro de Palavra. (Fonte: arquivo pessoal)

Na Imagem 4, esta parte do contelddo presente no manual que acompanha a

caixa de jogos sobre 0 jogo mostrado acima.
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Imagem 4 — Objetivos do Jogo Palavra Dentro de Palavra (fonte: Manual da caixa de

Jogos).

Na imagem 5, estdo sugestdes trazidas para o docente sobre 0 jogo e a
aplicacdo desse, de forma a dar um suporte ainda maior aos profissionais que atuam
nas turmas de alfabetizacdo. Da mesma forma, nas imagens 7, 8, 10 e 11 serdo
apresentadas as sugestdes trazidas no mesmo manual referente aos demais jogos

aqui citados.

Imagem 5 — Dicas ao professor referente ao jogo Palavra Dentro de Palavra (fonte:

Manual da caixa de Jogos).
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Imagem 6 — Bingo dos Sons Iniciais. (Fonte: arquivo pessoal)

O jogo que aparece na imagem 6 € o Bingo dos Sons Iniciais que faz parte
dos jogos de andlise fonoldgica, onde os participantes devem procurar em suas
cartelas a mesma silaba inicial da palavra sorteada pelo professor. Nesse jogo, 0s
participantes desenvolvem a consciéncia fonoldgica, pois precisam refletir sobre as
sequéncias sonoras das palavras. Que sdo tdo importantes para o processo de

alfabetizacao.



Imagem 7 — Objetivos do jogo Bingo dos Sons Iniciais (fonte: Manual da caixa

de Jogos).

[...] Ninguém aprende a ler e a escrever se ndo aprender relagbes entre
fonemas e grafemas — para codificar e para decodificar. Isso € uma parte
especifica do processo de aprender a ler e a escrever. Linguisticamente, ler
e escrever é aprender a codificar e decodificar. (SOARES, 2009, p.02)

Entdo, € essencial que a crianga compreenda a relacdo entre 0 som e a
escrita das letras para aprendizagem da leitura e da escrita. Ja, nos jogos de
consolidagcdo das correspondéncias grafofonicas, os participantes precisam

conhecer todas as letras e seus sons, lendo e escrevendo. Esse jogo é indicado

para os alunos com um nivel mais avangado de alfabetizag&o.
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Imagem 8 — Dicas ao professor referente ao jogo Bingo dos Sons Iniciais

(fonte: Manual da caixa de Jogos).

Podemos perceber no jogo Quem Escreve Sou Eu, da imagem 9, que os
alunos jogam o dado, conforme o nimero sorteado, eles devem escrever o nome da
imagem daquele numero. Apdos todas as imagens escritas, 0s jogadores devem
pegar a outra cartela onde aparece o nome das imagens para fazerem a correcéo de
suas escritas, conforme a imagem 9.



Imagem 9 — Jogo Quem Escreve sou Eu. (Fonte: arquivo pessoal)

Imagem 10 — Objetivos do jogo Quem Escreve Sou Eu (fonte: Manual da

caixa de Jogos).
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Imagem 11 — Dicas ao professor referente ao jogo Quem Escreve Sou Eu

(fonte: Manual da caixa de Jogos).

Observa-se como esse como esse material € rico e apresenta potenciais
orientacdes para os professores.

Na imagem 12, os jogadores estdo corrigindo suas escritas. E, portanto,
podem comparar com a escrita correta da cartela. Assim os jogadores podem refletir

sobre 0 som e a escrita, perceber se erraram e onde erraram.

[...] um erro corrigido pode ser mais fecundo que um éxito imediato, porque
a comparacao da hipétese falsa e suas consequéncias proporcionam novos
conhecimentos e a comparacdo entre erros da lugar a novas ideias.
(COLELLO, 1995 apud PIAGET, 1987, p.36).

Conforme o referido autor, o erro faz com que os alunos reflitam sobre e
busquem o certo. E podem ajudar o professor a avaliar como aquele aluno encontra-
se no processo de alfabetizac&o. Assim,
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[...] Quando o professor conhece as hipGteses que a crianga traz consigo
fica bem mais facil trabalhar a alfabetizacdo e os tradicionais erros da
escrita tipica dessa fase passam a ser encarado de uma forma bem
diferente. Na verdade, eles indicam o progresso da crianca e ndo o seu
retardo. (FRANCO, 1998, p.58)
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Imagem 12 — Correcao apos a aplicagédo do Jogo. (Fonte: arquivo pessoal)

7z

Portanto, € importante que o professor tenha sensibilidade de incentivar e
motivar esse aluno para que ele ndo se frustre ao ponto de se privar desses
momentos ludicos de aprendizagem. O jogo pode auxiliar o professor nessa tarefa,
ja que o aluno se sente desafiado e curioso, contribuindo para o processo de

alfabetizacao.
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5 METODOLOGIA

Esse trabalho de pesquisa deu-se no inicio do primeiro semestre do ano de
2016, dando continuidade ao primeiro semestre de 2018. Na busca por compreender
se 0s jogos do Pacto Nacional pela Alfabetizacédo na Idade Certa-PNAIC- contribuem
para o processo de alfabetizacdo dos alunos dos anos iniciais, optei por uma

pesquisa qualitativa.

Quanto a pesquisa qualitativa, segundo Ludke, 2013, possui ligacdo direta
com 0 campo pesquisado:

A pesquisa qualitativa tem um ambiente natural como sua fonte direta de
dados e o pesquisador como seu principal instrumento. A pesquisa
gualitativa supBe o contato direto e prolongado do pesquisador com o
ambiente e a situagdo que estd sendo investigada, via de regra, pelo
trabalho intensivo de campo. (LUDKE, ANDRE, 2013, P.11)

J4, para Lira, a pesquisa qualitativa aspira a compreensdo dos fatos, bem

como a sua interpretagao:

[...] busca a compreensao dos fendmenos e o modo de interpreta-los, nao
utiizando fendbmenos estatisticos para o processo de andlise de um
problema de pesquisa. Nao pretendendo numerar ou medir as variaveis do
problema, mas deseja-se entender de modo bem mais descritivo, o
fendmeno social. (LIRA, 2014, P.26)

Nesta pesquisa, 0 pesquisador participa do processo, possibilitando narrativas
e causando interpretacdes individuais, focando na qualidade, no estudo do caso,
para analisar as escolas, professoras e 0s alunos pesquisados e ndo na quantidade
e nas estatisticas. Ressalta-se que a aplicagdo desse questionario, como um
instrumento de busca, fez com que interagisse diretamente com o problema a ser
investigado. Para isso, foi aplicado um questionario, em anexo A, com 4 professoras

de 1° 2° e 3° anos do Ensino Fundamental, da rede publica municipal de Pareci
Novo - RS.
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5.1 CONHECENDO O MUNICIPIO DE PARECI NOVO

Segundo o site da prefeitura, o municipio de Pareci Novo possui 3.511
habitantes e esta localizado no Vale do Cai, a uma distancia de 63 km de Porto
Alegre. Tem como municipios limitrofes Montenegro, Sao Sebastido do Cai,
Harmonia, S&o José do Sul e Capela de Santana, como podemos observar no mapa
da Imagem 13.

- BARAO
- SAO PEDRO DA SERRA

- SALVADOR DO SUL

- TUPANDI

- BROCHIER

- MARATA

- SAO JOSE DO SUL

- HARMONIA

9 - PARECI NOVO

10 - SAO SEBASTIAO DO CAl
11 - SAO JOSE DO HORTENCIO
12 - LINDOLFO COLLOR

13 - ESTANCIA VELHA

14 - PRESIDENTE LUCENA

15 - IVOTI

16 - MORRO REUTER

17 - DOIS IRMAOS

18 - CAMPO BOM

19 - SANTA MARIA DO HERVAL
- SAPIRANGA
- NOVA HARTZ
- ARARICA

0NN EWN -

SAO FRANCISCO
DE PAULA

REGIOES DE SAUDE:
#6 - VALE DO PARANHANA / COSTA SERRA
#7 - VALE DO SINOS

#8 - VALE DO CAl / METROPOLITANA

Imagem 13 — Mapa (Fonte: http://www.saude.rs.gov.br/1-crs-porto-alegre)

Conforme o portal do referido municipio, em torno do ano de 1800, o Estado
era dividido em grandes fazendas. Nao foi diferente na regido. As terras que
formariam mais tarde as primeiras floriculturas pertenciam a Fazenda Pareci. A
Fazenda dividia-se pela parte oeste com Francisco Ivo e pelo leste com Sargento
José d’Azevedo, e o Tenente Coronel Manuel Alves Guimarédes, e pelo norte o
Arroio da Cadea. Essas terras situavam-se, entdo, entre Marata e Sdo Sebastido do
Cai, em ambos os lados do Arroio S&o Salvador e tinham uma extensdo de 3 a 4
léguas quadradas. O nome Pareci vem de um indio do Mato Grosso que se mudou

para a regido quando tinha entre 9 e 10 anos e era descendente das tribos dos
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Parecis. Apesar disso, a maioria da populacdo é de origem alema, da cidade de
Hamburgo, na Alemanha. Em 20 de marco de 1992, foi sancionada a Lei n°® 9620/92
pelo governador do Estado, Dr. Alceu Collares. O prédio do Seminario Jesuita foi
tombado pelo Patriménio Historico e Cultural do RS, em 2003. Junto ao Seminario
esta a Gruta do Siléncio, composta por um altar talhado em pedra grés e com
acesso através de uma escadaria com 101 degraus. Ainda, no centro da cidade, a
Igreja de Sao José, construida no inicio do século passado, chama a atencdo por
sua imponéncia e beleza.

Quanto a educacdo, ainda de acordo com dados divulgados no portal, o
municipio tem como prioridades: executar a politica de educagdo do Municipio
relativo as atividades de instalacdo e a manutencao de estabelecimentos municipais
de ensino; coordenar as atividades dos 6rgdos educacionais do Municipio, segundo
a orientacdo Estadual e as normas de Lei de Diretrizes e Base da Educagéo
Nacional-Lei n° 9394/96; elaborar o Plano Municipal de Educacdo; executar o
programa de merenda escolar.

Em conversa com a Supervisora Escolar do Municipio, Angela Cerveira, ela
afirma que: o municipio de Pareci Novo, no ano de 2018, possui 624 alunos e 46
professores, distribuidos em quatro escolas de Ensino Fundamental. Dessas,
apenas duas ofertam os anos finais, uma escola da rede Estadual de Ensino Médio
e uma escola de Educacéo Infantil, localizadas em quatro bairros do municipio.

As escolas estdo inseridas em localidades de interior, sendo a maioria dos
alunos de classe média, filhos de trabalhadores rurais. As comunidades sao
bastante envolvidas com as escolas.

Diante desse contexto, penso que, dentro de uma rede de ensino, podem
existir diferentes educadores. Aqueles que acreditam que para o aluno aprender é
necessario apenas focar nos exercicios, na repeticdo e na memorizacdo e aqueles
professores que tornam suas aulas mais ludicas. Dessa forma, esses professores
influenciam diretamente o desenvolvimento do processo de alfabetizacdo dos seus
alunos. Segundo Paulo Freire (1996, p.39), “[...] na formagdo permanente dos
professores, 0 momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a préatica. E
pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a
proxima pratica.” Por isso, € tdo importante que o professor sempre, ao longo de sua
pratica pedagogica, reflita sobre suas ac¢des, podendo, assim, avaliar e fazer as

mudancas necessarias para uma maior qualidade no ensino de seus alunos.
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5.2 OS SUJEITOS DA PESQUISA

Neste capitulo, apresento os sujeitos da pesquisa. A identidade das escolas e

das professoras foram representados com letras para fim de manté-las anénimas.

5.2.1 ESCOLA A

A escola A estd localizada no interior do municipio, na localidade de
Despique, em Pareci Novo. Possui 140 alunos, distribuidos nas turmas de Educacéo

Infantil e dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental.

5.2.1.1 ATURMA DO 3° ANO

Essa turma é composta por 12 alunos, destes 8 sdo alunos do terceiro ano, e
sdo 7 meninos e 1 menina, com idades entre 8 e 9 anos. A professora D é regente
da turma multisseriada de quarto e terceiro anos, no turno da tarde da referida

escola.

5.2.2ESCOLAB

A escola B estéd localizada no interior do municipio de Pareci Novo, na
localidade de Matiel. Possui 45 alunos, distribuidos em turmas dos anos iniciais do

Ensino Fundamental.

5.2.2.1 ATURMA DO 1° ANO

Essa turma é composta por 11 alunos, sendo uma menina e 10 meninos, com
idades entre 6 e 7 anos. A professora A é docente na turma de primeiro ano, no

turno da manha.
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5.2.2.2 ATURMA DO 2° ANO

Essa turma é composta por 5 alunos, sendo 3 meninas e 2 meninos, com
idades entre 7 e 8 anos. A professora C é docente na turma de segundo ano, no

turno da manha.

5.2.3ESCOLAC

A escola C esté localizada no centro do municipio de Pareci Novo. Possui 120

alunos, distribuidos em turmas dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental.

5.2.3.1 ATURMA DO 2° ano

Essa turma é composta por 12 alunos, sendo 7 meninas e 5 meninos, com
idades entre 7 e 8 anos. A professora B é docente na turma de segundo ano, no

turno da tarde.
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6 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Para iniciar minha pesquisa, elaborei um questionario com 10 perguntas que
foram aplicadas com 4 professoras de 1°, 2° e 3° anos do Ensino Fundamental da
rede publica municipal de Pareci Novo, com a intengdo de compreender se 0s jogos
do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa-PNAIC- contribuem para o
processo de alfabetizacdo dos alunos dos anos iniciais. Para isso, apresento um
quadro onde podemos visualizar as respostas das professoras. ldentifiquei as
professoras pelas letras: A, B, C e D.

Para identificar a formacdo de cada professora, foi perguntado: “Qual a sua

formagao?”, como mostra o quadro abaixo:

Quadro 1: Qual a sua formacao?

Professora A Fiz o Curso Normal, graduacdo Plena em Educacdo Fisica e

especializacdo em Psicomotricidade.

Professora B Magistério.

Professora C Curso Normal, graduacdo em Pedagogia e Pdés-graduacdo em

Educacao Especial.

Professora D Curso Normal, graduacdo em Pedagogia e Pds-graduacdo em

Superviséo Escolar.

Fonte: autora da pesquisa

Através do quadro 1, podemos precisar que todas as 4 professoras cursaram
o Curso Normal (Magistério) em nivel Médio. Dessas, 3 ja cursaram também a
Graduacao e a Pés-graduacéo.

As Graduacdes de duas delas, C e D, sdo em Pedagogia; professora C com
Pos-graduacdo em Educacao Especial e a professora D, com Pos-graduacdo em
Supervisdo Escolar. E a Graduacéo da professora A é em Educacao Fisica, com
Pés-graduacdo em Psicomotricidade. Sendo a professora B, a Unica que ndo possui
curso superior, apenas Curso Normal. Assim, percebe-se que a maioria considera

expressiva a formacgao ou ja tem a formagé&o exigida para o exercicio docente.
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Percebe-se, igualmente, que as professoras realizaram uma formagéo, sendo
assim, encontramos professoras aptas para a realizacdo de suas fungdes, enquanto

profissionais da Educacdo. Segundo Paulo Freire:

Ensinar exige pesquisa. Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem
ensino. Esses que-fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto
ensino, continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque
indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para
conhecer 0 que ainda ndo conhe¢o e comunicar ou anunciar a novidade.
(1996, p. 29)

A busca pela formacao das professoras consolida a préatica das profissionais
em sala de aula durante o processo de alfabetizacdo, fazendo com que contribuam
na qualidade do ensino ofertado para seus alunos e para elas mesmas, enquanto
sujeitos.

Dando continuidade a questdo sobre formacdo, sabemos que o Governo
Federal oferece um curso de formacao continuada para os professores de turmas de
alfabetizacao, 1°, 2° e 3° anos.

Por meio do PNAIC, os professores tém a oportunidade da troca de
experiéncias como outros profissionais, a valorizacdo das suas praticas, o estudo
pedagogico das diversas areas do conhecimento, visando uma melhoria no
processo de alfabetizacdo e um crescimento na qualidade do ensino.

Segundo o Ministério da Educacéo:

[...] O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa é um compromisso
formal e solidario, assumido pelos governos Federal, do Distrito Federal,
dos Estados e dos Municipios, desde 2012, para atender a Meta 5 do Plano
Nacional da Educacdo (PNE), que estabelece a obrigatoriedade de
“Alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do 3° (terceiro) ano do
Ensino Fundamental”.

[...] Para o alcance desse objetivo, as a¢bes do Pacto compreenderam um
conjunto integrado de programas, materiais e referéncias curriculares e
pedagogicas, disponibilizados pelo Ministério da Educacéo, tendo como
eixo principal a formacd@o continuada dos professores alfabetizadores.
Essas acdes foram complementadas por outros trés eixos de atuacéo:
Materiais Didaticos e Pedagdgicos, Avaliacdes e Controle Social e
Mobilizacdo. (PORTAL DO MEC, 2018)

Para compreendermos se as professoras participaram dessa importante
oportunidade de formacgado continuada, na questdo 2, questiono se participaram do

PNAIC e em que ano.
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Quadro 2: Participou dos cursos do PNAIC? Quando?

Professora A

Sim. Em 2013, 2014, 2014, 2015, 2016 e 1018.

Professora B

Sim, em 2013 e 2014.

Professora C

Sim, 2013, 2014, 2015, 2016 e 2018.

Professora D

Sim, nos anos 2013, 2014, 2015, 2016 e agora esse ano de
2018.

Fonte: autora da pesquisa

Podemos ver, a partir das respostas da questdo quadro 2, que todas as

professoras ja participaram dos cursos do PNAIC, buscando uma maior capacitacéo

em prol da alfabetizagcdo. Compreende-se, assim, que as profissionais possuem uma

preocupacado com a formacao, ou seja, a formacéao € valorizada.

Além disso, pretendia-se verificar se as professoras utilizavam os jogos do

PNAIC e se esses jogos realmente contribuiam para o processo de alfabetizacéo

dos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Dessa forma, questionei-as se

tinham por habito o trabalho com o referido material. No quadro abaixo, 3, seguem

suas justificativas.

Quadro 3: Trabalha com os jogos do PNAIC? Os jogos do PNAIC contribuem

para o processo de alfabetizacédo?

Professora A

Sim, trabalho com os jogos. Os jogos contribuem para uma
aprendizagem de forma ludica e descontraida, levando o aluno

a aprender brincando, com prazer.

Professora B

Trabalho com 0s jogos, pois 0s jogos contribuem para uma
compreensao dos principios de funcionamento do sistema
alfabético, para a aprendizagem da lingua, desenvolvimento de
atitudes, cumprimento de regras individuais e compartilhadas,
no raciocinio, na espontaneidade, ludicidade, criatividade,

socializacéo, expressao oral e reflexao.

Professora C

Sim, porque os jogos auxiliam, contribuindo com o processo de
alfabetizacdo de maneira ludica, onde o aluno aprende de

maneira mais prazerosa, além do que jogos e trabalhos em
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grupo desenvolvem diversos pontos importantes no aluno como
0 raciocinio, a criatividade, socializacdo, o cumprimento de

regras...

Professora D N&o trabalho com nenhum tipo de jogo em sala de aula, pois
acredito que os alunos aprendem muito mais facil com a
explicacédo do professor e a realizacdo de exercicios de fixacao,
logo em seguida. A utilizacdo de jogos deixa a turma agitada e

dificulta o bom andamento da aula e o aprendizado de todos.

Fonte: autora da pesquisa

A partir do quadro 3, podemos perceber que as professoras A, B e C
trabalham com os jogos e acreditam que o0 uso dos jogos contribuem para o
processo de alfabetizacdo dos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental. A
partir das respostas das professoras, podemos perceber a importancia dos jogos
para o desenvolvimento social, afetivo e cognitivo do aluno.

De acordo com a Secretaria de Educacdo Basica — SEB — 0 jogo possibilita
muito além das habilidades cognitivas. Ele colabora na relacdo social, confirmando o
que as professoras responderam ao questionamento sobre a importancia de se

trabalhar com jogos:

[..] E importante observar que o jogo pode propiciar a construgédo de
conhecimentos novos, um aprofundamento do que foi trabalhado ou, ainda,
a revisdo de conceitos jA aprendidos, servindo como um momento de
avaliacdo processual pelo professor e de autoavaliagéo pelo aluno.

[...] Trabalhado de forma adequada, além dos conceitos, o jogo possibilita
ao aluno desenvolver a capacidade de organizacdo, andlise, reflexdo e
argumentacao, uma série de atitudes como: aprender a ganhar e a lidar
com o perder, aprender a trabalhar em equipe, respeitar regras, entre
outras. (BRASIL/MEC/SEB, 2014.)

Assim, percebo que o uso dos jogos pode ser um grande recurso para que 0
professor favoreca a aprendizagem dos seus alunos, desde que o professor utilize
esses jogos com objetivos bem definidos por ele, saiba a intencdo de onde quer
chegar com cada jogo, para que o aluno explore todas as suas possibilidades
pedagogicas. No entanto, a professora D néo utiliza os jogos, pois acredita que o0s

alunos aprendem com a explicacdo do professor e com a realizagcéo de atividades.

Para ela, os jogos possuem relagcdo com perturbagao.
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A professora D segue uma concepcéao tradicional, apesar de ter passado
pelas mesmas formacdes das demais colegas. Necesséria sensibilizacdo e trabalho
com as concepc¢des de ensino e aprendizagem.

Com o propdsito de compreender os jogos do PNAIC e como desenvolvem o0s
alunos, questionei as professoras sobre os jogos mais utilizados em sala de aula.

Veja no quadro 4, que segue:

Quadro 4: Quais os trés jogos mais utilizados em sala de aula? Por qué?

Professora A Bingo dos sons iniciais, caga-rimas e troca-letras. Trabalho mais
com esses jogos, pois focam mais a parte fonética, auxiliando os
alunos a esgotarem as possibilidades de escrita, 0 que,

consequentemente, os levara a escrita correta.

Professora B Bingo dos sons iniciais, caga-rimas e palavra dentro de palavra,

porque oportunizam ludicidade no processo da aprendizagem.

Professora C Bingo dos sons iniciais, caca-rimas e dado sonoro, porque
contribuem, auxiliam e aceleram o processo de alfabetizacdo de

forma ludica e mais prazerosa para 0s alunos.

Professora D N&o utilizo jogos na minha aula.

Fonte: autora da pesquisa

De acordo com o quadro acima, percebe-se que as professoras utilizam jogos
em comum, jogos que trabalham principalmente os sons ou fonemas. Segundo a
autora Magda Becker Soares (1998), em entrevista a Revista Educacdo, €
importante que o aluno memorize a representacao da letra, para poder relacionar o
fonema com o grafema. A autora afirma que s6 a memoria fard com que o aluno
entenda que a escrita € uma representacdo da lingua. Para isso, 0s jogos que
trabalham com fonemas e grafemas suavizam essa memorizagdo necessaria,
tornando esse processo uma brincadeira prazerosa.

Com o objetivo de saber quando séo utilizados os jogos, questionei sobre a

frequéncia que os jogos sao utilizados.

Quadro 5: Com que frequéncia?

Professora A No inicio do ano, fago com mais frequéncia, semanalmente. Ao
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longo do ano, aplico mais por diversao.

Professora B Toda vez que percebo a necessidade do aluno e para facilitar seu

aprendizado.

Professora C Quase todos os dias tem um momento da aula dedicado aos
Jogos.
Professora D N&o cabe resposta da professora, uma vez que a mesma nao

trabalha com jogos.

Fonte: autora da pesquisa

No quadro 5, percebemos que as professoras A, B e C aplicam os jogos ao
longo do ano, de acordo com a necessidade da turma, demonstrando, assim, que as
professoras acreditam que o0 uso dos jogos pode facilitar a aquisicdo do
conhecimento pelo aluno.

Dando continuidade a pesquisa, questionei as professoras o objetivo de cada

jogo o qual podemos observar nas respostas no quadro abaixo, 6.

Quadro 6: Qual a proposta de cada jogo?

Professora A Bingo dos sons iniciais: perceber o som da letra inicial, para, a
partir deste, reconhecer o som de todas as letras dentro da
palavra.

Caca-rimas: trabalha sons. A crianca percebe que, em varias
palavras, podem ser usadas as mesmas letras.

Troca letras: a crianga vai montando as palavras e esgotando as
formas de escrita.

Professora B Bingo dos sons iniciais: comparacdo de palavras quanto as
semelhancas sonoras no inicio, palavras diferentes com partes
sonoras iguais, percepcao das palavras formadas por unidades
sonoras pronunciadas separadamente.

Caca-rimas: perceber que palavras sado formadas por unidades
sonoras, que diferentes vocabulos tém partes sonoras iguais no
final, comparacao de vocabulos quanto as semelhangas sonoras.
Palavra dentro de palavra: perceber que as palavras sao

formadas por unidades sonoras menores, que palavras diferentes
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tém partes sonoras iguais, que uma sequéncia de sons que forma
uma palavra pode estar dentro de outra palavra, fragmentar

palavras e formar outras.

Professora C Fonética. Os jogos citados trabalham com a parte fonética, onde

os alunos, brincando, passam a reconhecer o som das letras.

Professora D N&o cabe resposta, uma vez que a professora nao trabalha com

jogos.

Fonte: autora da pesquisa

A partir das respostas das professoras, pode-se compreender que, em sua
maioria, tem boa compreensao sobre os jogos utilizados e 0s objetivos propostos
pelos mesmos. Isso € de suma importancia, uma vez que elas sdo responsaveis por
conduzir e mediar 0s jogos em si e a atividade vinculada a esses que se costuma
aplicar apGs 0s jogos.

Os jogos citados tém diversas possibilidades de aplicacéo, contudo, mostram
uma caracteristica em comum entre si, que ficou claramente identificada pelas
professoras, que entenderam a ligacdo com a fonética que ambos os jogos
possuem.

Na questdo seguinte, questiono as professoras sobre o interesse dos alunos
para com os jogos. Como podemos observar no quadro abaixo as respostas.

Quadro 7: Os alunos demonstram interesse pelos jogos? Como sabe?

Professora A Sim, adoram, se divertem muito, pedem mais.

Professora B Sim. Pelo interesse e pela satisfagdo que demonstram ao ser
anunciado o uso deles. Resposta positiva no aprendizado, pela

iniciativa, autonomia e pelo encorajamento.

Professora C Sim, pedem pelo momento do jogo.

Professora D Nao cabe resposta da professora, pois a mesma nao utiliza jogos.

Fonte: autora da pesquisa

Com excec¢ao, obviamente, da professora que nao trabalha com os jogos que
aqui nos interessam, as demais apresentam unanimidade sobre o fato de os alunos

apresentarem interesse pelos jogos. Segundo Paulo Freire (1996):




39

[...] HA uma relacdo entre a alegria necesséaria a atividade educativa e a
esperanca. A esperanca de que o professor e os alunos juntos podem
aprender, ensinar, inquietar-se, produzir e juntos, igualmente, resistir aos
obstaculos a alegria. (FREIRE, 1996, p.72)

E possivel subentender que os alunos demonstram essa alegria, citada por
Freire, e a esperanca na aprendizagem, que juntos aprendem através das atividades
ludicas, no caso, dos jogos propostos pela professora que, através das atividades
lidicas, acabam por despertar o interesse e 0 prazer em aprender por parte dos

seus alunos. Agora, a fim de saber como séo utilizados os jogos na sala de aula, foi

guestionado as professoras como aplicam esses jogos.

Quadro 8: Como os jogos sao utilizados em sala de aula?

Professora A As criancas sdo organizadas em grupos para haver a troca,

geralmente antes de uma atividade em folhinha.

Professora B Sao usados em pequenos grupos (2 a 3 alunos), conforme
orientacdo. Colocam-se as regras, alunos dispostos da maneira
mais adequada para o acesso de todos e comodidade. Toda vez
gue necessita, faz-se 0 uso de jogos e mesmo para descontrair e

tornar a aprendizagem mais facil e prazerosa.

Professora C Em grupos ou individualmente, com ou sem registro.

Professora D N&o cabe resposta da professora, pois a mesma nao utiliza jogos.

Fonte: autora da pesquisa

7

Para Paulo Freire (1996, p. 47), “saber que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua
construcdo.” O jogo em grupo oportuniza a interagdo, a cooperagao e a troca de
saberes com os colegas, assim, 0 grupo constréi ou produz novos conhecimentos.

Assim, conforme as respostas supracitadas, foi possivel observar que as
professoras preocupam-se em oportunizar a troca entre os alunos, ou seja, que
estes possam compartilhar seus conhecimentos, ao mesmo tempo que cooperaram
entre si para cumprir a proposta do jogo de forma autbnoma, coletiva e divertida.

Para saber se as professoras utilizam outros jogos, além dos jogos do PNAIC,

questionei-as.

Quadro 9: Além dos jogos do PNAIC, que outros jogos utiliza?
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Professora A Bingo, memodria, ditado de palavras, quebra-cabeca, em fim, todo
assunto a ser trabalhado é iniciado com jogo ou brincadeira.

Professora B Apés a observacdo de figuras, o aluno completa com letras
faltosas;

Mostra de algum objeto da sala, identifica-se através do nome e
indica-se o som inicial;

Jogar 2 dados (vogais/consoantes), reconhecer a parte sonora
(sildbica) formada, tentar indicar uma palavra com esse som

inicial.

Professora C Bingo de letras e palavras, memodria de imagens e frases, corrida

de palavras, letras faltosas, palavra secreta...

Professora D N&o cabe resposta da professora, pois a mesma nao utiliza jogos.

Fonte: autora da pesquisa

Pode-se observar, no quadro 9, que as professoras promovem outros tipos de
jogos aos alunos, além dos jogos do PNAIC, de acordo com a necessidade da

turma.

[...] Quando cantamos musicas e cantigas de roda; ou recitamos parlendas,
poemas, quadrinhas; ou desafiamos o0s colegas com diferentes
adivinhacdes; estamos nos envolvendo com a linguagem de uma forma
lidica e prazerosa. Da mesma forma, sdo variados os tipos de jogos que
fazem parte da nossa cultura e que envolvem a linguagem. Quem nunca
brincou do jogo da forca, ou de adedanha (também chamada de animal,
fruta, pessoa), ou de palavras cruzadas; dentre outras? (LEAL;
ALBUQUERQUE; LEITE, 2005, p.117-118)

Podemos perceber que ha diversos jogos que podemos utilizar em sala de
aula, desde que tenhamos um objetivo a alcancar, no caso alfabetizacao, utilizando
a interacdo da lingua e escrita.

Por fim, é preciso destacar a importancia dos jogos no processo de ensino-
aprendizagem, principalmente com turmas do ciclo de alfabetizagcdo, onde as
criancas sdo bastante jovens e ainda tém necessidade de compreender conteudos e
novos conceitos de forma mais concreta, ou seja, a partir de apelo visual e sonoro.

Dessa forma, € pertinente reforcar que os profissionais que atuam em tais
turmas, necessitam uma visao atualizada sobre o ensino ladico, de forma a tornar a
aprendizagem dos alunos realmente significativa e, ao mesmo tempo, leve, divertida

€ prazerosa.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho de concluséo investigou os jogos do PNAIC no processo de
alfabetizacdo dos alunos dos anos iniciais, tendo como objetivo compreender se
esses jogos contribuem para esse processo, mostrou-se pertinente e de grande
relevancia. O interesse pela tematica surgiu a partir das vivéncias como professora
atuante em turmas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, a op¢do do tema da
presente pesquisa.

E fato que as criancas, conforme faixa etaria referente aos alunos publico
deste estudo, s&o sujeitos ativos, cheios de energia, com particularidades e
individualidades que influenciam diretamente no processo de ensino-aprendizagem.

Conforme o capitulo Alfabetizac&o e Letramento, alfabetizacdo é o dominio da
escrita e leitura. Letramento vai muito além de alfabetizacdo, a crianca precisa
colocar a capacidade de leitura e escrita em pratica sociais, compreender o que esta
lendo e escrevendo, apropriando-se de fato da cultura escrita.

Desse modo, o processo de alfabetizacdo e letramento, sdo distintos, mas
caminham juntos. Por isso, os professores precisam proporcionar situacdes de
interacdo dos alunos com a escrita, favorecer a descoberta, colocando-os como
agentes transformadores do meio em que vivem, utilizando diferentes recursos,
como o0s jogos do PNAIC, para aquisicdo do conhecimento permitindo que o
educando construa o seu conhecimento de forma significativa.

Através da analise de dados, fica claro que os jogos ndo servem apenas para
diversdo ou passatempo, visto que os mesmos podem contribuir para o processo de
alfabetizacdo. Todavia, isso nao significa que o docente que nao faca uso destes
nao consiga sucesso ao alfabetizar. Contudo, ao aluno deste nivel, com perfil
caracteristico de sua idade, utilizando-se do recurso do jogo, € possivel observar
maior envolvimento deste, deixando-os mais motivados, fazendo assim com que o
aluno se interesse em aprender através dos jogos.

Soares diz que ninguém aprende a ler e a escrever, se ndo aprender as
relacdes entre fonema e grafema. Entdo é essencial que a crianca compreenda a
relacdo entre o som e a escrita das letras para a aprendizagem da leitura e da

escrita.
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Os jogos do PNAIC podem auxiliar o professor nessa tarefa, ja que os
mesmos trabalham principalmente fonema e grafema, contribuindo para o processo
de alfabetizacao.

Dessa forma, fica clara a evidente importancia de o professor escolher
adequadamente o jogo que contemple os objetivos a serem trabalhados no nivel de
aprendizagem em que o aluno esté inserido. E foi possivel concluir os beneficios
que o jogo traz como facilitador do processo de alfabetizacdo e compreender as

praticas docentes envolvidas.
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APENDICE A: QUESTIONARIO

1) Qual tua formacao?
( ) Curso Normal (Magistério)
( ) Graduacao

( ) Pés-graduacao

2) Participou dos cursos do PNAIC? Quando?

3) Trabalha com jogos do PNAIC? Os jogos do PNAIC contribuem para o

processo de alfabetizac&o?

4) Quais os trés jogos mais utilizados em sala de aula? Por qué?

5) Com que frequéncia?

6) Qual a proposta de cada jogo?

7) Os alunos demonstram interesse pelos jogos? Como sabes?

8) Como séo utilizados os jogos em sala de aula?

9) Além dos jogos do PNAIC, gue outros jogos utiliza?
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APENDICE B: AUTORIZAGAO PARA USO DE IMAGEM FOTOGRAFICA DE
PESSOA MENOR DE IDADE

Eu, :
residente no endereco :
sob o] RG n° e o] CPE n°

, autorizo por meio desta, a Sra. Larissa Pinto

de Paiva do curso_de Pedagogia e a Universidade do Vale do Rio dos Sinos —
UNISINOS, a utilizarem, GRATUITAMENTE, a imagem fotografica de meu(inha)
filho(a) , para
insercdo no Trabalho de Conclusdo de Curso intitulado A CONTRIBUICAO DOS
JOGOS DO PACTO NACIONAL PELA ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA -PNAIC-
NA ALFABETIZAC;AO DOS ALUNOS DE PARECI NOVO/RS.

Estou ciente de que o referido Trabalho podera ser disponibilizado em qualquer meio
eletrbnico de divulgacdo institucional, utilizado para os especificos fins
educativos, técnico-cientificos, culturais e ndo-comerciais, abrindo méo, desde
ja, de quaisquer outras reivindicacdes a respeito do uso dessa imagem, seja a que

titulo for.

Sao Leopoldo, de de

Assinatura do Responsavel Legal

Assinatura do Aluno



