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Resumo: Este trabalho apresenta uma solu¢do que tem como objetivo permitir que
ciclistas urbanos consigam de forma facil descobrir pontos de bicicletarios, oficinas,
locais seguros para pedalar, presentes na cidade de Porto Alegre, RS, e também
para proporcionar um ambiente comum para troca de informagdes para quem gosta
de pedalar com seguranga e tranquilidade, auxiliando na mobilidade das pessoas
nas cidades, servindo de ferramenta social para a comunidade de ciclistas e publico
em geral se fortalegcam na cultura da utilizagdo da bicicleta como meio de transporte
além de utilizacdo como lazer.
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1 INTRODUCAO

A solugcdo apresentada consiste em um aplicativo disponivel para a
plataforma Android, e tem por objetivo servir de ferramenta para ciclistas urbanos,
auxiliando na consulta de paraciclos, bicicletarios, dicas de pedaladas, consulta de
rotas e ciclovias disponiveis na cidade de Porto Alegre, Rio Grande do Sul, Brasil.

O aplicativo ira utilizar consulta de dados publicos disponiveis no portal de
dados digitais dessa cidade.

Com a crescente demanda por melhores condigdes de transporte publico de
qualidade, a utilizagdo da bicicleta para viagens diarias se torna uma opg¢ao viavel,
tanto para o deslocamento para o trabalho ou escola quanto para o lazer.

Dados os numeros disponiveis em pesquisas® — por exemplo, Amsterdam,
onde 38% das viagens diarias sédo feitas de bicicleta, numero muito superior a
Londres, 2% -, fica evidente que a utilizacdo da bicicleta vem crescendo como
nunca. Atualmente, a malha cicloviaria da Holanda € de aproximadamente

35.000km, muito superior a da cidade de Porto Alegre, que é de aproximadamente
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40km, podendo atingir 495km em 2022, de acordo com o plano cicloviario aprovado
em 20009.

O fendmeno do crescimento da bicicleta como meio de transporte pode ser
explicado pela propria natureza do tipo de transporte, pois € um veiculo nao
poluente, que faz bem para a saude e, inclusive, pode trazer beneficios para o
comércio local. Estima-se que em Porto Alegre no ano de 2022 cerca de 314 mil
viagens por dia sejam feitas por ciclistas, conforme pesquisa disponivel no portal da

Prefeitura®.

2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo descreve os conceitos e as teorias que fundamentam o
desenvolvimento deste trabalho, comegando pela fundamentacdo da computacao
movel, logo apos, dos Sistemas de Informagdes Geograficas (SIG) e finalmente, da

plataforma Android.

2.1 COMPUTAGAO MOVEL

Computacdo movel € todo e qualquer sistema computacional que permite
acesso e manipulacao de informacdes independente da localizagao fisica do usuario
e do dispositivo. Portanto, uma das necessidades para a computacdo mével € a
conectividade através de redes sem fio, wireless e da autonomia de energia.
“‘Sistemas de Computacdo Movel sdo sistemas que podem facilmente ter suas
capacidades computacionais utilizadas enquanto se movem fisicamente de um lugar
para outro”. (B’FAR, 2004, p. 3)

Outro diferencial da computacdo movel € a portabilidade dos dispositivos e a
especificidade de uso, em que as interfaces com usuarios sdo otimizadas de acordo
com o seu contexto. Permite que os usuarios realizem as mesmas atividades antes
executadas em frente a um computador desktop, porém com a agilidade e

flexibilidade que um dispositivo mével oferece, por ndo exigir que se esteja ancorado

* PREFEITURA DE PORTO ALEGRE. Cicloviario. Disponivel em: <http://www2.portoalegre.rs.gov.
br/eptc/default.php?p_secao=227>.
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ao mesmo ponto durante a utilizagdo dos recursos computacionais. (PATTNAIK,
2012)

2.2 GEOPROCESSAMENTO — SISTEMAS DE INFORMACOES GEOGRAFICAS
(SIG)

Antes de se conceituar geolocalizagdo é necessario explicar sua origem na
Cartografia e sua relagéo intima com o Geoprocessamento.

Cartografia € o modelo que visa representar graficamente dados no espago
geografico. Sua utilizagdo € amplamente difundida entre navegadores e
exploradores do espaco terrestre através do meio em que € mais percebida, os
mapas. Neste trabalho, porém, € citada apenas para introduzir os assuntos
seguintes, que sédo: Geoprocessamento e SIG’s.

Geoprocessamento é a area do conhecimento que utiliza técnicas
computacionais e matematicas, disponibilizadas pelos Sistemas de Informagdes
Geograficas (SIG) ao fornecerem os dados de Latitude e Longitude.

Sistemas de Informagdes Geograficas (SIG) sdo sistemas de uso especifico
que permitem o cadastro, a manutencdo, consulta e manipulacdo de dados e
informacoes relativas ao mapeamento da superficie terrestre. Conforme definicdo de
Eastman (2006, p. 9), é “um sistema assistido por computador para a aquisigéo,
armazenamento, analise e visualizagdo de dados geograficos”. No presente trabalho
sera representado através da APl Google Maps, que sera detalhada no capitulo de

implementagao.

2.3 PLATAFORMA ANDROID

Android é uma plataforma desenvolvida especialmente para dispositivos
moveis, Smartphones, Tablets e Smartwatches, tendo como base o sistema
operacional Linux, Kernel 2.6 mais precisamente.

A linguagem de desenvolvimento Java era executada sobre uma maquina
virtual (JVM) Dalvik, posteriormente migrada para o atual Android Runtime (ART).

Foi criada pela empresa de mesmo nome em 2003, posteriormente adquirida
pelo Google. Em 2007 com a criagdo da entidade Open Handset Alliance (OHA),

composta por diversas empresas de tecnologia, como LG, Motorola, HTC, Samsung



Intel e Sony, entre outras. Atualmente, este grupo € composto por 84 empresas,
sendo o langamento da plataforma oficialmente colocado no mercado americano
através do langcamento do T-Mobile G1 HTC em outubro de 2008.

A figura a seguir ilustra a arquitetura da plataforma Android.

Figura 1 — Arquitetura do Sistema Android
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Fonte: https://source.android.com/devices/

Considerando a figura acima:
- Framework da Aplicagdo: primeiro nivel da plataforma Android, utilizada

principalmente por desenvolvedores de aplicativos. Esta € a camada de



abstracdo dos componentes e APl's que servem como base para a
construcao das app’s;

- Binder: Binder Inter-Process Communication (IPC) € o mecanismo que
permite a comunicacao entre as camadas Application Framework e a de
servicos. Vale destacar que camada Binder é transparente para o
desenvolvedor, que apenas a percebe através do correto funcionamento
do cédigo desenvolvido;

— Servidor de Servigo: é a camada que concentra em modulos especificos
para cada recurso do sistema, por exemplo, o Window Manager, que €&
responsavel pelo gerenciamento das telas da aplicagdo. A camada System
Server trata e gerencia a interagdo entre aplicagdo e hardware dos
dispositivos;

- Camada de Abstragdo de Hardware (HAL): é a camada responsavel pela
abstracdo da comunicagao entre hardware e aplicagao, fornecendo uma
interface padrédo para utilizagdo. Ela necessita ser declarada, ou seja, o
desenvolvedor deve especificar qual camada sera utilizada através de um
contrato de utilizagdo. Modulos implementados nessa camada séao
Camera, Graficos, Bluetooth, Audio, Media e Sensores, entre outros; e

- Kernel do Linux: o Android utiliza o Kernel do Linux com otimizacdes, para
tratar das necessidades de dispositivos moveis, especificamente recursos

de memdria tratadas com grande importancia na plataforma.

2.4 PLATTAFORM AS A SERVICE (PAAS)

Uma plataforma como servigo pode ser conceituada como um recurso que
tem por objetivo funcionar como "meio de campo” entre as aplicagdes "clientes", os
servidores e servigos de infraestrutura. O conceito PaaS é mais abstrato do que
seus coirmaos Infrastructure as a Service (laaS) — infraestrutura utilizada como
servigo, exemplo, e Software as a Service (SaaS) — software utilizado como servico,
exemplo, Google Apps for Work (Gmail, a mais conhecida) —, justamente por estar
na camada do meio entre os servigos citados. (https://gsuite.google.com/products/)

O objetivo principal desse tipo de servigo € fornecer uma estrutura para que
desenvolvedores criem seus aplicativos sem ter a preocupacdo de gerenciar

recursos de infraestrutura, por exemplo, fazendo com que mais tempo seja aplicado



ao desenvolvimento do front-end do que do back-end. Ele prové uma plataforma
para outros utilizarem, contendo a infraestrutura de sistema operacional e uma
camada intermediaria — middleware — para que as aplica¢des funcionem sobre uma
determinada tecnologia, conforme McGrath (2012). No presente estudo a utilizagao
deste tipo de servico sera representada através da Plataforma Parse, que sera

detalhada no capitulo de implementacao.

2.5 APLICATIVOS SOCIAIS

Embora o termo ainda n&do seja consenso, pode-se atribuir sua origem as
redes sociais baseadas na internet — Facebook, Twitter e Instagram, por exemplo.
Seu funcionamento baseia-se em permitir que pessoas: (1) criem perfis publicos ou
privados; (2) articulem listas para que possam compartilhar assuntos com outros
usuarios; e (3) visualizem suas conexdes e se conectem com os relacionamentos
dos usuarios pertencentes a sua rede de contatos. (BOYD; NICOLE, 2008).

Ainda que nem tudo o que seja vinculado nessas plataformas tenha um cunho
social, do ponto de vista de beneficiar uma comunidade especifica € inegavel que a
sociedade se apropriou deste tipo de sistema para gerar e estabelecer relagbes de
convivio e até mesmo comerciais. Uma das razdes deste fendbmeno estar ocorrendo
deve-se principalmente a dupla plataformas de tecnologia e internet, tdo inerentes
que hoje em dia fica dificil dissocia-las.

O aplicativo BikeSpot desenvolvido neste trabalho se apropria desses
conceitos existentes nas redes sociais baseadas na internet, com o objetivo de

atender um publico-alvo bem definido, conforme citado anteriormente, os ciclistas.

3 TRABALHOS RELACIONADOS

Na secdo a seguir serdo descritos aplicativos similares, que pretendem
solucionar os mesmos tipos de problemas que o BikeSpot.

Primeiramente, serdo listados os aplicativos e suas caracteristicas e principais
funcionalidades, para, na sequéncia, demonstrar, através de uma tabela

comparativa, as funcionalidades comuns e principais diferengas.



3.1 SPOTCYCLE

Spotcycle € um aplicativo gratuito que permite localizacdo e marcagado dos
paraciclos e bicicletarios proximos e as vagas existentes. Fornece recursos como
realidade aumentada. Disponivel apenas em cidades da América do Norte, Europa e
Japao, nas plataformas /OS e Android. Permite compartilhamento de rotas favoritas

nas redes sociais Facebook e Twitter: https://www.spotcycle.net/.

Figura 2 — Tela inicial Aplicativo Spotcycle
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Fonte: o autor (2016).

3.2 BIKEHUB

Bikehub € um aplicativo gratuito britanico que permite pesquisar as melhores
rotas, por tempo e distancia. De propriedade da associacdo de ciclistas do Reino
Unido, permite encontrar lojas e estagbes de aluguel de bicicleta e esta disponivel

nas plataformas |IOS e Android: http://www.bikehub.co.uk/.



Figura 3 — Tela inicial Aplicativo Bikehub
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Fonte: o autor (2016).

3.3 USEBIKE

Usebike € um aplicativo gratuito brasileiro para compartilhamento de
bicicletarios e paraciclos. Permite a pesquisa por melhores rotas e indica quais os

estabelecimentos “bikefriendly” e esta disponivel nas plataformas 10S e Android-
http://usebikeapp.com/.

Figura 4 — Telas do Aplicativo UseBike
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Fonte: o autor (2016).

3.4 ANALISE COMPARATIVA DAS APLICACOES

O quadro a seguir compara as funcionalidades que cada aplicagdo possui as
funcionalidades do aplicativo proposto.



Quadro 1: Andlise comparativa entre aplicativos

BikeSpot
Funcionalidade Spotcycle Bikehub UseBike (aplicativo
proposto)
Aplicativo Movel Sim Sim Sim Sim
Utiliza Geoprocessamento Sim Sim Sim Sim
Permite |.ntegragao com Nao Nao Nao Sim (Facebook)
rede social (qual?)
Permite cadastro com No No No Sim
Imagem
Sistemas operacionais I0S e Android | 10S e Android | 10S e Android | Smarphones
suportados Android
Publicidade Sim Sim Sim Nao
Funciona online e off-line Online Online Online Online
Tracgar Rotas Sim Sim Sim Sim
Notificagbes Nao Nao Nao Sim
EX|b’e.pontos proximos aos Sim Sim Sim Sim
usuarios
Perr’nllte cadastro pelos No No No Sim
usuarios
Fonte: o autor (2016).
4 METODOLOGIA

Este topico ira descrever a metodologia praticada no desenvolvimento do
aplicativo.
A metodologia foi escolhida de acordo com os principios do modelo agil, em

que prega que:

Individuos e interagdo entre eles mais que processos e ferramentas;
Software em funcionamento mais que documentagéo abrangente;
Colaboragéo com o cliente mais que negociagéo de contratos;
Responder a mudangas mais que seguir um plano.5

Sendo a descricdo das funcionalidades e requisitos funcionais baseadas nas
“‘Estérias de Usuario” ou User Stories, prototipos em papel para projetar as
interagbes entre humano e maquina, validagdo com grupos de usuarios usabilidade
baseadas nas heuristicas de Jakob Nielsen e a abordagem Mobile-first, termo
introduzido por Wroblewski (2011), que sugere que se deve abragar as restricoes
dos dispositivos méveis — tamanho da tela, performance, autonomia limitada de
energia —, para prover uma experiéncia enxuta e focada nas principais necessidades

do usuario.

° Disponivel em: <http://www.agilemanifesto.org/>.
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Figura 5 — Modelo de Metodologia

Fonte: o autor (2016).

A primeira fase do desenvolvimento deste trabalho abrangeu a concepg¢éo do
aplicativo e do publico-alvo.

A fase seguinte teve como foco a definicdo das funcionalidades que o
aplicativo pretende entregar baseado nas necessidades dos usuarios chave, através
do método de especificagao das “Histérias de Usuario”.

A terceira fase foi de prototipacdo de alta fidelidade, com o auxilio da
ferramenta InVision®, para a validacdo da usabilidade e experiéncia do usuario.

A proxima fase consistiu no desenvolvimento da app, quando foram
implementadas as funcionalidades definidas nas fases anteriores.

A quinta fase foi de disponibilizacdo do aplicativo para o grupo de usuarios
chave e coleta de dados sobre experiéncia de utilizacdo e possiveis melhorias
através de testes de usabilidade.

A sexta e ultima fase foi de consolidagao e apresentagao dos dados coletados
através da utilizacdo dos usuarios chave na quinta fase e também da finalizacdo do

aplicativo.

5 IMPLEMENTAGAO

Este topico abordara os recursos utilizados durante a fase de implementacao
do sistema.
Sera apresentada a ferramenta e, na sequéncia, o diagrama utilizado para

representar o sistema.

® Invision. Disponivel em: <https://projects.invisionapp.com/d/#/projects>.
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Em seguida sera fornecida uma visdo geral sobre a técnica de “Historias de

Usuario” e os seus detalhamentos, dentro do contexto da implementacdo do

aplicativo proposto neste trabalho.

5.1 CASOS DE USO

Casos de uso sdo uma forma de representacao grafica do comportamento

geral do sistema. Devido a facilidade de compreensao por parte dos envolvidos,

costumam serem muito utilizados por ilustrarem de forma direta e objetiva os atores,

funcionalidades e integra¢des com outros sistemas. (GUEDES, 2011)

A seguir, o diagrama de Casos de Uso do aplicativo BikeSpot, seguido de

quadro explicativo.

Figura 6 — Diagrama de Casos de Uso
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Fonte: o autor (2016).
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Quadro 2: Casos de Uso

Caso de Uso Descrigao

Nesta funcionalidade devera ser possivel realizar a
autenticagdo no aplicativo. O usuario ciclista podera optar por
uma autenticagdo através de e-mail ou pela rede social
Facebook. Esta opcédo deve ser mandatoria para a completa
utilizacdo do aplicativo, dando acesso a todos os recursos
disponiveis.

Realizar Autenticacgao

Através desta funcionalidade o ciclista autenticado podera
efetuar o cadastro de pontos. O aplicativo deve, sempre que
houver conexdo de dados moveis, obter a localizagdo atual,
sugerindo o endereco para o cadastro. Deve também
disponibilizar a opcédo de captura de imagem para que seja
adicionada ao cadastro. Para o cadastro de um ponto, deve-se
escolher uma das categorias disponiveis: Paraciclos,
Bicicletarios, Estabelecimentos BikeFriendly e Oficinas.

Cadastrar Pontos

Através desta funcionalidade o ciclista autenticado podera
efetuar o cadastro de dicas para cada uma das categorias
disponiveis no aplicativo. As categorias serdo: Seguranga,
Pedaladas, Manutencao e Tipos de Bike.

Cadastrar Dicas

Ao abrir o aplicativo é apresentada a exibigdo dos pontos
existentes. Permite uma consulta visual dos pontos
Consultar Pontos cadastrados separados por sessdes nos raios de 1.5km, 7.5km
e 50km. Esta opgdo deve estar disponivel para ciclistas
autenticados e ndo autenticados.

Através desta funcionalidade sera possivel realizar a consulta
de todas as dicas cadastradas por ciclistas autenticados
separadas por categorias. Exemplo de dica de seguranca: “Use
Consultar Dicas sempre os equipamentos de protecdo, capacete e luvas. Se
trafegar a noite, utilize também sinalizadores luminosos na
parte dianteira e traseira da bicicleta“. Esta opcao deve estar
disponivel para ciclistas autenticados e nao autenticados.

Através desta funcionalidade o ciclista autenticado podera
realizar a consulta de rotas, informando o enderego de partida
Consultar Rotas e de destino. Também nesta funcionalidade o ciclista podera
optar pela rota sugerida pelo GoogleMaps e visualizar as vias
com ciclovias implementadas na cidade de Porto Alegre.

Através desta opgao o ciclista autenticado podera realizar a
Avaliar e comentar Pontos avaliagado e adicionar comentarios para cada um dos pontos
existentes.

Através desta opg¢ao o ciclista autenticado, podera realizar o

Realizar Check-in/Check-out Check-in/Check-out em cada um dos pontos existentes.

Fonte: o autor (2016).

5.2 HISTORIAS DE USUARIO - USER STORIES

Histérias de Usuario ou User Stories € uma forma de escrever requisitos de
software centrada nas necessidades do usuario. Entende-se que, para que um
software seja desenvolvido com qualidade, a comunicagao entre todos os envolvidos
deve ser clara e objetiva, além de envolver todo o time nas definicdes do que sera

implementado no projeto de software. (ADZIC, 2009)
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Um dos principais objetivos da adogdo da escrita de Historias de Usuario
como método de especificacdo de requisitos de um sistema é fazer com que as
pessoas envolvidas conversem entre si ao invés de se comunicarem somente
através da escrita. (COHN, 2004)

Outro objetivo € fazer com que o publico-alvo participe diretamente do

processo de definicdo dos requisitos.

5.2.1 Padrao de escrita de uma Historia de Usuario

Para escrever uma boa Historia de Usuario, ela deve seguir o acrénimo do
inglés INVEST (WAKE, 2003), sendo:

- Independente (Independent);

- Negociavel (Negotiable);

- Ter “Valor” para os usuarios ou clientes (Valuable to users or customers);

- Pequena (Small); e

- Testavel (Testable).

Uma Histoéria de Usuario, para ser considerada de qualidade, deve contemplar
trés pontos referentes a técnica (Actor, Action, Achievement - AAA), a saber: o Ator,
a Acao e o Objetivo a ser atingido pela funcionalidade. Como exemplo, a Historia de
Usuario 01:

- Como ciclista urbano (Ator);

- Pretendo realizar consulta de forma simples por rotas e poder escolher por

ciclovias (Agao);

- Para realizar minhas viagens diarias de um modo simples (Objetivo).

Seguindo as praticas destacadas anteriormente, nesse trabalho as Historias
de Usuario foram extraidas de entrevistas com dois ciclistas regulares, com o
proposito de aproximar o que se pretende desenvolver com as reais necessidades
deste perfil de usuarios.

A estrutura utilizada das Historias de Usuario foi dividida em quatro sessoes,
sendo estas:

- Identificador: identificacdo da Histéria de Usuario;
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Descricao: a propria Histéria de Usuario, com detalhamento do Ator, A¢ao
e o Objetivo do requisito;

Critérios de Aceitacao: os testes que validam o requisito; e

Definicdo de pronto: as etapas que definem quando se pode considerar

como completa uma Histéria de Usuario.

A seguir, o quadro com a lista de Histérias de Usuario

Quadro 3: Histérias de Usuario

\ ID Histérias de Usuario
01 Identificador
Melhor trajeto para bicicleta entre dois pontos
Descrigao
Como ciclista urbano, pretendo realizar consulta de forma simples por rotas e
poder escolher por ciclovias para realizar minhas viagens diarias de um modo
simples.
Critérios de Aceitagao
e Informar enderecos de origem e destino corretos (passar);
¢ Informar enderecos de origem e destino incorretos (falhar);
¢ Nao informar enderecgos de origem e destino (falhar);
e Sem conexao com o GPS (falhar);
* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).
Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitacdo executados;
* Aprovacéo pelo grupo de usuarios.
02 Identificador
Compartilhar Pontos para Ciclistas
Descrigao
Como ciclista urbano, pretendo consultar e compartilhar paraciclos e bicicletarios
com a comunidade de ciclistas para beneficiar todos os ciclistas da minha cidade.
Critérios de Aceitagao
* Realizar a consulta de dicas de forma objetiva.
* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).
Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagao executados;
* Aprovacéo pelo grupo de usuarios.
03 Identificador
Compartilhar dicas para Ciclistas
Descrigao

Como ciclista urbano, pretendo consultar e compartilhar dicas sobre ciclismo
organizadas por categoria com a comunidade de ciclistas para fortalecer a cultura
do ciclismo na minha cidade.
Critérios de Aceitacao

* Realizar a consulta estando autenticado no aplicativo (passar);

* Realizar a consulta sem estar autenticado no aplicativo (passar);

* Realizar o compartilhamento de dicas estando autenticado no aplicativo

(passar);
* Realizar o compartilhamento de dicas sem estar autenticado no aplicativo
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(falhar);
* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).
Definicéo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
Todos os critérios de aceitagao executados;
Aprovacéao pelo grupo de usuarios.

Identificador
Localizar pontos de parada para bicicleta
Descrigao
Como ciclista urbano, pretendo visualizar de maneira rapida e objetiva os locais
onde eu possa estacionar a minha bicicleta para que ela esteja estacionada com
seguranga.

Critérios de Aceitagao
e Com conexdo com a rede de dados mdveis (passar);
e Sem conexdo com a rede de dados moéveis (passar).

Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagao executados;
Aprovacédo pelo grupo de usuarios.
_
Identificador
Check-in e Check-out nos pontos
Descrigao

Como ciclista urbano, pretendo realizar o check-in e check-out nos pontos onde
estaciono a minha bicicleta para que ciclistas sejam informados sobre as vagas
disponiveis.

Critérios de Aceitagao
e Realizar o check-in/check-out estando autenticado no aplicativo (passar);
e Realizar o check-in/check-out sem estar autenticado no aplicativo (falhar);
* Sem conexdo com a rede de dados mdveis (falhar);
Definicdo de Pronto

¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagdo executados;

Aprovacéao pelo grupo de usuarios.
_

Identificador
Receber notificagdes automaticas
Descrigao
Como ciclista urbano, gostaria de receber notificagdes sobre novos check-ins e
check-outs de outros ciclistas no ponto onde minha bicicleta encontra-se
estacionada para estar informado sobre as vagas disponiveis nos pontos.
Critérios de Aceitagao

* Receber as notificagbes estando autenticado no aplicativo (passar);

* Receber as notificacdes sem estar autenticado no aplicativo (falhar);

* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar);

Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagao executados;

* Aprovacao pelo %rupo de usuarios.

07 Identificador
Autenticacdo com Rede Social — Facebook
Descrigao
Como ciclista urbano, gostaria de realizar a autenticagéo no sistema através de
rede social Facebook para facilitar a utilizagdo dos recursos disponiveis no
aplicativo.

Critérios de Aceitagao
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* Autenticacdo realizada através do usuario de e-mail sem possuir o
aplicativo da rede social Facebook no smartphone (passar);

e Autenticacdo realizada através do usuario do Facebook sem possuir o
aplicativo da rede social no smartphone (falhar);

* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).

Definicdo de Pronto

¢ Desenvolvimento concluido;

* Todos os critérios de aceitagao executados;

* Aprovacéo pelo grupo de usuarios.

08 Identificador
Exibir vagas disponiveis nos pontos
Descrigao
Como ciclista urbano, pretendo identificar as vagas disponiveis nos bicicletarios e
paraciclos préximos a minha localizacao via GPS para permitir a escolha do
melhor ponto para estacionar minha bicicleta.
Critérios de Aceitacdo
e Exibir vagas disponiveis nos pontos estando conectado na rede de dados
moveis (passar);
e Exibir vagas disponiveis nos pontos sem estar conectado na rede de
dados moveis (falhar);
* Exibir vagas disponiveis nos pontos estando autenticado no
aplicativo(passar);
*  Exibir vagas disponiveis nos pontos sem estar autenticado no
aplicativo(passar);

Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagéo executados;

* Aprovacao pelo irupo de usuarios.

09 Identificador
Identificar Localizagao
Descrigao
Como ciclista urbano, gostaria que o aplicativo identificasse a minha localizagao
atual via GPS para facilitar a pesquisa sobre rotas e pontos préximos a mim.
Critérios de Aceitagao
e Com conexdo com o GPS (passar);
e Com conexdo com a rede de dados mdveis (passar);
e Sem conexao com o GPS (falhar);
* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).
Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagéo executados;

* Aprovacao pelo %rupo de usuarios.

10 Identificador
Consulta de dados publicos
Descrigao
Como ciclista urbano, gostaria que o aplicativo se integrasse com dados da
prefeitura da minha cidade indicando as ciclovias implantadas na minha cidade
para que eu possa optar por estas vias sempre que desejar.
Critérios de Aceitagao
e Com conexdo com a rede de dados mdveis (passar);
e Sem conexao com a rede de dados moéveis (passar).
Definicdo de Pronto

¢ Desenvolvimento concluido;

* Todos os critérios de aceitagao executados;

* Aprovacéo pelo grupo de usuarios.
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11

Identificador

Comentarios e avaliagdo nos Pontos

Descrigao

Como ciclista urbano, gostaria de adicionar comentarios e avaliar os pontos para
bicicletas para que essas informagdes fiquem visiveis a outros membros da
comunidade de ciclistas.

Critérios de Aceitagao

e Comentar e avaliar estando autenticado no aplicativo (passar);
* Comentar e avaliar sem estar autenticado no aplicativo (falhar);
e Com conexdo com a rede de dados mdveis (passar);

* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).

Definicdo de Pronto

* Aprovacao pelo irupo de usuarios.

¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagcao executados;

12 Identificador
Condigdes do vento e do clima
Descrigao
Como ciclista urbano, pretendo ter a possibilidade de identificar quais serdo as
condi¢cdes de vento e do clima durante o dia para poder planejar meus
deslocamentos com mais tranquilidade.
Critérios de Aceitagao
e Com conexdo com a rede de dados madveis (passar);
* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).
Definicdo de Pronto
¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagao executados;
* Aprovacéo pelo grupo de usuarios.
13 Identificador
Acompanhamento do Circuito
Descrigao

Como ciclista urbano, pretendo obter as informagdes do meu circuito via GPS:
distancia, duracéo, velocidade média, calorias queimadas, para que eu possa
acompanhar e melhorar o meu desempenho através de historico.

Critérios de Aceitagao

e Consultar histérico estando autenticado no aplicativo (passar);
e Consultar histérico sem estar autenticado no aplicativo (falhar);
e Com conexado com a rede de dados madveis (passar);

* Sem conexdo com a rede de dados méveis (falhar).

Definicdo de Pronto

¢ Desenvolvimento concluido;
* Todos os critérios de aceitagéo executados;
* Aprovacéo pelo grupo de usuarios.

Fonte: o autor (2016).

5.3 PROTOTIPACAO

Para o auxilio do desenvolvimento da aplicagao, foram utilizados protétipos de
alta-fidelidade.
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Mockups nada mais sdo do que modelos que servem para exemplificar de
forma rapida uma ideia para um futuro produto real, ou uma nova caracteristica, no
caso de um produto ja existente. Estes apresentam diversas vantagens com relagao
a criacado de um produto funcional real, mesmo que contenham menos
caracteristicas, pois possibilitam que qualquer membro da equipe possa construi-lo,
sem que haja uma formacgéo técnica especifica para tal. Como esses modelos sao
mais simples e muito mais baratos do que se codificar, no caso de aplicativos
digitais, eles podem ser facilmente descartados, proporcionando diversos ciclos de
iteragcbes com mais possibilidades de avaliagbes, conforme Jese (2015).

A seguir sdo demonstradas imagens do prototipo em comparagédo a versao

final desenvolvida.

Figura 7 — Algumas Telas do Protétipo do Aplicativo BikeSpot
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Fonte: o autor (2016).

Figura 8 — Algumas Telas do Aplicativo BikeSpot
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Fonte: o autor (2016).
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5.4 DIAGRAMA DE COMPONENTES

O diagrama de componentes a seguir demonstra a estrutura fisica do
software (GUEDES, 2014) do ponto de vista dos pacotes’ existentes e sua
organizacdo. A divisdo em pacote tem por objetivo fazer a separagao da estrutura
l6gica de acordo com as responsabilidades que cada uma exerce e também para
tornar visivel que os componentes possam ser reutilizados sempre que necessario.
A figura 9 ilustra todos os pacotes disponiveis na aplicagdo e também a forma como

estes interagem com componentes externos através de requisicoes HTTP.

Figura 9 — Diagrama de Componentes

cmp
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HTTP Parse Server g
dao 2l
MongoDB

Fonte: o autor (2016).

- Application: responsavel pelas configuragbes gerais da aplicagéo,
declaracédo das classes serializadas e chaves de acesso para integragao
com as API’s;

— Util: conjunto de classes utilitarias da aplicagéo. Citando a principal delas,

StringBuilder para geracao de cadeias de caracteres de uso especificos,

! Disponivel em: <http://www.ibm.com/support/knowledgecenter/pt-br/SS8PJ7_9.5.0/com.ibm.xtools.
modeler.doc/topics/ccompd.html>.
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exemplo, remocado de caracteres especiais nos enderecos fornecidos
pelos usuarios;

- Service: componente de integragdo para comunicagdo com Servigos
disponiveis na nuvem, exemplo: Integracdo com a AP/ do GoogleMaps;

— Controller: controle de acesso a dados;

- View: conjunto de classes da camada de apresentagdo da aplicagdo. No
caso do Android, reune todas as classes do tipo Activity;

- Adapter. conjunto de classes de adaptadores de lista utilizados na
aplicacao;

- DTO: componente de padronizagao para transferéncia de dados entre os
servicos;

- Model: componente que contém todas as entidades do sistema. Essa
camada integra-se com a DTO;

- Datapoa: servigo de dados publicos da cidade de Porto Alegre, RS; e

- ParseServer: servidor da aplicacado e banco de dados na nuvem.

5.5 AMBIENTE DA APLICAGAO

Nesta sessdo esta representado o ambiente no qual a aplicacdo esta
disponivel.

Conforme apresentado na figura a seguir, usuarios acessam o aplicativo
através de smartphones Android com acesso a internet. Logo apds, a aplicagao
realiza a busca por informagdes que estdo disponiveis no servidor de beck-end
Parse Server. Dependendo das funcionalidades executadas pelos usuarios no
aplicativo, também é realizada a integragdo com o servico de GoogleMaps e as
informagdes disponiveis no portal de dados publicos da cidade de Porto Alegre, RS,

Datapoa®.

® Disponivel em: <http:/datapoa.com.br/>
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Figura 10 — Estrutura do Ambiente do BikeSpot

Fonte: o autor (2016).

6 RESULTADOS

Nesse capitulo sdo demonstrados os resultados dos testes de usabilidade
realizados para a validagcdo do aplicativo BikeSpot, a descricdo do método de

validagao utilizado e os perfis dos usuarios que avaliaram o aplicativo.

6.1 TESTES DE USABILIDADE

Os testes de usabilidade realizados foram baseados na metodologia de
Anadlise da Tarefa, baseada em um roteiro realistico predefinido dividido em 13
atividades e avaliados em quatro niveis de tempo para conclusdo de cada uma
delas, sendo estes:

- Rapido: tarefa realizada em até 10 segundos;

- Demorou um pouco: tarefa realizada entre 11 e 30 segundos;

- Demorou muito: tarefa realizada acima de 30 segundos; e
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— Nao encontrou: tarefa nao concluida em até 1 minuto ou usuario informou

a desisténcia.

No inicio de cada sessdo os usuarios foram apresentados ao contexto de
utilizacdo do aplicativo, seguindo a boa pratica descrita por Nielsen e Norman
(2014), em que se devem engajar® os participantes, colocando-os dentro do
ambiente de utilizacdo com o objetivo de obter e detectar as dificuldades e as

facilidades para a realizagédo de todas as tarefas.
6.2 PERFIS DOS USUARIOS

As sessbes de testes de usabilidade foram realizadas com cinco perfis
distintos de ciclistas, dentre os quais estiverem presentes dois ciclistas experientes e
trés ciclistas que utilizam a bicicleta para o lazer, sendo este grupo formado por duas
mulheres e trés homens, com idade entre 23 e 39 anos. Quatro ciclistas eram
usuarios experientes de smartphones Android, enquanto o outro era usuario
experiente da plataforma 10S. Com excegado do usuario que utiliza regularmente a
plataforma diferente de Android, todos os testes foram realizados em aparelhos dos
proprios usuarios, variando entre as marcas e modelos Motorola Moto X, Moto G e

Samsung Galaxy S6 e J5.
6.3 RESULTADOS
A seguir sdo demonstrados os graficos obtidos da realizacdo dos testes de

usabilidade através da execuc¢ao de cada uma das tarefas prestabelecidas para a

coleta dos resultados.

o Disponivel em: <https://www.nngroup.com/articles/task-scenarios-usability-testing/>.
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Grafico 1 — Tarefa 1

1 - Consulte um Ponto BikeSpot.

0% 0%

W RApido
& Demorou um pouco
W Demorou Bastante

W N3jo encontrou

Fonte: o autor (2016).

Na primeira tarefa indicada para os usuarios pode-se observar que a consulta
por pontos BikeSpot apresentou um nivel bastante satisfatério, com 80% dos

usuarios efetuando a consulta em um curto espago de tempo.

Grafico 2 — Tarefa 2

2 - Consulte uma dica.
000

u Rapido
& Demorou um pouco
. Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

Ja na segunda tarefa indicada pode-se observar que a consulta por pontos
dicas se mostrou bem eficiente, pois todos os usuarios acessaram de forma

bastante agil a consulta proposta.
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Grafico 3 — Tarefa 3

3 - Consulte uma melhorrota para
ciclistas.

0% 0%

u Rapido
& Demorou um pouco
u Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

Na terceira tarefa, que solicitava que o usuario realizasse a consulta pela
melhor rota para pedalar entre dois enderecos, o resultado mostrou-se satisfatorio,
pois a consulta foi efetivada em todas as tentativas, porém com certa dificuldade
com relagdo aos icones da tela. Embora todas as consultas tenham sido efetivadas
com sucesso, os usuarios ficaram em duvida no momento de clicar na opgéo correta

para que a rota fosse tracada no mapa.

Grafico 4 — Tarefa 4

4 - Avalie e ou comente um
ponto.

0% 0%

k4 Rapido
& Demorou um pouco
W Demorou Bastante

u Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

O principal objetivo desta tarefa foi propor que o cadastro de um comentario

em algum ponto BikeSpot fosse realizado antes do Login na aplicagédo, com o
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objetivo de validar o fluxo de novos usuarios e a autenticagdo de usuarios ja
cadastrados. Apds o registro na aplicagdo, os comentarios foram realizados em
todas as oportunidades. Essa tarefa também gerou duvidas dos usuarios com
relacdo ao icone do botdo de cadastro de novo comentario, da mesma forma

destacada na realizacao da tarefa trés.

Grafico 5 — Tarefa 5

5 - Registre-se no aplicativo.

0% 0%

u Rapido
& Demorou um pouco
< DemorouBastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

A quinta tarefa, que solicitava que o usuario se registrasse no aplicativo para
que um comentario fosse cadastrado, foi realizada com facilidade pelos usuarios.
Nos testes, todos os novos registros foram feitos pela autenticagdo direta, ou seja,
nao foi utilizado o recurso do Login pelo Facebook, pois o aplicativo ainda encontra-
se em fase de desenvolvimento e ndo permite que mais do que um usuario
registrado previamente realize o acesso. O teste de registro através da rede social

foi realizado com sucesso pelo autor do presente trabalho.
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Grafico 6 — Tarefa 6

6 - Cadastre um novo ponto
BikeSpot.

0% 0%

W Rapido
& Demorou um pouco
W Demorou Bastante

 Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

A sexta tarefa de cadastro de um novo ponto proporcionou que todos os
cadastros fossem realizados com sucesso. O resultado foi satisfatério, pois todas as
tarefas foram concluidas, porém, como sugestdo, dois usuarios propuseram que O
cadastro tivesse a facilidade de efetivar o registro sem que se estivesse no ponto
exato, ou seja, que a inclusdo de BikeSpots pudesse ser realizada em qualquer

outro momento, mesmo que distante do local onde ele foi encontrado.

Grafico 7 — Tarefa 7

7 - Cadastre uma nova dica.

0% 09

L Rapido
& Demorou um pouco
. Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).
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A tarefa de cadastro de uma nova dica também foi realizada por todos os
usuarios. O retorno dos usuarios com relagao a experiéncia dessa funcionalidade foi

a falta de clareza no icone para adicionar um novo registro.

Grafico 8 — Tarefa 8

8 - Compartilhe um ponto BikeSpot
no Facebook.

0%

u Rapido
& Demorou um pouco
W Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

Todos os usuarios escolheram a opgao correta para o compartilhamento dos
BikeSpots. A demora para realizagao da tarefa foi para o usuario que nao possuia o
aplicativo Facebook instalado no smartphone. Como o aplicativo até a presente data
deste relatorio apresenta-se em desenvolvimento, ndo foi possivel que o
compartilhamento fosse realizado pelo navegador instalado no dispositivo do

usuario.
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Grafico 9 — Tarefa 9
9 - Visite o site do aplicativo.

0%

W Rapido
& Demorou um pouco
W Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

A tarefa de visita ao site do aplicativo apresentou um unico usuario com
dificuldade de acesso, pois este tentou realizar o acesso pelo navegador do
smartphone e nao pelo proprio aplicativo, mas logo que notou a possibilidade, a
funcionalidade de acesso direto pelo sistema, conseguiu concluir a tarefa conforme o
esperado.

Grafico 10 — Tarefa 10

10 - Visite a pagina do Facebook.

L Rapido
& Demorou um pouco
. Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

A tarefa de visita a pagina do Facebook do aplicativo apresentou um unico
usuario com dificuldade de acesso, pois este tentou realizar o acesso pelo
navegador do smartphone e n&o pelo proprio aplicativo. Como n&o possuia o
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aplicativo do Facebook disponivel no momento, foi impedido de realizar o acesso.

Os demais usuarios efetuaram corretamente e de forma rapida a consulta.

Grafico 11 — Tarefa 11

11 - Navegue a partir ou até um
ponto cadastrado (Funcionalidade
Escondida).

L Rapido
i Demorou um pouco
4 Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).

A décima primeira tarefa ndo foi encontrada no aplicativo. Nenhum usuario
conseguiu descobrir como realizar a consulta de rota a partir de um ponto ou até um
ponto ja cadastrado. Os comentarios dos usuarios sobre a funcionalidade foram de
que é preciso deixar visivel esta opcdo no sistema. Todos consideram a

funcionalidade importante para o contexto do aplicativo.

Grafico 12 — Tarefa 12

12 - Visualize uma notificacao.

L Rapido
i Demorou um pouco
I Demorou Bastante

W Nao encontrou

Fonte: o autor (2016).
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A décima segunda tarefa foi a de receber notificagbes de comentarios de
outros usuarios nos pontos comentados pelo usuario atual. Todos conseguiram
realizar a visualizacdo da notificacdo e consideram a funcionalidade interessante

pela interacdo que proporciona entre os integrantes da comunidade.

Grafico 13 — Tarefa 13

13 - Busque sobre informacgoes do
aplicativo.

0%

—

& Rapido
H Demorou um pouco
W Demorou Bastante

B N3oencontrou

Fonte: o autor (2016).

A Ultima tarefa foi encontrada com facilidade no aplicativo. Os usuarios
gostariam que ela fosse apresentada de uma forma mais categorizada e né&o
somente textual. De qualquer forma, foi considerado um recurso importante no

aplicativo.
7 CONCLUSAO

Neste capitulo serdo apresentadas as consideracdes finais com relacdo a
todo o estudo documentado neste presente trabalho. Serdo apresentados também
os pontos de melhoria e as consideragdes finais do projeto.

7.1 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho pretendeu descrever e detalhar todo o fluxo de criagao de

um aplicativo voltado para ciclistas da cidade de Porto Alegre, RS, Brasil.
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O estudo de caso permitiu que, através de usuarios reais, uma solucao fosse
construida para servir e proporcionar uma melhor experiéncia na utilizacdo da
bicicleta como meio de deslocamento na cidade.

Conforme os resultados obtidos nos testes finais, pode-se afirmar que a
aceitacdo das funcionalidades entregues e a experiéncia na utilizacdo do aplicativo
estiveram dentro do desejavel, pois todos os usuarios se mostraram favoraveis a
instalagao e a sua utilizagao.

Os aspectos mais positivos em que o aplicativo se mostrou eficiente, foi a
forte integracdo com a rede social Facebook, com a utilizagdo de dados publicos, e a
possibilidade de interagir em comunidade, tornando-o bastante atrativo para os
usuarios. O primeiro ponto foi a possibilidade de compartilhar os locais entre os
usuarios do aplicativo e também com a lista de contatos disponiveis na rede social
supracitada. O segundo fator, foi reunir informagdes publicas da cidade e
disponibiliza-las de maneira simples e direcionada dentro das funcionalidades do
aplicativo. O terceiro ponto destacado como beneficio, foi a gravagdo dos pontos
pela cidade. Foi geral a percepcédo da utilidade de fornecer as informagdes sobre
paraciclos, bicicletarios, estabelecimentos e dicas pelos préprios ciclistas
cadastrados. A questdo de permitir a consulta dos pontos, das dicas e melhores
rotas sem a necessidade de cadastramento, também foi bem avaliada pelos
usuarios, ja que primeiro € disponibilizada a ferramenta como um recurso importante
para o ciclista, e somente apos o ciclista desejar uma experiéncia completa do
aplicativo, a autenticac&o é exigida.

Vale ressaltar que o BikeSpot pode ser escalado para qualquer cidade do
Brasil, porém, neste primeiro momento, com algumas limitagbes, especialmente, as
consultas a dados publicos.

Tentou-se durante o desenvolvimento cobrir todas as necessidades dos

usuarios que foram levantadas nas Historias de Usuario.

7.2 TRABALHOS FUTUROS

Como préximos passos, pretende-se melhorar a experiéncia do usuario com

relagdo a utilizacdo e a clareza de alguns recursos, pois durante os testes se

mostraram ineficientes no proposito de informar as agbes que eles deveriam



32

contemplar. Pretende-se também adicionar os recursos de funcionamento off-line no
caso de consultas por dicas e pontos.

Um objetivo extra do aplicativo BikeSpot é torna-lo também um produto fisico,
ou seja, paraciclos inteligentes conectados a internet e que pudessem tornar a
comunicagcao mais dindmica e em tempo real entre os usuarios do aplicativo,
comunicando-se através de recursos da [0T', como Beacons’'. Com a utilizacdo
destes recursos seria possivel realizar o monitoramento de todas as bicicletas
estacionadas nos pontos de BikeSpots e fornecer informacdes para os usuarios em
tempo real sobre furtos, citando apenas um exemplo.

Ademais, a construcdo do aplicativo para a plataforma 10S e, finalmente, a
expansao das funcionalidades especificas para a cidade local para as demais

capitais do Brasil.

BIKESPOT AN APPLICATION FOR CYCLISTS

Abstract: This article has as the main purpose presenting an easy to use solution to
provide information regarding about a bicycle culture in the city of Porto Alegre, RS,
Brazil and also to provide a common environment for all the cyclists and everyone
who wants to use a bicycle to commuting to their workplaces or just to share
experiences among the safety places to ride a bike, to park their bikes or just suggest
the places where the bicycles are welcome. This application is looking for to be a
powerful tool to help and empower the bike community in the cities, especially for
cyclists, but not only for them who usually use as transportation, but also for their
quality time.

Keywords: Android. Mobile computing. Bicycle. GPS. Urban mobility. Social
applications
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APENDICE

APENDICE A — Tela Inicial da Aplicacdo
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APENDICE B — Menu Principal
® AT

< BikeSpot

Seja bem-vindo!

&@ Fabio Couto Oliveira

ﬁ Home

o Lista de BikeSpots

Qf Melhor Rota para Ciclistas
' Dicas

< Check-in

O Configuragdes

4‘#} Visite nosso site
¢

n Visite nosso facebook

APENDICE C - Tela Inicial com menu secundario
Q0O W “C 4 N 0336

= BikeSpot Home
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Sobre
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ADICIONAR BIKESPOT



ogin da Aplicagao

APENDICE D - L
[~ QO W 4 N 0336

< Registre-se para continuar

Divulgue bicicletérios e dicas por aqui!

BikeSpot

Compartilhando é bem melhor!

Iemail

senha

confirmar senha (se novo usuario)

LOGIN OU CADASTRE-SE

Kl Log in with Facebook

APENDICE E — Novo BikeSpot

00 O WP “C 4 W 0339

< Novo BikeSpot

IAvenida Coronel Lucas de Oliveira

2226-2230

informe o nome ou ponto de referéncia...

Paraciclo v

Capacidade: Q

SALVAR BIKESPOT
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APENDICE F - Dicas
o] OO W 4 N 0337

< Dicas :

Bares e Restaurantes
Seguranga
Tipos de Bike
Manutengao
Z:?:Z
Bike Tech

Oficinas

Pedaladas

+

APENDICE G - Nova Dica

=] © O W 4 H 035
< Novadica A
titulo
descrigédo

Bares e Restaurantes
Manutengao

Oficinas

Pedaladas
Seguranga

Tipos de Bike
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APENDICE H — Melhor rota para Ciclistas
o ® Q0 O W C 4 i 2340

< Rota para Ciclistas

Avenida Coronel Lucas de Oliveira 2226, Porto /4
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APENDICE | — Lista completa de BikeSpots
- ® QO W 4C 4 i 2339

< Lista de BikeSpots

Q

esquina dona Eugenia
Avenida Coronel Lucas de Oliveira, 2213 - Porto Alegre - RS

0.04 km Paraciclo
Nilopolis

Rua Romulo Teiles Pessoa, 108-224 - Porto Alegre - RS
0.38 km BikePOA

v

Zaffari Ipiranga
Avenida Ipiranga, 2800 - Porto Alegre - RS
0.51 km BikePOA

9

Praca da Encol
Praga Carlos Simdo Arnt, 86 - Porto Alegre - RS
0.86 km BikePOA

Q
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APENDICE J — Tela de Sobre
QO WV 4N 033

< Sobre

BikeSpot

Aplicativo que permite compartilhar paraciclos, bicicletarios
e estabelecimentos onde as bikes sdo bem-vindas. Logo na
abertura do aplicativo, existe a busca principal onde estao
disponiveis todos os pontos separados pela proximidade
de 1.5Km, 7.5Km e 50Km baseados na localizagéo atual

do usudrio. Dentre esses pontos, também s&o exibidos

as estagdes de compartilhamento de bicicletas da cidade
de Porto Alegre - RS - Brasil. Com o BikeSpot, também

é possivel encontrar dicas sobre Seguranga, Oficinas,
Manutencgéo, Bares e Cafés, Tipos de Bike e Pedaladas. Na
opgao de Melhor Rota para Ciclistas, o enderego de origem é
fornecido automaticamente bastando apenas que o usuario
informe o destino. Ao tragar a rota, o aplicativo desenha o
melhor caminho para bicicleta (tragado verde), destacando
também as vias que possuem ciclovias implantadas
(tragado rosa). Caso o usuario deseje tragar a rota até um
ponto ou a partir dele, basta encontra-lo na lista completa,
pressionar por 2 segundos e escolher a opgdo. Se o BikeSpot
foi visualizado no mapa, basta navegar até os detalhes e
presionar por 2 segundos sobre a imagem do ponto para
escolher a opgdo de navegagao. Na opgdo de configuragdes
do aplicativo, o usudrio pode escolher o tipo de mapa

para exibigdo e também habilitar a opgdo de recebimento
de notificagdes nos pontos comentados por ele. Com o
BikeSpot, também é possivel compartilhar via Facebook
todos os pontos encontrados pelo cidade. Ficou com mais
alguma duvida, acesse a pagina do Facebook ou mande-nos
um feedbak no site do aplicativo, disponivel no enderego:
www.bikespotapp.com .

bikespotapp.com - versé@o 1.0

a de Configuragoes
(- XCA ARV I Wi

APENDICE K — Tel
®

< Configuragoes

Escolha o tipo de mapa

@ Padréo

imagem ilustrada com marcagéo das ruas mais importantes.

O Satélite

imagem de satélite sem marcagéo das ruas.

O Hibrido

imagem de satélite com marcagao das ruas mais importantes.

Receber notificagdes dos BikeSpots comentados .
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APENDICE L — Notificacdo Recebida

03:49
Monday, October 3

_ BikeSpot
Novo comentdrio adicionado ao BikeSpot
Gaucha Bike Avenida Protasio Alves, 371 - Porto Alegre -.

VIvo
VIVO RS 51

Gaucha Bike

Avenida Protdsio Alves, 371 - Porto Alegre - RS

1. 8.8 .6 8 ¢

1 avaliagdes
Paraciclo Capacidade: 4
Fabio Couto Oliveira 10/09/2016 - 11:06 AM

0 comentario(s)

<
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APENDICE N — Comentarios
® QO W 4 M@ 0347

< BikeSpot - Comentarios

ladicione um comentario...

Esse paraciclo é muito seguro.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

gwe T T t yuiop
asdf gh j k I

4 zxcvbnma@

710

APENDICE O — Tracar Rota a partir de um ponto (Lista)
CER AT S

Esolha uma opgao

Tragar rota a partir deste ponto

Tragar rota para este ponto
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APENDICE P — Tragar Rota a partir de um ponto (Detalhes)
0O W 4N oso1

Esolha uma opgao

Tragar rota a partir deste ponto

Tragar rota para este ponto

APENDICE Q — Compartilhar BikeSpot
© © 4C 4 B 0344

Compartilhe no Facebook

Gaucha Bike

Avenida Protdsio Alves, 371 - Porto Alegre - RS

0la Fabio!

COMPARTILHAR NO FACEBOOK
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