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RESUMO

Nota-se que, mesmo com um numero crescente de cientistas produzindo
conhecimento em institutos e universidades, temas como terraplana, astrologia e
abducbes extraterrestres, voltam a ser amplamente disseminados entre a
populacdo. Esse irracionalismo vivido pela sociedade s6 pode ser combatido com
informagao e conhecimento. Nesse sentido, o presente trabalho traz um estudo de
caso de como se produzir um material de divulgacdo cientifica que possa ser
compartilhado em duas das redes sociais digitais mais acessadas pelas pessoas
atualmente; YouTube e Instagram. O material produzido teve como foco abordar
temas ligados a astronomia. Ao todo foram produzidos 5 videos para a plataforma
do YouTube e 15 posts para o Instagram, que foram liberados durante 5 semanas
consecutivas. Pode-se perceber como resultado, que o publico presente nessas
redes sociais digitais tende a preferir, de um modo geral, consumir contetdos curtos,

como videos de até trés minutos de duracéo e textos curtos de facil compreenséao.

PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica. Redes sociais. ensino de astronomia.
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1 INTRODUCAO

E fato que, a cada dia que passa o mundo se torna cada vez mais conectado.
As redes sociais digitais ja fazem parte da vida e do cotidiano das pessoas. Hoje é
possivel, apenas com um celular e acesso a internet se informar do que esti
acontecendo ao redor do mundo inteiro. Nunca na historia foi tdo simples obter
informacdes sobre qualquer tema de interesse.

Essa facilidade na procura por informacéo também gera uma autonomia das
pessoas na busca sobre quais assuntos desejam se informar. Em verdade, cada
individuo pesquisara aquilo que lhe desperta mais curiosidade e/ou |he interessa
saber.

Infelizmente, temas ligados a educacdo e ciéncia ndo estdo entre 0os mais
procurados entre as pessoas, sendo praticamente lembrados apenas por jovens nas
vésperas de alguma avaliacdo escolar. Os motivos que levam essa ndo procura por
parte da populacdo em geral podem ser os mais variados; falta de interesse,
conteudo com linguagem extremamente formal ou longe da utilizada pelas pessoas
no dia a dia, conteudos expostos de forma muito complexa ou voltados apenas para
a &rea académica, pouco material disponivel etc.

Essa baixa procura por temas ligados a ciéncia vai de encontro com o que
Carl Sagan, em seu livro “O Mundo Assombrado pelos Deménios: a ciéncia vista
como uma vela no escuro”, publicado em 1995, aborda: a questdo do analfabetismo
cientifico. Sagan em sua obra, mostra como ao longo do tempo, nés, seres humanos
somos mais inclinados a acreditar no sobrenatural, em pseudociéncias e fendmenos
divinos, quando somos analfabetos cientificos, pois busca-se nessas areas
explicagbes para aquilo que ndo compreendemos. O autor ainda ressalta a
importancia da alfabetizac&o cientifica e o espirito de cientista de sempre questionar.

A divulgacao cientifica além de ter o “poder’ de minimizar o analfabetismo
cientifico, segundo Facanha e Alves (2017, p.43), pode “inserir o individuo no
modelo de participacao social, resolucdo de problemas, pensamento critico e leitura
do mundo a partir dos conceitos cientificos.”, o que pode gerar cidaddos mais
engajados com a sociedade como um todo. Mas é preciso ter no¢cdo que ha uma
grande diferenca entre comunicacéo cientifica e divulgacéo cientifica. Bueno (2010)

assinala que algumas das diferencas se encontram no publico-alvo, discurso e
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natureza dos canais de publicacdo. A comunicacao cientifica ocorre entre os pares,
ou seja, de cientista para cientista, de forma que tratam os assuntos de forma
técnica e formal, enquanto a divulgacédo cientifica ocorre voltada para a populagéo
em geral, ou seja, ndo é carregada de termos e formalidades técnicas.

Baseado na questédo do analfabetismo cientifico, e pensando em maneiras de
combaté-lo, o trabalho aqui apresentado, busca trazer uma forma/metodologia de
realizar a divulgacdo cientifica em duas plataformas digitais; uma de
compartiihamentos de imagens e videos curtos (Instagram) e a outra de
compartilhamento de videos (YouTube).

Neste trabalho serd apresentada uma metodologia de desenvolvimento de
elaborar e realizar a disseminacdo de um material voltado para a divulgacéo
cientifica de conteddos com temas ligados a Astronomia. Com o auxilio das
plataformas do YouTube e Instagram busca-se elaborar estratégias de divulgacao
desse material; no YouTube com videos de aproximadamente 6 minutos, € no
Instagram com imagens ilustrativas, pequenos textos e pequenos videos. Sera
realizada uma pesquisa bibliografica em artigos e trabalhos sobre o tema em
guestdo, assim o trabalho trara uma pequena introducdo sobre 0s conceitos e
caracteristicas da evolucdo do ensino ao longo dos anos, recursos digitais no

ensino, redes sociais digitais, ensino de Astronomia no Brasil e divulgacéo cientifica.
1.1 TEMA

Divulgacao cientifica.
1.2 DELIMITACAO DO TEMA

Disseminacdo de conhecimentos de Astronomia por meio de plataformas

digitais.
1.3 PROBLEMA

Que tipo de material pode ser produzido para que haja uma disseminacéo de
conhecimentos de Astronomia e esteja presente em algumas das redes sociais mais

acessadas atualmente (Instagram e YouTube)?
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1.40BJETIVOS

1.4.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma abordagem para a popularizagdo do ensino de Astronomia
utilizando o Instagram e YouTube.

1.4.2 Objetivos Especificos

- Criar um material em video, imagem e pequenos textos, para divulgacao
cientifica.

- Elaborar uma estratégia de disponibilizar este material nas redes sociais
Instagram e YouTube. De modo que ele possa ser acessado, de forma gratuita, por

qualquer pessoa.

1.5 JUSTIFICATIVA

Olhando apenas para nuameros, € bem verdade que, nunca foi visto tantos
pesquisadores trabalhando nas universidades e institutos cientificos. Mesmo assim
Jacobs (2013) aponta que ha& uma crescente persisténcia do irracionalismo
moderno. Temas como terraplana, vacinas que podem levar ao autismo ou que
possuem um chip para rastreamento das pessoas, astrologia, dentre outros,
frequentemente voltam a midia. Para o autor, esse irracionalismo cientifico pode ter
origem na comunicacao cientifica insuficiente que € apresentada, o que pode causar
na sociedade conceitos distorcidos, ou ainda, conhecimentos que ndo chegam a ela.

Esse irracionalismo pode ter sido facilitado na medida em que, na internet,
qualquer pessoa pode produzir conteudo e compartilha-lo sem que passe por
gualquer filtro. Mas, ndo sdo apenas as pessoas independentes que podem causar
esse efeito. Um exemplo citado por Jacobs (2013), mostra que, até o departamento

de comunicacéo cientifica das universidades pode causar confusao aos leitores.

“‘Em um estudo epidemiolégico de mil adultos, Golomb (2012) havia
descoberto uma relacdo entre o consumo de chocolate e IMC. Quanto mais
chocolate os participantes do estudo comiam, menos pesavam. O
departamento de comunicacdo da universidade de Golombs publicou esses
resultados sob o titulo “Comedores regulares de chocolate sdo mais
magros” (Kain, 2012). “Beatrice Golomb, MD, PhD, professora associada do
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Departamento de Medicina da Universidade da Califérnia, San Diego, e
colegas apresentam novas descobertas que podem derrubar a principal
objec&o ao chocolate normal consumo: que engorda”, foi uma das primeiras
frases da reportagem. Milhares de sites, jornais, revistas e programas de TV
divulgam as noticias usando manchetes como “Chocolate pode ajudar a
manter as pessoas magras” (Roberts, 2012) e “Chocolate pode ajudar no
Controle de peso?" (O'Conner, 2012). Milhdes de pessoas agora
acreditavam que podiam comer chocolate sem engordar. [...] Golomb
atribuiu o efeito adelgacante do chocolate a fendis como epicatequina no
chocolate, mas a maioria dos produtos de chocolate contém muito poucos
fen6is para ter quaisquer efeitos fisiolégicos (Pogson, 2007).” (JACOBS,
2013, p. 114. Traducéo do autor)

O ponto € que pessoas, muitas vezes sdo levadas a acreditar em meias
informacdes, sem questionar ou irem atras para saber se aquela noticia, manchete,
publicacdo sdo veridicas ou ndo. O que sO6 faz aumentar o processo de
irracionalizacéao.

Neste sentido, a divulgacado cientifica entra como uma das principais armas
para combater o analfabetismo cientifico, e por consequéncia essa irracionalizacao.
Barashkova et al. (2019) aponta em seu artigo que a internet e redes sociais vem
cumprindo um papel fundamental na divulgagédo da ciéncia. Em seu artigo mostra
gue, até cinco anos atras as principais fontes de publicacédo e divulgacao cientifica
se tratava de jornais, revistas especializadas e programas de TV. Mas a chegada
das redes sociais, como Instagram, ressalta a autora, facilitou o acesso as
informagdes, sendo que hoje “Institutos académicos especializados e centros
cientificos de ciéncia e organizacbes educacionais, departamentos e faculdades
separados, museus cientificos tém seus préprios perfis de midia social.”
(Barashkova et al., 2019, p. 463, traducao do autor).

Jacobs (2013) ressalta a importancia da divulgacéao cientifica, ao ponto que se
nés, o publico, conseguirmos entender o que a ciéncia estd produzindo, sera
possivel utilizar essas informacdes para uso pessoal no dia a dia. Esse uso pode ser
desde realizar uma alimentagdo mais saudavel até melhorar os relacionamentos
interpessoais. O que por sua vez gera um maior estimulo de cada vez mais consumir
a ciéncia.

Este trabalho se justifica ao ponto que, ao mesmo tempo que ha muitos
cientistas produzindo ciéncia todos os dias em universidades e institutos, o
irracionalismo ainda é tdo presente quanto. Em grande parte, esse irracionalismo
vem acompanhado de temas que ja sdo esclarecidos pela ciéncia (como a teoria da

terraplana). O fato € que, a ciéncia e suas explicagbes, por vezes ndo chegam de



15

forma clara para a sociedade, ou nem chegam. Nesse sentido, a divulgacéo
cientifica cumpre um papel fundamental; informar e alfabetizar cientificamente a
populacdo. Em meio a isso, € necesséario que a divulgacao cientifica apareca em
ambientes em que as pessoas tenham familiaridade e que seja de facil acesso,
assim, colocando as redes sociais como um potencial local para a sua realizacao.
Atualmente as redes digitais, e principalmente as redes sociais digitais, sdo canais
de difusdo de informacdo em massa, pois h4 um grande nimero de acessos diarios
e interatividade do publico. Visando aproveitar essa grande ferramenta
potencializadora (redes sociais digitais, e principalmente o YouTube e o Instagram),
busca-se com esse trabalho realizar a divulgacao cientifica nesses canais, de forma
que alcance o0 maior niumero de pessoas possiveis, a0 mesmo tempo que mantenha

uma qualidade nas informacdes e que seja de facil compreensao pelo publico.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Desde os primordios da humanidade, o ser humano vem buscando sempre
evoluir e desenvolver novas tecnologias para facilitar sua vida, sejam elas para caca,
defesa, conquista, comunicacdo, exploragcdo ou até mesmo para seu proprio
conforto. Assim pode-se ver, ao longo da histOria, nossa espécie evoluir de
pequenas e simples sociedades que usavam uma pedra na ponta das lancas para
cacar, para nos tornarmos o que somos hoje, uma imensa sociedade globalizada
que tem acesso quase que ilimitado a informacéo.

Toda essa evolucdo que sofremos, e continuamos sofrendo constantemente
dia a dia, causa um reflexo direto em nossas vidas, desde o modo como nos
comunicamos uns com os outros até o0 modo com que a sociedade se organiza.

Se olharmos para tras e voltarmos ao tempo do Brasil Colénia veremos que,
desde a educacdo dada aos indios pelos jesuitas (por volta de 1549), até a
educacdo que é praticada hoje em dia nas escolas, a metodologia de ensino
permanece muito semelhante a que era aplicada a anos atras. Evidentemente que
durante esse periodo 0 ensino trouxe grandes avan¢os em nosso pais, tanto
tecnolégicos como cientificos, principalmente na questdo da democratizacdo ao
acesso a educacdo. Mas o fato € que quando comparado com 0S avangos
tecnolégicos e modo operante da sociedade atual, em sua grande maioria, a
metodologia de ensino apresentada nas escolas aparenta ser levemente
ultrapassada.

Nesse caminho, da evolucdo, surgem tecnologias que auxiliam professores
de todas as areas a desenvolver novas metodologias de ensino. Dentre esses
avangos, certamente dois que causaram, e ainda causam, um grande impacto no
ensino € a invengcdo do computador e da internet. Na Fisica, ressalta Fiolhais e
Trindade (2003) essas duas invenc¢des podem ser utilizadas na aquisicao de dados
por computador, modelizacdo/simulagdo, uso de material multimidia, recurso de
realidade virtual e, obviamente, no uso da internet como ferramenta de pesquisa.
Todos esses usos, segundo 0s autores, tornam a Fisica mais interativa e visual para
os alunos.

As novas tecnologias trazidas pela era da informatica tendem a mudar o
modo como é abordado o ensino nas escolas de hoje. Esses novos avangos na area

da informacé&o e comunicacgdao, facilitam e democratizam o0 acesso ao conhecimento.
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As escolas terdo que se adaptar a nova realidade e buscar alternativas para

evoluirem junto com a tecnologia. Conforme afirma Costa (2018, p.35):

“Yemos, hoje, sinais de uma sociedade completamente transformada pelas
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo. Essas grandes
transformacfes geradas pelas tecnologias impuseram, segundo Kenski
(1999), novas formas de ensinar e de aprender, trazendo com isso a
necessidade de aprendizagem constante e de adaptacdo as inovacdes.
Segundo a autora, as tecnologias transformaram o modo como
representamos o tempo e o espago e ainda, invadiram nossa vida trazendo
novas necessidades e exigéncias, e também grandes desafios para a
escola na atualidade.”

A propria BNCC (Base Nacional Comum Curricular, que € um documento
nacional responsavel por listar os conteuddos minimos que as escolas devem
trabalhar) ja trata em suas competéncias gerais da educacdo basica sobre o

desenvolvimento do uso de recursos digitais.

“2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[...]

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgfes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.” (BRASIL, 2018,

p.9)

Podemos ver entdo, que as proprias bases da educacdo ratificam a
necessidade de adaptar o ensino a essas novas tecnologias.

E visivel que a educacdo e as metodologias de ensino tendem a evoluirem
com o passar dos anos. Seguindo essa evolugcdo, tecnologias como internet e
computadores ficam cada vez mais presentes dentro de sala de aula, auxiliando
professores e alunos a desenvolverem novas metodologias de ensino. Para ficar
claro para o leitor, sera abordado nos proximos capitulos o uso de recursos digitais
no ensino, trazendo aspectos e conceitos importantes que serdo utilizados no
decorrer do trabalho. Posteriormente sera abordado o ensino de Fisica em

especifico, e na atual “crise” sofrida nessa disciplina. Para fechar, apresenta-se os
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conceitos de divulgacao cientifica, trazendo um pequeno levantamento histérico,

diferencas para a comunicacéao cientifica e seu uso na internet.

2.1 O USO DE RECURSOS DIGITAIS E O ENSINO

Ao falarmos de recursos digitais na educagao, primeiramente precisamos
definir o que € um recurso digital. Podemos definir como recurso digital todo arquivo
digital, seja ele de texto, audio, musica, video ou qualquer outro tipo de arquivo.
Com a invencéo dos radios, computadores e televisores, esses recursos se tornaram
mais presentes nas salas de aula. Geralmente esses recursos digitais sao utilizados
para mostrar algum filme/video, mudsica, apresentacbes com projecdo e
demonstracdes ou animacdes produzidas por softwares para ilustracdo de
experiéncias.

Esses tipos de recursos se tornaram um ponto importante na inovagao
didatica em sala de aula. Ao trazer esses tipos de solu¢cdes para o ensino, o
professor possibilita a seus alunos uma maior interatividade, tanto com o ele mesmo,
como com o proprio contetdo trabalhado em sala de aula. Conforme argumentado
por Pereira e Bersch (2015, p.12):

“A utilizacdo adequada desses recursos pode proporcionar maior interacao
entre o aluno, o professor e o conhecimento. Utilizar o datashow como
apoio visual em aulas expositivas, por exemplo, pode estimular o aluno a
interagir com o professor questionando, sugerindo ou simplesmente
comentando o assunto em estudo. Essa interacdo, por sua vez, é
importante no processo de aprendizagem. [...] Os recursos digitais, por meio
da linguagem visual e multimidia, favorecem a interagdo do aluno com o
tema em estudo. Alguns materiais possibilitam abordagem mais ladica,
ilustrativa e criativa dos contetdos, o que tem chamado a atencdo dos
jovens, além de favorecer a compreensao do contetdo”

Evidentemente que apenas 0s recursos digitais em si ndo garantem uma
melhora significativa no processo de aprendizagem. Segundo afirma Couto (2017,
p.36), esse desenvolvimento vai além dos recursos digitais e dependem de mais

fatores, conforme explica nesse trecho:

“Contudo, as experiéncias de outros paises ja demonstraram que a
tecnologia, em si mesma, néo é capaz de resolver todos os problemas. E
necessario que haja investimento em politicas que integrem componentes
basicos como a formacdo de docentes, equipamentos para as escolas
(computadores, acesso a rede de banda larga), atualizacdo dos conteudos,
investimentos na producdo de programas educativos e redes de
compartilhamento e trovas entre instituicbes de ensino. Dessa maneira, as
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tecnologias da informacdo e comunicacdo tornam-se, de fato, uma
alternativa possivel para o melhoramento da qualidade na educacéo.”
(TEDESCO, 2006, p. 169)

Mesmo assim, os recursos digitais ainda trazem uma importante carga de
inovacdo no ensino brasileiro. Estimulando novas formas metodoldgicas para o
professor e trazendo inUmeras possibilidades para se explorar o ensino. Além de
trazer novas formas de ensinar, possibilita ao professor a reaprender a educar,
assim buscando uma capacitagao e “atualizagao” em seus métodos de ensino.

Aos alunos também ha vantagens, de acordo com Couto (2017, p.38)
‘recursos digitais ampliam muito as possibilidades do aprendizado pois estimulam
diferentes sentidos de maneira integrada, além do que ajudam a inserir 0 sujeito
numa sociedade que € cada dia mais informatizada.”

Esses recursos bem utilizados podem desenvolver nos alunos novas formas
de pensar o conhecimento, criando meios, mecanismos e ferramentas na busca do
saber. Pereira e Bersch (2015, p.9) defendem essa ideia ao afirmarem que “Além de
se constituirem como ferramentas de trabalho, os diferentes recursos digitais da
informacéo e da comunicacdo despontam como ferramentas que possibilitam maior
acesso e novas formas de explorar informacdes e, portanto, gerar conhecimento.”

Com toda essa revolucdo na area computacional que vivemos, onde a cada
dia que passa séo inventadas novas tecnologias e novos recursos, as redes sociais
e aplicativos surgem como as principais e mais populares tecnologias consumidas
pelos jovens. A adocdo massiva destes artefatos, somado as suas possibilidades
para 0 ensino motivam, entre outras pesquisas, estudos para desenvolver

estratégias que potencializem a disseminacdo do conhecimento.

2.1.1. Redes sociais e 0 ensino

Antes de entrar no contexto de redes sociails e 0 ensino, € preciso se
apropriar de alguns conceitos. Uma rede social, por definicdo é qualquer rede de
contato entre pessoas, ndo sendo necessario o intermédio pela internet, ou seja,
escola, trabalho, amigos, familia etc. Ja as redes sociais digitais, sédo aquelas redes
de contatos que exclusivamente dependem da internet ou algum outro meio digital
para que ocorra, ou seja, Facebook, Instagram, YouTube, LinkedIn, Twittter etc. Ao

longo do trabalho sera abordada a questdo das redes sociais digitais, logo para
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efeito de simplificacdo, entende-se daqui em diante rede social como rede social
digital.

Para Draeger (2015) as redes sociais na internet ttm como objetivo criar e
promover interacdes entre 0s seus usuarios, onde essas interacbes ndo dependam
de tempo ou espaco para ocorrer, tendo em vista que a rede estd em constante
processo de modificacdo. “Em sintese, o comportamento de cada componente da
rede esta entrelacado com outros fatores que se organizam em torno de algo em
comum, de modo que cada componente da rede oferece influéncia direta na sua
conformacao e manutencdo.” (DRAEGER, 2015, p. 28). Compreende-se entdo que
se trata de um “lugar” onde se encontram, a qualquer hora que quiser, assuntos de
seu proprio interesse.

Nos ultimos anos nota-se um aumento consideravel de usuérios presentes
nas redes sociais. Esse aumento significativo € devido, principalmente, ao grande
avanco da tecnologia e pelo processo de democratizacdo ao acesso a essas
tecnologias. Em um passado nao tdo distante, internet, celulares e computadores
eram artigos que poucas pessoas possuiam. Evidentemente que, atualmente néo
temos 100% da populacdo com acesso a essas tecnologias, mas fica claro que elas
estdo muito mais presentes e acessiveis nos dias de hoje.

Por se tratar de uma tecnologia que estd, e estard, cada vez mais presente
nas vidas das pessoas, a escola tem a fungcédo de preparar os alunos para enfrentar
o mundo com esse tipo de desafio. As redes sociais vém deixando de ser uma
pratica paralela a vida dos jovens e estdo se tornando algo com papel fundamental
nelas. Dessa forma o uso de software de redes sociais em sala de aula, além de
trazer uma nova forma de metodologia, prepara os alunos para a nova sociedade
gue estamos inseridos.

Inseridas no contexto educacional, as redes sociais tém uma capacidade
potencializadora na aprendizagem. Essas ferramentas ampliam as interagbes entre
os alunos e o espaco educacional, tendo o “poder” de romper 0 espaco e o tempo da
escola tradicional, além de trazer uma carga de inovagao para o ensino (DRAEGER,
2015; SILVA, 2017).

N&o ha duvidas que essas tecnologias, em especial as redes sociais, tragam
evolucdes na forma de ensino, dentro ou fora da escola. Os alunos passam a ter um
grande fluxo de informacfes em suas maos, o que descentraliza o professor como

detentor do conhecimento. H4A uma quebra de paradigma nesse sentido, o aluno néo
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€ mais um sujeito passivo no processo de ensino-aprendizagem, ele passa agora a
buscar por informacgdes que julga necessario, importante ou por pura curiosidade, se
tornando um sujeito ativo no processo.

Essa evolugéo na forma de pensar advinda dos alunos, influencia diretamente
em seus professores, que agora precisam reinventar suas aulas para que figuem
mais atrativas de modo que os alunos possam usar as redes nesse processo. Ha
entdo, uma ampliagdo nos recursos didaticos disponiveis ao professor.

Segundo Phillips, Baird e Fogg (2012, p. 03 apud SILVA, 2017, p. 56), os

educadores do mundo todo estédo percebendo:

“[...] os beneficios positivos da rede social na aprendizagem dos alunos e
estdo elaborando maneiras de integra-la em seu curriculo nacional. Por
exemplo, no Plano de Educacdo em Tecnologia Nacional de 2010 dos
Estados Unidos, Transformando a Educagdo Americana: Aprendizagem
Promovida pela Tecnologia, o Ministério da Educacéo dos Estados Unidos
aconselha “aplicar as tecnologias avancadas usadas em nossas vidas
pessoal e profissional diariamente a todo o nosso sistema educacional para

" n

melhorar a aprendizagem dos alunos”.

O professor ndo precisa necessariamente aderir a essas redes sociais em
suas aulas para que o aluno faca o uso delas para seus estudos, pois
provavelmente o aluno ja usa esse recurso para o estudo individual ou em grupo
fora da escola. Evidente que se o professor trouxer o uso desse recurso para sala de
aula ele se torna mais efetivo.

Esse mundo das tecnologias se torna um mundo muito dindmico, e cabe ao
professor tentar acompanhar as tendéncias para que consiga falar a mesma lingua
de seus alunos. A prépria evolugcédo e migracdo das redes € um ponto a se observar.

Como referido por Vieira (2017, p.35):

“Uma questdo vem caracterizando o perfil de usuarios de adolescentes e
jovens com respeito ao uso do Facebook: este perfil de usuério tem migrado
para outras redes sociais como o Instagram e Snapchat e um dos principais
motivos € o fato de o publico adulto estar mais inserido em redes sociais
como o Facebook, por exemplo. A fim de obter mais privacidade e
liberdade, estes jovens procuram se afastar destes ambientes que estédo de
certa forma sendo monitorados pelos proprios adultos, como mostrado pela
pesquisa "Global Social Media Impact Study", do departamento de
Antropologia do University College London (UCL) e publicada no jornal
Globo.com em junho de 2015...”

Os jovens de hoje sdo conhecidos como “Nativos Digitais”, que Prensky

(2001) denominou como sendo pessoas que nhascem imersas no mundo das
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tecnologias. Além de serem caracterizados como multitarefas também séo
conhecidos por trabalharem muito bem conectados. Para o autor, os Nativos Digitais
buscam e obtém informacgdes de forma extremamente rapida, sdo muito dinamicos,
e para que o professor consiga a sua atencao precisa encontrar novas metodologias
de ensino que facam sentido para esses jovens.

Nesse grande e complexo sistema de informacdes, o papel do professor é
ensinar os alunos a filtrarem as informacdes. Ao analisar esse aspecto, 0s
professores que se destacam s&o aqueles que conseguem conjugar as instrugdes
baseadas no acumulo de suas experiéncias e conteudos com o ensino de seus
alunos a avaliarem suas proéprias pesquisas. (DRAEGER, 2015)

Apesar dessa geracao apresentar uma alta familiaridade com as redes sociais
e a internet, muitos ndo sabem manuseé-las para além das funcdes que realizam
diariamente. Um trabalho desenvolvido por Vieira (2017) concluiu que muitos alunos
nao sabem filtrar informacdes, por exemplo, muitos desconhecem o Google
Académico. Isto sugere o importante papel do professor como um mediador nestes
ambientes. Dados da pesquisa TIC Kids Online Brasil 2018 (2019) apontam que
93% dos jovens entre 9 a 17 anos possuem acesso a internet pelo celular. A
pesquisa ainda aponta que 81% dos jovens de 15 a 17 anos acessam a internet pelo
menos uma vez ao dia, e 90% deles estdo conectadas as redes sociais. Essa
mesma pesquisa ainda aponta que 33% dos jovens de 9 a 17 anos ja utilizam a
internet dentro da escola, 74% utilizam a internet para realizar trabalhos e tarefas
para a escola e 77% realizam pesquisas por vontade propria ou por curiosidade.

Essas pesquisas apontam que o jovem, estd cada vez mais, criando
autonomia para buscar na internet o que mais |Ihe interessa, e nesse sentido
aparecem grandes ferramentas de busca e compartilhamento de informacgcdes como

Google, YouTube e Instagram.

2.1.1.1 YouTube

Dentre as Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTIC’s) o
recurso audiovisual se destaca como um meio dindmico de comunicacao,
caracterizado como uma ferramenta capaz de estimular diferentes modos cognitivos
de aprendizagem. Esse tipo de recurso desperta um grande fascinio dos jovens,

pois seu dinamismo faz com que eles apenas precisem ver as imagens e dar
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sentidos a elas, sem a necessidade de ficar imaginando. Oliveira (2016) ao citar
Resende (2015), destaca a importancia do uso dos recursos audiovisuais, e atenta
ao fato de que, se bem utilizados servem como boa base para debates e discussoes
em sala de aula. (Kampff, 2008 apud Oliveira, 2016; Kamers, 2012). Kamers cita

Moran:

“O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, nao
separadas [sic]. Dai a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e
de todas as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em
outras realidades (no imaginario), em outros tempos e espacos.” (MORAN,
1995, p.28 apud KAMERS, 2013, p.74).

Como ja foi discutido anteriormente, as escolas, em sua grande maioria, ndo
sao muito receptivas a novas metodologias de ensino, e ndo seria diferente com os
recursos audiovisuais. Kamers (2013, p. 74) ao citar Moran (1993) destaca esse
fator afirmando que “a escola desvaloriza a imagem e toma as linguagens
audiovisuais como negativas para o conhecimento. Ignora a televisao, o video; exige
somente o desenvolvimento da escrita e do raciocinio légico.”, demonstrando que as
raizes das metodologias tradicionais estdo muito bem instaladas nessas instituicoes.
Nesse sentido € importante que haja, por parte do professor, uma exploracdo desse
recurso que pode enriquecer de maneira significativa suas aulas. Assim, Kamers
(2013) cita Moran (1995), afirmando que o autor enumera algumas estratégias para
se aproveitar desse recurso. Para ele o uso de video em sala de aula pode ser
aplicado como sensibilizacao, ilustracdo, simulacdo e/ou como producéo. Para isso
o professor necessita adaptar suas praticas pedagdgicas. Esse tipo de tecnologia ja
estd entranhado no modo de ser dos jovens, entdo como afirma Kamers (2012,
p.129) “Ou nos adaptamos e procuramos extrair seus beneficios e sobreviver aos
seus perigos, ou somos atropelados com ou sem consentimento, sofrendo os efeitos
dos ‘arranhdes tecnoldgicos.”.

E nesse sentido, de facilitar o acesso ao recuso audiovisual, surgiu em 2005 o
site YouTube. Seus criadores, Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim, tinham
como objetivo inicial criar uma plataforma para facilitar o compartilhamento de videos
entre si. Apenas 20 meses ap0s sua criacdo, a gigante Google comprou os direitos
autorais do site de seus criadores pelo valor de US$ 1,65 bilhdo. ApGs a venda, o
site cresceu exponencialmente e acabou se tornando um dos sites com maior

namero de acessos na atualidade. O YouTube, que em uma traducao literal seria



24

algo como “vocé no tubo”, onde tubo se refere a televisdo, tem explicitado em seu
site oficial que atualmente conta com mais de 2 bilhdes de usuarios ativos. Ainda
segundo o site, a plataforma conta com uma audiéncia que, s6 em dispositivos
maoveis atinge mais pessoas nos EUA do que qualquer outra emissora de televisao,
e esta presente em mais de 100 paises e 80 idiomas onde sao assistidas
diariamente um bilhdo de horas de videos nessa plataforma. Todas essas
caracteristicas colocam o YouTube como uma das principais fontes de pesquisa que
se tem acesso. Neste site temos 0s mais diversos tipos de assunto que se possa
imaginar, tendo todos os tipos de conteudo para todos 0s gostos.

O que torna essa plataforma um sucesso, além de seu grande repertério, é a
facilidade no acesso e uso. Para se tornar um criador de contetido basta realizar um
cadastro simples e ter um e-mail, e para ser espectador basta que seu dispositivo
tenha instalado o programa Adobe Flash Player. A plataforma ainda conta com uma
tecnologia que avalia suas Ultimas buscas, assim relacionando seus gostos e dando
indicacdes de videos que vocé possa vir a gostar.

Em pesquisa realizada, Kamers (2012), notou que os jovens preferem videos
de curta duracdo, pouca edicdo e de boa qualidade, onde demonstrem situacdes
reais, no chamado estilo Vlog. Medina, Braga e Régo (2015) apud Silva, Pereira e
Arroio (2017), investigaram de que forma os jovens utilizam essa plataforma de
videos. Dos resultados obtidos é que a grande maioria dos jovens utiliza o YouTube
como forma de entretenimento (como ja era esperado), mas muitos utilizam o site
como ferramenta de estudo, assistindo a videoaulas para preparacdo de provas e
exames na escola. O curioso é que nessa pesquisa a autora ressalta o fato dessas
videoaulas selecionadas pelos alunos nédo apresentarem nenhuma grande inovagao
metodoldgica quando comparadas com as aulas expositivas assistidas por eles em
sala de aula. Na pesquisa conduzida por Silva, Pereira e Arroio (2017) obtiveram o
mesmo resultado, e em entrevistas com 0s alunos concluiram que os alunos aderem
a essas videoaulas pois “mesmo ndo apresentando inovagbes em relagdo a uma
aula tradicional, permitem pausar e rever uma mesma aula” (Silva, Pereira e Arroio,
2017, p.50).

Essa procura massiva por videoaulas traz uma grande questdo acerca desse
fato, qual conteudo € confiavel? No YouTube, qualquer usuario pode compartilhar
um video falando o que quiser, do modo que quiser, e ao aluno cabe o dever e a

responsabilidade de conseguir filtrar as informacdes para que nao se prejudique em
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seus estudos. Como afirma Oliveira (2016, p.10) “Os alunos podem e devem ser
incluidos neste processo, sendo imbuidos a pesquisar, avaliar os conteudos,
considerar questbes importantes e julgar as fontes.”. Nesse sentido, em 2009 o
YouTube, em parceria com grandes universidades americanas criou o YouTube
Edu, onde os conteldos de videoaulas que sdo postados nessa pagina Sao
previamente inspecionados por profissionais qualificados, para que haja um grau de
confianca no material disponibilizado. Nesse mesmo sentido hd também o Science
Vlog Brasil, que vem atender a mesma demanda, mas em videos relacionados a
divulgacao cientifica, e ndo videoaulas. Esses “selos” de qualidade garantem ao
espectador que esses conteudos sao confiaveis (Ramos, 2017).

Dado esses grandes aspectos e facilidades, Kamers (2013) destaca quatro
grandes atributos do YouTube que permitem usa-lo como ferramenta pedagdgica,;
(1) poténcia e interatividade, (2) fascinio na linguagem, (3) visualizar, compatrtilhar,
curtir e comentar e (4) autoria e coautoria, além é claro de conseguir trazer aspectos
da realidade no contetdo estudado. Kamers (2013) ressalta que o YouTube é de
grande importancia para conseguir demonstrar algumas experiéncias fisicas que em

sala de aula ficaria dificil de se realizar:

“Algumas experiéncias, porém, ficavam inviabilizadas de serem
apresentadas na sala de aula, ou porque demoravam muito tempo, como é
0 caso de algumas praticas de Termologia, ou porque necessitavam de um
ambiente totalmente escuro ou da presenca da luz solar para realizagao de
algumas préticas de Optica.” (KAMERS, 2012, p.79)

O YouTube apresenta grandes potencialidades contribuindo para uma
metodologia mais ativa, despertando, muitas vezes, a curiosidade dos alunos,
impulsionando novos dialogos. Vendo essas grandes potencialidades do YouTube,
fica evidente que seu uso em sala de aula tende apenas a melhorar o ensino.
(Kamers, 2013; Silva, Pereira e Arroio, 2017; Oliveira, 2016).

Ao olhar para o que os alunos pensam, Kamers (2013, p.128) pesquisou 0
gue os alunos achavam do uso desse recurso em sala de aula, e observou que
“(90%) acha interessante, 8% sao indiferentes e apenas 2% desaprovam 0 USO
desse tipo de recurso em sala de aula.” e “Praticamente 80% dos alunos consideram
que entendem melhor o conteddo e se interessam mais pelo assunto quando o

professor utiliza videos em suas aulas” (KAMERS, 2013, p.132).
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2.1.1.2 Instagram

Segundo matéria do G1 — Noticias, o Instagram teve sua origem em 2010, por
Kevin Systrom e o brasileiro Mike Krieger. Inicialmente a ideia foi desenvolver um
aplicativo que serviria para aplicar filtro as fotos e posteriormente poder compartilha-
las em outras redes sociais. Primeiramente esse aplicativo foi disponibilizado apenas
para aparelhos com o sistema operacional iOS, ou seja, apenas para aparelhos da
gigante da tecnologia Apple. Apenas trés meses apds seu langcamento, o Instagram
ja contava com aproximadamente 1 milhdo de usuarios cadastrados. Isso fez com
que, em 2011, a Apple elegesse o Instagram como “o aplicativo do ano para iPhone”
(iPhone se trata do smartphone da marca Apple). Devido a esse grande sucesso,
seu criador Kevin Systrom, anuncia em dezembro de 2011 que esta trabalhando
para desenvolver uma versédo do software para aparelhos com o sistema operacional
Android da Google. Nesta mesma época a rede social ja contava com mais de 15
milhdes de usuérios. Finalmente em 2012, o Instagram lanca sua versao para
aparelhos com o sistema operacional Android. Devido ao grande sucesso que vinha
fazendo, no mesmo més em que anunciou sua nova versdo de aplicativo para o
sistema operacional Android, a gigante da tecnologia Facebook o compra por
aproximadamente US$ 1 bilh&o, segundo a imprensa local. Nesta época o aplicativo
ja contava com uma base de usuarios de aproximadamente 30 milhdes. Atualmente
0 Instagram tem mais de 1 bilhdo de usuérios ativos, o que faz com se torne a
segunda maior rede social, perdendo apenas para o Facebook. Segundo estimativas
dos sites Statista e Oberlo; 71% dos seus usuarios tém menos de 35 anos de idade,
o tempo médio de uso desse aplicativo € de 53 minutos e o Instagram pode gerar
interacdes até quatro vezes mais poderosas do que o Facebook (por interacbes
poderosas podemos considerar engajamento e interagdes).

Devido a sua alta popularidade atualmente entre os jovens, seu facil
manuseio e gama de fung¢des, o Instagram surge como uma boa ferramenta para ser
explorada pelos docentes na hora de planejamento de suas aulas. Segundo Dal
Molin e Granetto (apud LINS et al.,, 2019, p. 2-3) “deve-se buscar maneiras
pedagdgicas para a disseminacdo do conhecimento utilizando ferramentas que
estejam no cotidiano dos alunos e esse ambiente virtual proporcionara um vinculo
de aprendizado mutuo entre o docente e os educandos.”. Para Santos (2017), a

linguagem utilizada no Instagram, por se tratar de uma linguagem clara e direta,
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tende a fazer mais “sucesso” entre os jovens, o que, se bem utilizado, possibilita
uma oportunidade de aliar os conhecimentos técnicos a essa linguagem. Assim cria-
se uma facilidade para a compreensao de assuntos pelos jovens.

Segundo Barbosa (et al., 2017, p.29) “torna-se importante também frisar que
a utilizacéo do Instagram pode criar um ambiente de colaboragcédo dos alunos e estes
podem construir conhecimento em grupo através das interacdes entre si.”. Em um
trabalho conduzido por ele mesmo, Barbosa criou um perfil no Instagram em que
seus alunos deveriam seguir, e acabou percebendo que nos primeiros dias muitos
de seus alunos nao interagiam entre si, apenas com a sua pagina criada. Mas com o
decorrer do trabalho notou que cada vez mais as relacdes entre seus alunos
aumentaram, assim eles acabaram seguindo uns aos outros, conforme ilustra a
Figura 1. Al-Ali (2014) (apud BARBOSA et al., 2017, p. 24), comenta também que
em seu trabalho desenvolvido sobre o Instagram como ferramenta pedagdgica, o
uso desse aplicativo “possibilitou a redefinicdo dos papéis de aluno e professor, pois
0s préprios aprendentes, de forma gradual, passaram a criar as suas ideias para as

atividades escritas, demonstrando a formacao de autonomia do aluno.”.

Figura 1. Demonstracéo da interacdo entre os alunos no inicio da pesquisa (a
esquerda) e apods alguns dias (a direita). No centro representa o perfil criado pelo

professor e sua ligacdo com os alunos. As setas representam as interacoes.
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Fonte: Barbosa et al., 2017, p. 29.

Outra vantagem encontrada no uso do Instagram é o compartilhamento de
informacbes e criacdo de redes de conhecimento, como destaca Bell (apud
BARBOSA et al., 2017, p. 25), “usar hashtags para criar uma rede para producéo de
conhecimento entre as diferentes turmas de uma escola, incluindo, inclusive, outras

escolas, posteriormente.”. Barbosa et. al. (2017) ainda complementa afirmando que
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o Instagram como rede social € capaz de desenvolver um ambiente voltado para a
colaboracéo coletiva.

Em um estudo conduzido por Oliveira e Perez (2017), perceberam que os
alunos apresentam a tendéncia de estar muito tempo conectados as redes sociais,
onde procuram por postagens com pequenos textos ou videos curtos. O Instagram
abrange diretamente essa demanda, pois além de trazer os posts (imagens
chamativas ou com videos curtos e pequenas legendas), também conta com a
funcdo Stories, que nada mais sdo do que registros que ficam salvo por apenas 24
horas. Esse dinamismo atrai os jovens dessa geracdo. Mas mesmo que isso atraia o
aluno, ele ainda prefere a leitura de pequenos trechos a leitura de grandes textos
completos. Por esse motivo € possivel estimular o aluno, atraindo sua atencéo e
trazendo aspectos de seu interesse ao conteudo estudado, atentando sempre ao
tipo de postagem a ser realizada. (Oliveira e Perez, 2017; Barbosa et al., 2017).

Nesse mesmo sentido, Lins (2019) afirma que o Instagram serve como
ferramenta para a divulgacdo da ciéncia, pois atrai o leitor do mundo digital para
esse mundo. Ao criar essa relacdo entre a sua realidade e o mundo cientifico o leitor
cria um sentimento de integracdo entre a sua realidade e a ciéncia. A divulgacéo
cientifica bem contextualizada (facil compreensao, linguagem simples e explicacdes
curtas e dinamicas) por esses meios, pode impulsionar o conhecimento que uma
minoria conhece.

“ L

Oliveira e Perez (2017, p.10) ressaltam ainda que “é importante a
experimentacdo das variedades de postagens pelo professor para atingir cada vez
mais seguidores-alunos.”. Lins (2019) da dois exemplos de uso do Instagram em
sala de aula; (i) criando uma péagina para o professor e outra alimentada pelos
alunos, onde o professor estimularia a postagem de situacdes do dia-a-dia
relacionando com a Fisica, o perfil do professor serviria para lancar o desafio e dar
alguns exemplos, e o perfil dos alunos para a postagem do seus trabalhos
realizados, (ii) uma outra aplicacdo seria, o professor lancar posts sobre imagens
para discutir sua veracidade ou como essa imagem poderia ser registrada, por
exemplo a imagem divulgada pela NASA do buraco negro. Segundo estudo

conduzido por Lins (2019):

“..pode ser til a ulilizacdo da midia social no processo de ensino e
aprendizagem da disciplina de Fisica, bem como também a divulgacao
cientifica, o que evidéncia a possibilidade de aplicacdo dessa ferramenta
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para fins educacionais, contribuindo entdo para uma contextualizacdo do
contelido com a realidade do aluno.” (LINS, 2019, p.5-6).

Por se tratar de uma plataforma digital com varias funcdes, h& a possibilidade
de elaborar infinitas atividades que privilegiem o ensino e metodologias ativas, se

limitando, praticamente, apenas pela criatividade de seus usuarios.

2.2 A CRISE NO ENSINO DE FiSICA

Vale aqui ressaltar um pouco da realidade do ensino de Fisica na atualidade
do Brasil, que assim como o resto da educacdo basica no Brasil ndo apresenta
Otimos numeros.

N&o ha davidas que a educacdo basica no Brasil, de um modo geral, e
principalmente na rede publica, tem sido insuficiente. Mas ao olharmos para o
ensino de Fisica, individualmente, veremos uma deficiéncia ainda maior. Ao analisar,
por exemplo, a média de acerto de todas as disciplinas no vestibular da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) dos ultimos 10 anos, veremos
que, em 6 vezes a Fisica teve a menor média de acertos, em duas vezes ficou com
a segunda pior média e nas outras duas vezes ficou com a terceira pior média de
acertos (dados retirados do site oficial da universidade). Notamos assim que, nesses
altimos 10 anos, a Fisica sempre aparece no podium entre as trés disciplinas com
menor media de acertos nesse vestibular. Ao olharmos para um panorama mais
amplo (no Brasil inteiro, por exemplo), os dados ndo serdo os mais reconfortantes.

Moreira (2018, p.73) comenta um pouco sobre a histéria, tradicdo e cenario

atual do ensino de Fisica no Brasil:

“A pesquisa em ensino de Fisica no Brasil tem longa tradicdo e é
reconhecida internacionalmente. Encontros nacionais de pesquisa em
ensino de Fisica sdo realizados desde a década de 1980. A pés-graduacao
em ensino de Fisica também existe desde essa época, assim como revistas
de pesquisa em ensino de Fisica ou em ensino de Ciéncias onde podem ser
publicados artigos de pesquisa em varias areas. [...] Paradoxalmente, no
entanto, esse ensino esta em crise. A carga horaria semanal que chegou a
6 horas-aula por semana, hoje é de 2 ou menos. Aulas de laboratorio
praticamente nao existem. Faltam professores de Fisica nas escolas e os
gue existem sdo obrigados a treinar os alunos para as provas, para as
respostas corretas, ao invés de ensinar Fisica. A interdisciplinaridade e a
transdisciplinaridade séo confundidas com néo disciplinaridade e tiram a
identidade da Fisica. Os conteudos curriculares ndo véo além da Mecénica
Classica e sdo abordados da maneira mais tradicional possivel”
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O resultado dessa crise no ensino de Fisica é, ndo supreendentemente, 0s
alunos desenvolverem um certo tipo de repulsa a disciplina de Fisica, chegando até
afirmar que a “odeiam”, conforme complementa Moreira (2018). N&do s&o raras as
vezes em gue vemos alunos do ensino fundamental, que ainda nem tiveram contato
com a Fisica, ja terem um certo “medo” dessa disciplina, o que acaba criando um
pré-conceito.

Evidentemente que temos varios motivos para que essa “crise” no ensino de
Fisica esteja instaurada. As metodologias do ensino de Fisica, e do ensino de modo
geral, ndo séo as mais atrativas para o atual momento de desenvolvimento da nossa
sociedade. A abordagem dos conteudos de forma desconexa com a maioria das
realidades vividas pelos alunos nos seus cotidianos, faz com que cada vez mais
aumente o desinteresse no estudo de ciéncia. O perfil do aluno tem mudado com o
passar dos anos, acesso a informacéo e uso de aparelhos tecnolégicos estdo cada
vez mais inseridos no dia a dia desses jovens, logo € imprescindivel a presenca
deles no ensino. Além disso, o que vemos é um ensino de Fisica voltado para
vestibulares, com alta carga matematica e resolucédo de problemas. (PERON, 2016;
MOREIRA, 2018; SILVERIO, 2001)

Moreira (2018, p.76), destaca algumas caracteristicas de como deveriam ser

as aulas de Fisica na atualidade:

“Simulagbes computacionais, modelagem computacional, laboratérios
virtuais deveriam estar naturalmente integrados ao ensino de Fisica no
século XXI. Celulares também poderiam fazer parte dessa tecnologia que
deveria permear o ensino de Fisica nos dias de hoje.”

E facil perceber a complexidade que um professor de Fisica encontra nos dias
de hoje ao entrar em uma sala de aula para realizar uma aula. Ele precisa ter
“criatividade, perseveranca, conhecimento de si, dos seus alunos, bem como de
todo o material de que dispde para que seu trabalho flua e alcance os objetivos
propostos” (SILVERIO, 2001, p.30). A tarefa desses profissionais se torna ardua,
com muitas horas em sala de aula e pouco incentivo a uma formagéo continuada.
Os professores de Fisica, que deveriam ser uma das portas de entrada para o
mundo das ciéncias e pesquisa, acabam nao vivendo aquilo a que ensinam. Mas
ndo podemos apenas jogar a culpa para eles, pois nem sempre possuem as
condicbes favoraveis para 0 ensino; salarios atrasados, péssima estrutura e

material, sdo algumas das dificuldades vividas diariamente por esses profissionais.
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2.2.1 O Ensino de Astronomia e seus Estimulos a Imersao na Fisica

Antes mesmo da época de Platdo e Aristoteles, o homem ja buscava as
respostas para suas maiores inquietacdes olhando para os céus. Antes mesmo de
dominar esse conhecimento, 0s povos antigos ja baseavam suas crencas e religides
a efeitos astronémicos. No Egito antigo, por exemplo, o Sol era associado ao Deus
Ra, que seria o criador de todos os deuses e criaturas vivas, sendo ele o
responsavel pela luz e consequentemente pelo sucesso, ou fracasso, das colheitas.
Com o tempo as sociedades se desenvolveram, mas o interesse pelo cosmos néo
foi algo passageiro, sendo até hoje fonte de grandes pesquisas, enigmas e
indagacoes.

Os mistérios que permeiam a astronomia sdo justamente um dos grandes
motivadores para seu estudo. O estudo do espaco tem atraido a curiosidade de
diversas pessoas, independentemente de sua idade ou conhecimento cientifico, o
gue pode fazer a astronomia uma importante ferramenta para atrair jovens para o

mundo cientifico.

‘O homem tem uma relacdo estreita com o Cosmos muito mais do que
possamos imaginar. Nela est4 a base de toda ciéncia moderna, desde a
Filosofia até a Matematica. A Astronomia atrai a atencdo e desperta a
curiosidade das pessoas, independente DE possuirem ou nao
conhecimentos cientificos. Essa caracteristica pode fazer da Astronomia
uma importante ferramenta na motivagdo dos alunos no estudo das
disciplinas de Ciéncias, Fisica e Biologia. Associando os elementos
curiosidade e motivagdo a um processo de ensino realizado por meio de
metodologias diferenciadas, levando-se em considera¢@o o interesse dos
alunos e envolvendo-os em projetos estimulantes, nos quais sejam
produzidos trabalhos (desenhos e textos, por exemplo), os resultados
podem ser muito satisfatorios.” (RIBEIRO, 2019, p.27)

Hoje em dia, filmes de ficcdo cientifica que lidam com temas ligados a
astronomia (como viagem no espaco, viagem no tempo, invasdes extraterrestres
etc.), tendem a serem bem aceitos pelo publico em geral. Isto vai de encontro a
pesquisas que apontam que ha um interesse por esse tema pelo publico em geral

(Ribeiro, 2019; Langhi e Nardi, 2010). Esse efeito de curiosidade também é
destacado por Gonzatti et al. (2013, p.34):

“Também destaca-se a atencao dada a origem do universo, em especial ao
Big Bang, e a constituicdo das estrelas e das galaxias, o que vem ao
encontro da curiosidade e encantamento de observar o céu e imaginar de
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onde viemos 0 que, segundo Gama e Henrique (2010), constitui uma das
motivacBes para abordar Astronomia na escola — o seu valor ontolégico.”

Toda essa atencdo gerada pelos mistérios do universo, faz com que o
interesse pela astronomia ndo se restrinja apenas ao ambiente académico,
ocorrendo muitas vezes através de museus, observatorios, documentéarios, videos
na web etc. (Gonzatti et al., 2013; Aroca e Silva, 2011).

E fato que a astronomia gera, se néo interesse, curiosidade por grande parte
das pessoas. Essa area do conhecimento engloba além da Fisica, temas ligados a
matematica, biologia, quimica, geografia e filosofia, 0 que a transforma em uma
matéria ideal para trabalhar a interdisciplinaridade. Além de envolver varias areas do
conhecimento, a astronomia ainda conta com o fator ludico, como exploracdo do
NOsso sistema solar e universo.

Por se tratar de um tema muito atrativo, a Fisica, como disciplina escolar,
pode se valer de temas como buraco negro, origem do universo, evolucao estelar,
viagem espacial, vida fora da terra, para despertar a curiosidade de seus alunos e
reter sua atencdo. Juntamente com esses tOpicos € possivel trazer temas como
gravitacdo, leis de Kepler, mecéanica newtoniana e movimento circular, mesclando
entre aulas ludicas e tedricas.

Assim a astronomia se torna uma ferramenta ideal para aproximar as pessoas
em geral, e principalmente os alunos, da Fisica, pois, se bem trabalhada, mostra um
carater que mexe mais com o0 imaginario deles, do que com contas, equacoles,

gréaficos e resolucao de exercicios.
2.3 DIVULGAGAO CIENTIFICA
2.3.1 Uma breve histéria da evolucao da divulgacéao cientifica

Como se sabe, as ideias, pensamentos, teorias, praticas ndo nascem do dia
para a noite, elas evoluem dentro de um processo historico, e ao longo desse
processo sofrem alteracbes de acordo com o contexto a que estdo inseridas. Para
Bebrens e Oliari (2007, p.54) “A evolucdo da humanidade é continua e dinamica,
assim modificando-se os valores, as crencas, 0s conceitos e as idéias acerca da

realidade.”. E com a divulgacao cientifica ndo seria diferente. Para se chegar nos
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conceitos e praticas de divulgacdo cientifica de hoje, foi necessario um
amadurecimento e evolucado das ideias e pensamentos de cada época.

Para Calvo Hernando (2006, apud Mueller e Caribé, 2010, p.14) “grandes
homens da histéria naquele periodo ja haviam percebido a importancia da difuséo do
conhecimento e cita Leonardo da Vinci (1452-1519) como um divulgador, tendo em
vista uma de suas afirmativas de que o dever do homem da ciéncia é a
comunicacdo.”. Através da evolugcdo da imprensa e com a invencdo da prensa de
Gutenberg, se passa a se difundir o livro cientifico impresso, que inicialmente era
apenas em latim e para uma pequena parte erudita da sociedade (MUELLER e
CARIBE, 2010). Mas, apesar do século XV trazer alguns avancos para que se
iniciasse a divulgacao cientifica, para Calvo Hernando (2006), Massarani e Moreira
(2004) e Semir (2002), apenas nos séculos XVII e XVIII que ocorre, de fato a
divulgacao cientifica (MUELLER e CARIBE, 2010).

No século XVI, surge um movimento que serve como gatilho para a
divulgacédo cientifica: as academias. As academias, eram formadas por grupos de
cientistas que, com medo da opressdo da Igreja e do Estado, se encontravam as
escondidas para compartilhar seus estudos, descobertas e pensamentos. Acredita-
se que as primeiras academias tenham surgido na Italia, em Napoles, por volta dos
anos de 1560. E mesmo sofrendo com a censura e opresséao, essa ideia se difundiu
por toda Europa. Em pouco tempo as academias ja estavam presentes em grandes
paises, como Alemanha, Franca e Inglaterra (MUELLER e CARIBE, 2010).

“Os cientistas que iniciaram as academias comunicavam seus resultados
por meio de cartas porque, confundidas com a correspondéncia pessoal e
comum entre as pessoas, tais cartas, como antes dito, geralmente, ndo
eram abertas pelo Governo. De acordo com Ziman (1981), tudo que era
discutido nas reunides das primeiras academias era registrado e
posteriormente impresso, para servir de fonte de consulta pelos sécios que
ndo puderam comparecer. Tais impressos recebiam o nome de anais ou
atas das respectivas sociedades. As cartas enviadas as academias, as
Letters, originaram os primeiros periodicos / revistas cientificas.” (MUELLER
e CARIBE, 2010, p.17)

A partir do século XVII surgem os primeiros periddicos cientificos e de
divulgacao cientifica. Segundo Mueller e Caribé (2010, p. 17) ha divergéncias para

saber qual foi o primeiro periédico realmente cientifico. A discussao gira em torno de

duas publicacgdes:
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“Journal de Scavans, publicado por Denis Sallo, na Franca, cujo primeiro
fasciculo apareceu em 5 de janeiro de 1665 ou Philosophical Transactions,
editado na Inglaterra, trés meses depois, por um grupo de filésofos ingleses,
entre os quais Robert Boyle e Henry Oldenburg, este Ultimo, entdo,
secretario da Royal Society for the Improvement of Natural Knowledge. A
controvérsia tem como origem o fato de a publicacdo inglesa, apesar de
aparecer alguns meses depois da francesa, incluir exclusivamente registros
de experimentos conduzidos por membros da Royal Society e
correspondéncia com seus pares europeus, ao passo que o Journal de
Scavans publicava também outros temas, como questdes legais ou
teolégicas (HOUGHTON, 1975).”

Para Calvo Hernando (2006) e Semir (2002), Le Jounal de Scavants seria a
primeira publicacdo de divulgacdo cientifica, pois como lembra Ziman (1981) a
Philosophical Transactions era uma revista voltada para cientistas.

No final do século XVII e inicio do século XVIII, Galileu Galilei e Bernard Le
Bouyer de Fontenelle, lancaram, respectivamente, obras que se utlizavam do
didlogo como forma de atrair o publico leigo, assim se fazendo valer dessa técnica

linguistica para divulgar a ciéncia para os mais leigos (MUELLER e CARIBE, 2010).

“Ja no século XVIII, anfiteatros europeus enchiam-se de um publico avido
por conhecer novas maquinas e demonstracdes de fendmenos
pneumaticos, elétricos e mecéanicos, apenas para citar alguns exemplos.
Algumas exposi¢cdes e palestras, relacionadas a fisica, a quimica ou a
medicina, eram itinerantes, percorrendo diversas cidades e, as vezes,
diversos paises.” (SILVA, 2006, p.54 apud MATEUS e GONCALVES, 2012,
p.32)

Ainda do século XVIII, a ciéncia se tornou uma fonte de entretenimento e
interesse para a classe média da Europa. Junto a isso, a corrente iluminista que
surgira na época, apoiava-se na ciéncia em detrimento a religido e concepcdes
conservadoras. Assim a ciéncia, e a divulgacao cientifica, se beneficiam desse
momento. Comecaram a ocorrer, neste mesmo século ainda, as primeiras

conferéncias cientificas publicas ndo universitarias.

“Nas conferéncias, instrumentos cientificos, tais como microscépios e
telescopios, desempenhavam papel central, facilitando a demonstracéo das
maravilhas da natureza. Outros aparelhos, especialmente produzidos, eram
usados para gerar efeitos espetaculares, a exemplo de efeitos magnéticos e
oticos, e pesos que se equilibravam de forma inesperada. Eram recursos
para ilustrar as teorias e possibilitar aos participantes visualizacdo do que
somente seria possivel via experimentacdo. As conferéncias possuiam,
portanto, componente ludico e de entretenimento, com o objetivo de captar
e reter a atencdo do publico (MALET, 2002)” (MUELLER e CARIBE, 2010,
p. 20)
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Segundo Mueller e Caribé (2010) o século XIX trouxe ainda mais avancos.
Considerado o século da ciéncia, propiciou condi¢cdes para as ideias e atividades de
divulgacédo cientifica. Durante esse século teve um grande aumento no numero de
pessoas que conseguiam ler na Europa, o que facilitou a disseminacdo do
conhecimento. Panza e Presas (2002 apud Mueller e Caribé, 2010), também

reforcam a ideia que a partir do século XIX a ciéncia se torna mais popular:

“Outra caracteristica da época, a paixao pela informacéo, cujas raizes estao
no século XVIII, motivou a coleta de objetos de varias partes do mundo,
entdo catalogados e exibidos em museus e exposicdes. Também foram
coletadas informacdes estatisticas e realizados estudos com microscépios e
com instrumentos de medida (BURKE, 2003).” (MUELLER e CARIBE, 2010,
p. 21)

“A partir do século XIX, o termo ciéncia e expressdes relacionadas com a
ciéncia deixaram de ser de uso restrito aos circulos eruditos, e se
incorporam a cultura cotidiana. Isto pode ser visto como resultado de
esforcos de divulgacdo das modernas idéias cientificas para a populacéo
sem formacado cientifica.” (PANZA e PRESAS, 2002 apud MUELLER e
CARIBE, 2010, p. 22)

Semir (2002), apoiado em Bernadette Bensaude-Vincent, afirma que o final do
século XIX “pode ser considerado como a “idade de ouro” da divulgacao cientifica,
guando o desejo de mostrar coincidiu com o desejo de saber.” (MUELLER e
CARIBE, 2010, p.22).

A partir do século XX, comeca-se a ser usado o radio como meio de
divulgacédo cientifica. Kirby (2016, p. 432, traducdo do autor) comenta, no livro “A
Companion to the History of Science” organizado por Bernard Lightman, que “O
radio era um meio de transmisséo, o que o tornou uma forma radicalmente diferente
de comunicacdo de massa. O radio criou experiéncias compartilhadas através de
distancias geogréficas, o que gerou um senso de comunidade entre 0s ouvintes que
transcendeu raca e classe.”. Com isso, cientistas comecaram a fazer uso dessa
tecnologia para realizar a divulgacdo e comunicacgao cientifica. “Muitas organizactes
de defesa da ciéncia imediatamente se apoderaram do radio como uma
oportunidade de promover a ciéncia e melhorar a alfabetizagéo cientifica.” (KIRBY,
2016, p. 432, traducao do autor).

Apés o fim da segunda Guerra Mundial, comecou-se a utilizar também a
transmissao via televisdo como modo de divulgacéo da ciéncia. Esse novo método
de disseminacéo trouxe novidades, como comenta Kirby (2016, p. 435, traducéo do

autor), “A televisdo compartilhava suas estruturas narrativas e convencées com o
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radio, mas sua visualidade permitia representacfes mais dramaticas da ciéncia
usando ilustracbes, demonstracdes e reconstrucdes.”. Mas segundo o autor,
inicialmente as emissoras nao tinham tanto interesse em produzir programas
relacionados a divulgacéo da ciéncia. Foi s6 a partir dos anos de 1970 e 1980 que
esses programas comecaram a ser produzidos.

Com o final do século XX, e inicio do século XXI, temos um acontecimento
gue revoluciona toda a maneira de se pensar a divulgacdo e disseminacdo do

conhecimento: a invengéo da internet.

2.3.2 Divulgacao e comunicacéo cientifica através da Internet

Desde a sua criacdo, no final do século XX, até o presente momento, a
internet se tornou a maior rede de comunicagdo e compartilhamento de informacao
ja construida pelo homem. Nos dias atuais seria dificil imaginar como a sociedade
funcionaria sem essa grande rede globalizadora.

Para Castells (1999 apud Mateus e Goncgalves, 2012, p.30) “vivemos ha
Sociedade Comunicacional, marcada pelo fluxo de informacdo das redes
eletrbnicas.”, ndo € a toa que vivemos a chamada “Era da Informacao”. A internet
proporciona uma quantidade quase que ilimitada a todo e qualquer tipo de
conhecimento, mas mesmo com todo esse alcance, Mateus e Goncalves (2012, p.

30) alertam que:

“‘uma parcela significativa da populagdo no mundo tem dificuldades de
aceder informacdo. As restricbes ao saber e em especial o cientifico,
encerrado as paredes das instituicdes e centros de pesquisas, assim como
as universidades, reforca a ideia de que os cientistas sdo seres
extraordinarios. Esta percepcdo tende a contribuir para aumentar o
distanciamento que existe entre pesquisadores (cientistas) e o publico em
geral (sociedade).”

Silva, Menezes e Bissani (2002) reforca essa ideia ao reconhecer a
universidade como uma instituicdo de geracéo e difusao de conhecimento, mas que
a comunicacdo desse conhecimento, junto a sociedade, levanta davidas, para o
autor “ha duvidas se a divulgacdo ou a disseminagcdo, ou a comunicacdo da

informacéo é feita de forma a permitir a socializagdo do conhecimento produzido.”
(SILVA, MENEZES e BISSANI, 2002, p.5).
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O movimento da comunicacdo cientifica e divulgacdo cientifica, aliados a
internet, € justamente tentar minimizar essa distancia ainda vista entre
pesquisadores e o publico. Para Brito (2015) a internet trouxe consigo, uma
facilidade no compartilhamento de informagdes, o que gera um grande potencial de
democratizacdo do conhecimento. O autor ainda ressalta que, mesmo apresentando
avancos na divulgacdo e comunicacéo cientifica, ainda é percebido dificuldades na
hora de popularizar a ciéncia.

A internet, como ressaltado por Silva, Menezes e Bissani (2002), além de
democratizar o acesso a comunicacdo cientifica, acaba com os altos custos de
producdo, e impressao e distribuicdo de periddicos, agiliza e desburocratiza o
processo, fora o fato que, para o autor do artigo, a velocidade de disseminacgédo é

muito superior em meio digital.

“‘As formas tradicionais impressas de publicagdes (canais formais
tradicionais) estdo deixando a desejar em funcdo da morosidade entre a
redacgdo e a disponibilizacdo da publicacdo aos interessados, altos cultos de
producdo e manutengdo de todo o processo editorial e o préprio custo da
assinatura que obrigam os pesquisadores a manter somente assinaturas
imprescindiveis. [...] Alegam, os autores, que o sistema tradicional de
comunicacao cientifica tem impedido a ampla divulgacdo dos resultados de
pesquisa (alto custo das publicacdes) e, as vezes, por ter um sistema de
avaliagdo muito rigido, tem impedido a circulacdo de idéias novas e
favorecido as publicacdes de instituicbes e autores de prestigio.” (SILVA,
MENEZES e BISSANI, 2002, p.4)

Os autores Silva, Menezes e Bissani (2002) enxergam a internet como um
grande repositorio de informacdes, que “agiliza os contatos informais entre pares e
proporciona ao cientista formas para divulgar seus resultados de pesquisa” (2002,
p.6). Brito (2015) ainda aponta que, com a grande variedade de blogs e portais, a
internet com o passar do tempo se transformou em um ambiente favoravel para a
publicacdo de diversos tipos de assuntos, e nisso incluindo a Ciéncia, Tecnologia e
Inovacgao (CT&l).

Dentro desse fendbmeno social que a internet causou, ainda existem as redes
sociais. Como levantado por Brito (2015, p.7) “As redes sociais digitais se
transformaram em verdadeiros fenbmenos na Internet e auxiliam a divulgacao
cientifica.”. Em estudo conduzido por Silva, Menezes e Bissani (2002), concluiram
gue o uso da internet e das redes para a realizacdo de comunicac¢ao cientifica ainda
se da de forma elementar e subutilizada, apresentando grandes possibilidades de

crescimento. Mas em contra partida, foi analisado que, nesse mesmo estudo, o tipo
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de material mais compartilhado se tratou de artigos publicados. Na visdo dos autores
iISso representa um interesse dos cientistas em expandir o processo de
disseminagao do conhecimento.

Silva, Menezes e Bissani (2002) abordam a questdo de que, a comunicacao
cientifica vivida atualmente estd passando por uma grande revolucdo tecnoldgica,
levantando duas questdes: “Qual € o valor da comunicacao cientifica feita pela
Internet? ou qual é o valor que tem uma publicacdo que ndo passou pelo sistema
tradicional de avaliagdo da comunicacao cientifica?” (SILVA, MENEZES e BISSANI,
2002, p.15). Os autores ainda criticam o modo de qualificacdo e avaliacdo da

producao de ciéncia:

“Hoje, mais do que nunca, a qualificacdo cientifica de um pais é medida
pelo impacto que as publicacbes desse pais tém sobre a comunidade
cientifica internacional. O parametro de avaliagdo é cruel na medida que se
usa essa medida de impacto como medida de avaliagdo dos proprios
pesquisadores. No Brasil, as agéncias avaliadoras alegam que é necessario
gue os autores tenham publicacdes que causem impacto internacional (leia-
se publicacdes analisadas pelo Institute for Scientific Information - ISI).
Chega-se a afirmar que € necessario publicar mais em revistas
internacionais como se o fato de ndo se ter publicacdes internacionais
significasse que n&o se produz ciéncia no pais.” (SILVA, MENEZES e
BISSANI, 2002, p.15).

2.3.3 Divulgacéao cientifica X Comunicacdo cientifica

Ao se falar de divulgacao cientifica é importante que haja o entendimento do
leitor para os conceitos, caracteristicas e diferencas entre comunicacéo cientifica e
divulgacao cientifica. Bueno (2010, p.1) traz aspectos que diferenciam esses dois

termos tao parecidos:

‘A comunicagdo cientifica visa, basicamente, a disseminagdo de
informacdes especializadas entre os pares, com o0 intuito de tornar
conhecidos, na comunidade cientifica, os avan¢os obtidos (resultados de
pesquisas, relatos de experiéncias, etc.) em areas especificas ou a
elaboracdo de novas teorias ou refinamento das existentes. A divulgacio
cientifica cumpre funcdo primordial: democratizar o0 acesso ao
conhecimento cientifico e estabelecer condicbes para a chamada
alfabetizacdo cientifica. Contribui, portanto, para incluir os cidaddos no
debate sobre temas especializados e que podem impactar sua vida e seu
trabalho.”

Segundo o autor existem também aspectos que as diferenciam, quanto ao
perfil do publico, nivel do discurso, natureza dos canais e divergéncia de intengdes

(BUENO, 2010). Visto que a abordagem desta pesquisa esta em analisar os modos
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de divulgacéo cientifica (em especial com utilizacdo nas redes sociais digitais), e ndo
de comunicacéo cientifica, é nela que sera focado o desenvolvimento do trabalho.

O perfil do publico a que se destina a divulgacdo cientifica apresenta
determinadas caracteristicas. Os individuos a que se destina a divulgacgéo cientifica,
nao necessitam necessariamente ter uma formacéo cientifica e/ou técnica sobre o
assunto abordado, de modo que ele consiga entender e compreender 0s conceitos
que estdo sendo abordados e transmitidos sem grandes dificuldades (BUENO,
2010).

Considerando o nivel do discurso, Bueno (2010) ressalta que a linguagem
utilizada na divulgacao cientifica, por ser voltada ao publico leigo (que ndo possui
um conhecimento técnico-cientifico tdo apurado), necessita ser modificada,
utilizando-se muitas vezes de metaforas, ilustracdes, animacbes, infogréficos,
simulacdes etc. Isso deve ser feito pois, muitas vezes, S80 expostos conceitos e
teorias que estdo fora da realidade do raciocinio l6gico do “publico comum”, assim
podendo causar certa estranheza se nao for adaptado com uso desses recursos
linguisticos.

Outro aspecto levantado por Bueno (2010), diz respeito a natureza dos
canais. Com natureza dos canais, 0 autor se refere aos meios onde essas
informacBes sdo compartilhadas. No caso da divulgacédo cientifica destacam-se
meios de publicacdo nado formais. Isso quer dizer que os textos de divulgacao
cientifica podem ser encontrados, mas ndo se limitam as revistas e jornais (ndo
especializados), TV (televisédo), radio e na internet, podendo serem expostos em
ambientes formais também, como escola, palestras, livros etc. Evidentemente que
ela possui mais forga nos ambientes informais, com enfoque na atualidade para a
internet e redes sociais.

Sobre as intencdes, Bueno (2010) assinala que a divulgacao cientifica tem
uma funcdo de democratizar o acesso ao conhecimento cientifico, assim
contribuindo para uma alfabetizacdo cientifica. Assim a divulgacdo cientifica
apresenta um grande trabalho a ser feito: despertar nos jovens a vontade de entrar
para esse ramo.

Baseados nessas caracteristicas, podemos, de maneira simplista, dizer que a
divulgacao cientifica se trata de adaptar e promover os conhecimentos que estédo
sendo produzidos no mundo de uma forma simples e de facil compreenséo para a

populacéo, e que de preferéncia essa divulgacao seja feita em ambientes onde haja
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um alto numero de acessos, como internet e redes sociais, para que possa impactar
0 maximo de pessoas possivel.
Silva, Menezes e Bissani (2002, p. 2) ressaltam a importancia da internet

neste contexto:

“A Internet, como meio de comunicacdo, caracteriza-se pelo seu poder
globalizador e pela instantaneidade com que os documentos podem ser
produzidos, divulgados, atualizados e acessados. [...] Este dinamismo
representa uma nova possibilidade ou um novo caminho como canal de
divulgacdo cientifica. A conexdo entre computadores diferentes, com
sistemas operacionais diversos, possibilita a troca de arquivos, a discussdo
dos resultados de pesquisa, 0 acesso a informagées disponiveis nos bancos
de dados internacionais, espalhados por diversas Instituicdes no mundo
todo.”

Mateus e Goncalves (2012, p. 1) em sua pesquisa identificaram “a Internet e
suas ferramentas eletrbnicas como canais potencializadores para a popularizagéo
de informacfes cientificas e tecnoldgicas nas redes digitais mediante arquivos em
formato de videos, sons, hipertextos e rede sociais.”. Os autores ainda ressaltam a
ideia de que sociedade e cientistas ainda estdo desconexos, criando estereotipos

para esses especialistas:

“‘Embora, uma das caracteristicas da sociedade contemporénea seja sua
estreita relacdo com a Ciéncia, esse fenbmeno ndo é compreendido por
todos, pairam ainda muitas duvidas e fantasias sobre o modo como as
informacdes cientificas sdo produzidas; uma das mais comuns é a de que 0
cientista € um ser quase sobrenatural, enterrado em seu laboratério ou
imerso em sua pesquisa, pouco interesse possui pelos prazeres comuns
como ir ao cinema, conviver em familia, praticar esportes, fazer compras,
entre outras atividades vulgares. [...] Ao partimos do pressuposto que
vivenciamos a “Era da Informagdo”, na qual os saberes podem ser
consultados na Web por “todos” e em qualquer lugar, desde que se esteja
conectado a Internet, o conhecimento deveria estar mais acessivel. No
entanto, uma parcela significativa da populacdo no mundo tem dificuldades
de aceder informacdo. As restricbes ao saber e em especial o cientifico,
encerrado as paredes das instituicdes e centros de pesquisas, assim como
as universidades, reforca a ideia de que os cientistas sdo seres
extraordinarios. Esta percepcdo tende a contribuir para aumentar o
distanciamento que existe entre pesquisadores (cientistas) e o publico em
geral (sociedade).” (MATEUS e GONCALVES, 2012, p.2)

Deste modo, ao se apoiar a divulgacéo cientifica, se aproxima pesquisador e
sociedade. Convidando as pessoas a refletrem para os temas, avangos

tecnologicos e cientificos. Assim quanto maior for a divulgagéo cientifica, maior sera

a chance de se atrair pessoas para essa area.
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Ao se falar de divulgacéo cientifica, e que ela ocorre principalmente por meios
como TV e internet nos dias de hoje, € dificil imaginar que antigamente ja se

desenvolvia métodos de realizar a divulgagéo cientifica.

“Ja no século XVIII anfiteatros europeus enchiam-se de um publico avido
por conhecer novas maquinas e demonstragcbes de fendmenos
pneumaticos, elétricos e mecanicos, apenas para citar alguns exemplos.
Algumas exposicbes e palestras, relacionadas a fisica, a quimica ou a
medicina, eram itinerantes, percorrendo diversas cidades e, as vezes,
diversos paises.” (SILVA, 2007, p. 54 apud RAMOS, 2017, p.17)

A sociedade se desenvolveu e como tudo que esta contida nela, a divulgacéo
cientifica também acompanhou essa evolugéo. O fato € que agora temos facilidade
de ter acesso a diversos conteldos cientificos, mas € preciso saber filtr4-los de
modo a nao “consumir”’ falsas ideias. Como grande parte do material de divulgacao
cientifica se encontra disponivel no YouTube, surge o Science Vlog Brasil, que se
trata de uma parceria entre canais que se torna um selo de qualidade para
divulgadores cientificos. O Science Vlog Brasil nasceu de uma ideia derivada do
Science Blog Brasil fundado em 2008 por Atila lamarino e Carlos Hotta para a

divulgacao da ciéncia.

“O ScienceBlogs Brasil tem o desafio adicional de discutir e popularizar
Ciéncia em um pais em desenvolvimento no qual o analfabetismo cientifico
predomina. Trabalhamos para que a comunidade formada em torno do
ScienceBlogs Brasil atue na dispersao do pensamento cientifico, e ficamos
a disposicéo para levar a frente projetos e iniciativas quebrando as barreiras
gue afastam nossa sociedade da Ciéncia.” (SCIENCE VLOGS BRASIL,
2015,n.p. apud RAMOS, 2017, p.27)

A divulgacéo da ciéncia sem duavidas é um aspecto importante da sociedade,

gue une conhecimento, sociedade e gera desenvolvimento.

“Albert Einstein certa vez chamou a atencdo para a importancia de “que seja
dada ao publico em geral a oportunidade de entrar em contato
conscienciosa e inteligentemente com os esforcos e os resultados da
pesquisa cientifica. Ndo é suficiente que cada resultado seja apreendido,
elaborado e aplicado apenas por uns poucos especialistas no campo.
Restringir a parte principal do conhecimento a um pequeno grupo

enfraquece o espirito filoséfico e conduz a pobreza espiritual”.”(DUARTE,
2004, p.1)
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3 METODOLOGIA
3.1 ASPECTOS GERAIS

Para o desenvolvimento do trabalho é necessario elaborar um perfil nas redes
sociais. Neste sentido, primeiramente é criado um e-mail para esse fim (plataforma
gmail). Com esse endereco eletrbnico € gerada uma conta no Instagram e um canal
no YouTube denominados de “Ciéncia de Outro Mundo”.

E decidido pela elaboracdo de 5 videos para o canal, disponibilizados
semanalmente no periodo de 11/09/2020 a 09/10/2020 (com = 6 minutos de
duracdo). A elaboragéo dos videos contara com 5 etapas:

e Escolhas dos temas: A selecdo dos topicos se da por uma breve
pesquisa informal com amigos, familiares e pequenas buscas no
YouTube para saber quais temas apresentam maiores acessos e quais
despertam maior curiosidade das pessoas.

e Elaboracédo de roteiro: apés a definicdo dos temas é preciso que se
monte um pequeno roteiro de gravacdo. O roteiro serve como apoio
para gue o video mantenha uma sequéncia légica e coerente, sem que
0 autor se perca no raciocinio.

e Gravacao: com o roteiro pronto, € hora de realizar as gravacfes. O
video é feito no estilo Vlog (comunicador falando diretamente para a
camera), pois de acordo com Kamers (2012) é o tipo de video que,
atualmente, os jovens preferem. Para a gravacao é necessario apenas
uma camera ou celular que possua a funcdo “gravar’, mas é
recomendado que se tenha algum microfone e iluminacdo adequada.
Para o trabalho em questao é utilizado o microfone que existe no fone
de ouvido, e uma luminéaria de balcdo como auxilio na iluminagéo.

e Edicdo: terminadas as gravagles, € preciso que se realize alguns
ajustes no video. Com o auxilio do software de edicdo de video
Shotcut, sdo realizados ajustes de edicdo e algumas montagens para
ilustracéo. A escolha desse software é devido a sua gratuidade, e por
apresentar amplo material, também gratuito, na internet ensinando a

manusea-lo.
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e Postagem: feitas todas as edi¢Bes, o Ultimo passo € publicar o video no
YouTube, mas, para isso, antes € preciso conferi-los para evitar
qgualquer erro de conceito ou definigdes.

Durante a semana de lancamento de cada video, sdo elaborados e
publicados 3 posts para o perfil do Instagram. Essas postagens acontecem em dias
intercalados culminando a ultima das trés postagens no dia do langamento do video.
Essas publicacbes tém relacdo direta com conteido do video semanal, servindo
como gatilho para tentar despertar a curiosidade dos seguidores sobre o tema
abordado.

As postagens sdo elaboradas com o auxilio de trés plataformas online e
gratuitas: Canva, Pinterest e Pixlr. Essas plataformas servem para a edicdo de
imagens e fazer criacfes livres. Os posts séo criados das formas mais variadas, com
tom de comédia, chamadas de atencdo, perguntas enigmaticas ou simplesmente

alguma informacéo sobre o tema.
3.2 PROCESSO DE PRODUCAO DOS VIDEOS
3.2.1 Discusséo dos Temas

Os videos produzidos sao de temas ligados ao conteudo da astronomia, pois
entende-se que é uma area da Fisica que ha muitos campos que podem ser
explorados e que despertam a atencao do publico de um modo geral.

Os temas escolhidos sdo frutos de uma pequena pesquisa. Primeiramente
sdo separados alguns temas possiveis para a selecdo. Esses primeiros temas séo
baseados em outros canais do YouTube que produzem videos sobre divulgacao
cientifica. Posteriormente, é realizada uma pesquisa com 10 pessoas para verificar
guais que geram maior interesse. As 10 pessoas selecionadas tinham uma média de
idade de 23 anos, sendo a mais velha com 27 e a mais nova com 15; dentre os
escolhidos 6 eram universitarios, 1 estudante do ensino fundamental e os outros 3
sem ensino superior. Ao final do processo sédo escolhidos os seguintes temas: (i)
Buraco Negro; (ii) Vida fora da Terra; (iii) Constelacdes e Signos; (iv) Fisica dos
Filmes; (v) Viagem Espacial. Com os temas definidos, € organizado um cronograma

de postagem para os videos (Tabela 1).
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Tabela 1. Cronograma de postagem dos videos para o YouTube.

Cronograma de postagem dos videos para o YouTube
Numero | Data Tema

1 11/09/2020 Constelacfes e Signos

2 18/09/2020 Fisica dos Filmes

3 25/09/2020 Buracos Negros

4 02/10/2020 Vida fora da Terra

5 09/10/2020 Viagem Espacial

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.
3.2.2 Elaboracgéo dos Roteiros

Cada roteiro elaborado é pensado respeitando a seguinte estrutura: (i)
introducéo; (ii) desenvolvimento; (iii) conclusdo. De acordo com Franco (2018) esse
tipo de estrutura facilita a criacdo e producdo de videos para o YouTube, além de
manter uma coeréncia légica com o que € proposto. Baseado nessa autora sao
apresentados os elementos contidos em cada uma dessas trés partes na sequéncia.

A introducédo pode ser dividida em trés etapas; (1) chamada para o video; (2)
vinheta; (3) apresentacdo. A chamada para o video se trata dos primeiros 10 a 20
segundos de video. Essa chamada levanta indagacfes, questdes ou curiosidades
que tendem a prender o espectador. A vinheta tem como funcao definir uma marca,
um padrdo, para ser associado ao canal. A Ultima etapa da introducdo é a
apresentacdo, que serve para expor o tema do video bem como identificar o
apresentador, para que se crie uma proximidade com o espectador.

O desenvolvimento do contetido engloba a maior parte do video. E nessa
etapa que sdo desenvolvidas as ideias centrais sobre o tema. Durante o
desenvolvimento busca-se responder as curiosidades, ou perguntas, levantadas na
chamada para o video. Essa parte deve ser pensada cuidadosamente, para que 0S
topicos do assunto se amarrem de forma que consigam prender a atencdo da
pessoa que assiste ao video.

Ao final do video deve haver um fechamento, uma conclusdo. Nesta parte
final do video o apresentador agradece a atencdo do espectador e se despede,
realiza o CTA (sigla do inglés para “Call to action” ou chamada para agéao, é o que

conhecemos como interagir com o video; “dar o like”, compartilhar, comentar e se
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inscrever no canal) e se quiser ainda pode fazer algumas recomendacdes ou

comentarios.
3.2.2.1 Roteiro semana 1

Titulo: SIGNOS e CONSTELACOES: Astrologia X Astronomia
Tema: Constelagdes e Signos

Data de postagem: 11/09/2020

Introducéo:
e Chamada para o video: “Vocé sabia que provavelmente vocé ndo tem o signo

que te falaram quando vocé nasceu? E que na verdade existem 13 signos e
nao 12?”

e Apresentacao: “E ai galera do canal ciéncia de outro mundo. Aqui quem fala é
Tiago Knob. E hoje eu estou aqui para falar um pouco sobre constelagdes e
signos.”

Desenvolvimento:

e Como se originam 0s Signos;

e Definicdo de constelacéo, regido do Zodiaco e Ecliptica do Sol,

e Diferenciacao conceitual e préatica entre astronomia e astrologia;

e Comparacao entre os calendarios astrondmicos e astroldgico.
Concluséo: “Se vocé gostou desse video, e quiser se aprofundar um pouco mais
sobre conhecimentos de astronomia, signos e constelacbes, eu recomendo o
software Stellarium. Facam o download, € gratuito, ndo custa nada. Também
recomendo para vocés um aplicativo gratuito para telefone, chamado Sky View Lite.
Com ele vocé consegue ver as constelacdes apenas apontando para 0 céu com sua
camera. Obrigado pela atencéo, se vocé gostou desse video, compartilha com seus
amigos, curte e se inscreve. Muito obrigado, até mais, tchau.”
Referéncias:

Para a elaboracdo deste roteiro foi necessaria uma pequena pesquisa para
complemento, pois grande parte do conhecimento desenvolvido para este primeiro
video foi retirado das proprias aulas de astronomia que o autor teve ao longo do seu
curso de Fisica. Assim, 0s conceitos de: constelacao, regido do zodiaco, ecliptica do
Sol, comparagao entre calendario astrondémico e astrologico, foram retirados das

aulas ministradas pelo professor Dr. Alexsandro Marian Carvalho, no periodo de



46

2019/1, em sua aula de “Astronomia e Gravitacdo”. Para complemento buscou-se na
pagina “Livre Pensadores”, em texto desenvolvido por Raymundo D’Elia Janior por
mais algumas definicbes de esfera celeste e outras constelagbes, como a
constelacdo de Orion. Para as definicdes de astrologia e astronomia, foi utilizado um
mini Dicionario. Além disso, também foi utilizado o software “Stellarium” para a
captura de algumas imagens e visualizacdo de algumas constelagbes, como

Cruzeiro do Sul, Pegasus e Fénix.

3.2.2.2 Roteiro semana 2

Titulo: Erros de Fisica em Filmes: Realidade X Fic¢éo
Tema: Fisica dos Filmes
Data de postagem: 18/09/2020

Introducéao:
e Chamada para o video: “Vocé ja deve ter visto algum filme de ficcéo cientifica

na sua vida, mas talvez, vocé nunca tenha se dado conta de alguns erros, de
Fisica, que esses filmes cometem. Hoje eu vou te contar erros de Fisica,
comuns em filmes relacionados ao espacgo.”

e Apresentagao: “E ai pessoal do canal ciéncia de outro mundo. Aqui quem fala
€ Tiago Knob, e hoje eu vou comentar erros de Fisica comuns que os filmes
de ficcdo cientifica que tratam do espaco cometem. Antes de mais nada, so
gueria ressaltar, que 0s erros que vou apontar aqui, ndo refletem a minha
opinido sobre o filme em si. E apenas uma comparacéo da realidade, do que
pode, o que ndo pode acontecer, conforme as leis da Fisica que conhecemos
hoje. Até porque, esses filmes, como o proprio género sugere, sao filmes de
ficcdo cientifica e ndo realidade cientifica. Quando a gente olha esses filmes,
a gente ja busca elementos que, ndo necessariamente sejam veridicos. Até
porque se nos quiséssemos olhar algo veridico, a gente ndo estaria olhando
um filme de fic¢do cientifica, e sim um documentario cientifico. Isso a gente
pode chamar de licenga cinematografica “t4”. Vamos ao primeiro.”

Desenvolvimento:

e Propagacéo de onda sonora no espaco;
e F0Qgo no espago;

e Visualizacao dos tiros de raios laser;
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o Diferentes gravidades;

¢ Diferenca nas atmosferas.
Concluséo: “Bom pessoal, esse foi o video de hoje. Se vocé gostou do video, ja se
inscreve, compartilha, que aqui no canal eu vou te trazer muitos conhecimentos
sobre astronomia e 0 espaco. Entdo € isso pessoal, um grande abrago, “falow”, e,
tchau.”
Referéncias:

Primeiramente, para a elaboragdo deste roteiro buscou-se abordar filmes de
grande impacto, pois dessa maneira a probabilidade de as pessoas ja estarem
familiarizados com eles é maior. Para a pesquisa de quais filmes selecionar foram
acessadas as paginas: Alma Londrina e Show me Tech, onde foram acessadas as
seguintes matérias respectivamente: “Trés filmes recentes de ficcao cientifica” e “Os
10 melhores filmes de ficgdo cientifica”. Além dessas matérias acessadas, também
se utilizou a tendéncia de momento, que séo filmes de super-herdi, principalmente
relacionado ao “Universo Marvel”. Ao abordar os principais erros de Fisica cometidos
nos filmes, foram acessadas as paginas: Curso Enem Gratuito, Significados, Prof
Renato Casemiro e Brasil Escola com as respectivas matérias: “Atmosfera,
caracteristicas e subdivisdes”, “Camadas da atmosfera”, “Arquivo Homem-Aranha:
Energia Mecéanica e Péndulo Simples” e “Forca Peso”. As duas primeiras trouxeram
definicbes e composicao da atmosfera terrestre, e do que é preciso para que o ser
humano sobreviva, ja as outras duas trouxeram definicbes de como funciona a
gravidade e campo gravitacional. Para complementar o roteiro, foi assistido mais um
video sobre erros de Fisica em filmes. O video assistido € do canal “Luz Camera
Acado”, que leva o nome de “3 erros de fisica em filmes — Feat lvys Urquiza (Fisica
Total)”, em que foi abordadoa a questdo da onda sonora ndo se propagar no
espaco, além de comentar sobre as armas de raio laser muito utilizadas em filmes

como Star Wars e Star Trek.

3.2.2.3 Roteiro semana 3

Titulo: Buracos Negros
Tema: Buracos Negros
Data de postagem: 25/09/2020

Introducéo:
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e Chamada para o video: “E ai. Vocé sabe o que € um buraco negro? Ou
melhor, vocé sabe como se formam os buracos negros? Hoje eu vou
comentar um pouco sobre um dos temas que mais chamam a atencéo das
pessoas quando o assunto € espaco.”

e Apresentagao: “E ai galera do canal ciéncia de outro mundo. Aqui quem fala é
Tiago Knob, e hoje ndés vamos conhecer um pouco mais sobre os buracos
negros.”

Desenvolvimento:

Definicdo de Buraco Negro;
e Ciclo de vida das estrelas;
e Primeiras ideias e desenvolvimento do pensamento sobre buracos negros;
e Horizonte de eventos;
e Registro da primeira imagem de um buraco negro.
Concluséo: “Bom pessoal, esse foi o video de hoje. Se vocé gostou, compatrtilha, ja
deixa seu “like”, comenta. Até mais, e, tchau.”
Referéncias:

Para a elaboracéo do terceiro roteiro, foram assistidos 3 videos no YouTube,
acessadas 3 matérias na web e foram acessados os slides de uma aula pertencente
ao curso de Fisica que trata sobre o assunto. Os videos assistidos foram:
‘BURACOS NEGROS, como eles surgem”, “Buracos Negros Explicados” e
‘BURACO NEGRO - TUDO SOBRE A PRIMEIRA FOTO !'”. Os videos pertencem
aos canais: “Canal Nostalgia”, “Ciéncia Todo Dia” e “Vocé Sabia?” respectivamente.
Os dois primeiros trazem conceitos basicos do que €, e como se formam os buracos
negros, o terceiro tem foco na primeira foto registrada de um buraco negro. As trés
paginas acessadas na web foram: “Olhar Digital”, “Info Escola” e “Sé Cientifica”, e as
matérias acessadas foram, respectivamente: “O que € um buraco negro, e porque a
12 imagem comprova a teoria de Enstein”, “Buraco Negro” e “O que ha atras de um
buraco negro? Suposi¢cdes além da ficcdo cientifica”, as duas primeiras trazem
conceitos e desenvolvimento histérico do pensamento de um buraco negro,
abordando sua gravidade, horizonte de eventos, singularidade e associa a teoria da
relatividade geral, ja a dltima matéria traz aspectos trabalhados em filmes de ficgéo
cientifica, como por exemplo que 0 buraco negro é uma passagem para outra

galadxia. Também foi consultada uma aula da atividade académica de “Astronomia e
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Gravitacao” lecionada pelo professor Dr. Alexsandro Marian Carvalho. Esta aula
aborda a questéo do ciclo de vida das estrelas, e consequentemente a formacéo de

um buraco negro.

3.2.2.4 Roteiro semana 4

Titulo: Vida fora da Terra: O Paradoxo de Fermi
Tema: Vida fora da Terra
Data de postagem: 02/10/2020

Introducéao:
e Chamada para o video: “Hoje em dia, muitos filmes de fic¢do cientifica trazem

a ideia de haver muitas civilizagbes espalhadas por todo 0 nosso universo.
Mas sera que existe a possibilidade real de haver vida fora da Terra? E se
elas existem, por que ainda ndo tivemos nenhum tipo de contato oficial com
nenhuma delas?”

e Apresentacado: “Fala galera do canal ciéncia de outro mundo. Aqui quem fala
€ Tiago Knob, e hoje n6s vamos falar sobre um tema muito polémico: os
extraterrestres, ou a falta deles.”

Desenvolvimento:

e Tamanho do universo;

e Estimativa da quantidade de estrelas presentes no universo observavel,

e Paradoxo de Fermi;

e Escala de Kardashev;

e Possiveis respostas para o Paradoxo de Fermi.
Concluséo: “Bom pessoal, obrigado pela atencdo. Se vocé gostou, compartilha, da o
“like”, se inscreve no canal. Muito obrigado, até mais, e, tchau.”
Referéncias:

Para a elaboracdo deste roteiro, foram acessados 3 videos do canal do
YouTube e 4 matérias em 3 paginas na web. Os videos acessados foram: “Como
seria a vida alienigena? | Nerdologia”, “Estamos sozinhos no Universo? | Nerdologia”
e “Onde Estdo Todas as Civilizacdes Inteligentes? (O Paradoxo de Fermi)”, sendo
os dois primeiros pertencentes ao canal “Nerdologia” e o terceiro ao canal “Ciéncia
Todo Dia”. O primeiro video trata das condi¢cdes necessarias para que ocorra vida, e

possiveis mudancas que poderiam haver em outras espécies de vida que nao
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conhecemos, como uma possivel vida baseada em silicio e ndo em carbono. O
segundo video trata da ideia de possuir vida fora da terra, trazendo estimativas de
quantas estrelas e galdxias ha no nosso universo observavel. O video ainda traz a
equacdo de Drake e possibilidade de haver vida longe da Terra. Além de trazer a
idade da Terra e Via Lactea, o video aborda a questdo do Paradoxo de Fermi e
algumas possiveis solucbes. O terceiro video traz estimativas de quantidades de
estrelas no universo observavel e em nossa galaxia, traz o conceito da escala de
Kardashev, aborda diretamente o Paradoxo de Fermi e traz possiveis respostas para
esse paradoxo, como o grande filtro. As trés paginas da web acessadas foram:
“‘Uol”, “Info Escola” e “Giz Modo”. As matérias acessadas foram: “Afinal, qual é o
tamanho do Universo?”, “Universo Observavel’, “Paradoxo de Fermi” e “O Paradoxo
de Fermi: onde é que estdo as outras Terras?”, sendo a primeira da pagina “Uol”, a
tltima da péagina “Giz Modo” e as outras duas da pagina “Info Escola”. As duas
primeiras matérias tratam de dimensionar 0 universo, e conceituar o que € universo
observéavel, estimando-o em 93 bilh6es de anos-luz. As outras duas paginas tratam
diretamente de conceituar o Paradoxo de Fermi e levantar algumas possiveis
respostas. Ambas as paginas ainda trazem estimativas do numero de estrelas e
planetas habitaveis para que haja vida fora da Terra, bem como o conceito da escala

Kardashev.

3.2.2.5 Roteiro semana 5

Titulo: Viagem Espacial: Explorando o Espaco
Tema: Viagem Espacial
Data de postagem: 09/10/2020

Introducéo:
e Chamada para o video: “Vocé ai, ja viajou para algum outro estado ou outro

pais? E para outro planeta?”
e Apresentagao: “Fala pessoal do canal ciéncia de outro mundo. Aqui quem fala
€ Tiago Knob, e hoje nés falaremos um pouco sobre viagem espacial.”

Desenvolvimento:

e Instinto exploratério do ser humano;
e Corrida espacial;

e Distancias astrondmicas;
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e Lugares analisados para serem explorados;

e Formas de conseguir fazer uma viagem espacial;

e Fatores biolégicos que podem se alterar em viagens espaciais;

e Desenvolvimento de tecnologias.
Concluséo: “Bom pessoal, se vocé gostou, se inscreve, compartilha, clica no “gostei”
e comenta. Obrigado pela atencdo. Até mais, e, tchau.”
Referéncias:

Para a elaboracdo do quinto e ultimo roteiro foram consultadas 6 paginas da
web e um video da plataforma do YouTube. As paginas acessadas na web com
suas respectivas matérias foram: Toda Matéria (Corrida Espacial), Info Escola
(Corrida Espacial), Galaria do Meteorito (Os 6 lugares mais provaveis de ter vida
extraterrestre em nosso Sistema Solar), Canal Tech (Europa ou Encélado: qual lua
tem mais chances de abrigar vida microbiana?), Voyager, National Geographic
(Voyager aos 40 anos; para onde vao as espaconaves da Nasa agora?). O video
assistido foi “Colonizacdo do Espaco | Nerdologia” do canal Nerdologia. As paginas
Toda Matéria e Info Escola, forneceram dados sobre a corrida espacial; lancamento
do satélite Sputnik, primeiro homem a ir para 0 espaco e viagem a lua. Nas paginas
Galeria do Meteorito e Canal Tech, foram consultadas informacdes de lugares
dentro do nosso sistema solar em que poderia abrigar vida. Dentro desses possiveis
lugares foram levantadas as luas de Jupiter (Ganimedes, Calisto e Europa) e as luas
de Saturno (Encélado e Titan). A pagina Voyager, € uma pagina oficinal da NASA,
onde pode-se consultar a distancia atual dos satélites Voyager 1 e 2, assim como
diversos dados da missdo, como noticias, imagens e videos produzidos por elas. Na
pagina National Geographic foram consultadas informacdes extras sobre a missao
Voyager como a histéria do lancamento de cada uma, rota e missdo. O video
assistido do canal Nerdologia, trouxe ideias de como seria explorar 0 nosso sistema
solar, com destaque para Marte, Vénus ou Lua, trazendo as dificuldades e

vantagens de se tentar explorar cada um desses locais.

3.2.3 Gravagéo

As gravacdes sao realizadas no estilo “Vlog”, pois de acordo com Kamers
(2012), € esse estilo de video que as pessoas, de um modo geral, e principalmente

0s jovens, preferem.
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Figura 2. Ambiente das gravacdes. Celular é posicionando, com a ajuda do tripé, na

altura dos olhos quando o apresentador se senta na cadeira.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020.

Para a captacdo da imagem é utilizado um smartphone da Apple, o iPhone 7
Plus, configurado para captacdo de video em 4K. Para a captacdo de &udio, é
utilizado o microfone de um fone de ouvido bluetooth, da marca TWS modelo i12. Os
fones sdo presos escondidos dentro da camisa, como se fossem microfones de
lapela. Por se tratar de fones de baixo custo, eles ndo possuem nenhum recurso,
filtro ou configuracéo especial para captacdo de audio. Como suporte para o celular,
é utilizado o tripé STC-360 da marca X-Zhang. Este tripé possui boas configuracdes
precisas de ajustes, podendo regular altura, inclinacdo (vertical e horizontal) e
direcéo de filmagem. Para realizar as filmagens, o tripé € ajustado para que o celular
se mantenha na altura dos olhos do apresentador. E importante também, que se
tenha algum recurso de iluminacdo. Neste trabalho é utilizado uma luminéria de
mesa da marca Startec com 60 W de poténcia e luz branca. Essa luminéria, quando
necessaria, € posicionada diretamente apontando para o lado em que ha pouca
iluminagéo natural, com uma distancia de aproximadamente um metro.

Para realizar as gravacoes é relevante ter cuidado com o cenario de fundo,
iluminacéo, captacao de audio e angulo de captura da imagem. O cenario de fundo
dos videos elaborados para esse trabalho é pensado em algo organizado e natural
(veja Figura 2). Para a iluminacao, aproveita-se a luz natural (preferencialmente em
dias ensolarados). Quando necessario iluminagdo extra, usa-se uma pequena
luminaria de mesa para suprir a falta de luz. A captacédo de audio é realizada pelo

microfone embutido no fone de ouvido (veja a Figura 3). Essa técnica reduz audio do
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ambiente e eleva a qualidade da voz do locutor. Na captura de imagem a camera é

posicionada na altura dos olhos, assim dando uma visao mais natural ao video.

Figura 3 Equipamento utilizado para a captagéo de audio. Fones de ouvido
bluethooth.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020.

3.2.4 Edicéo dos videos

ApoOs as gravacles € necessario fazer algumas edicbes!. Este tratamento é
atil tanto para corrigir erros de gravacdo como na adicdo de elementos (imagens e
animagoes). As edi¢Oes séo realizadas em um notebook da marca Lenovo modelo
Ideapad 330S. Este computador € equipado com um processador intel core i7 de 82
geracdo, memoria RAM de 8 GB, 1 TB de HD e uma placa de video AMD Radeon
2GB. Todas essas configuragdes auxiliam para que o programa de edicdo nao tenha
seu funcionamento comprometido. Para as edi¢cdes, emprega-se o software Shotcut.
A escolha desse programa deu-se basicamente por trés motivos: (i) sua gratuidade;
(i) compatibilidade com praticamente qualquer computador; (iii) boa quantidade de
material disponivel na internet ensinando como usa-lo. Para mais detalhes
referentes a sua utilizacdo recomenda-se comecar pelo canal “Lucas Conde — ABC
do Video”, que possui uma playlist intitulada “Shotcut: Edicbes de Video em
Programa Gratis”. Nesta playlist é apresentado aproximadamente 1 hora e 20
minutos de conteudo divididos em 9 videos, onde sdo ensinados 0s primeiros
passos para manusear o software.

Cada video produzido para esse trabalho conta com um processo de edicao

particular, salvo alguns padrées. Adi¢des de vinhetas (entre a chamada para o video

1 As edicdes de cada video duraram em torno de 6 a 9 horas cada. Esse tempo elevado pode ser
justificado pelo fato de ser o primeiro contato com edi¢éo de video do autor, assim tendo que editar e
aprender ao mesmo tempo.
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e a apresentacdo) e imagens sobre o tema tratado. Geralmente as imagens
inseridas sdo acompanhadas de um efeito de deslocamento ou de zoom, para dar
dinamismo ao video. Além das imagens, alguns videos contam com a exibicdo de
frases, 0 que auxilia na fixacdo dos conceitos. Por fim, adiciona-se ao fundo a trilha

sonora da vinheta inicial como uma musica base, util para preencher o audio.

3.3 PROCESSOS DE DIVULGAGCAO NO YOUTUBE E DE POSTS PARA O
INSTAGRAM

Apés todas as edicbes e conferéncias realizadas, o video € publicado na
plataforma do YouTube. Para essa etapa, ha alguns passos a se seguir que podem
ser conferidos no video “Como POSTAR VIDEOS no Youtube do JEITO CERTO |
Luana Franco” do canal “Luana Franco” disponivel na propria plataforma do
YouTube. H& alguns detalhes nesse processo que devem ser ressaltados. O titulo
do video ndo pode conter mais do que 100 caracteres, e a descricdo ndo pode
ultrapassar os 5 mil caracteres. Ambos os elementos sdo importantes, pois é a partir
deles que o YouTube entende para quem deve direcionar o video. Os videos
produzidos neste trabalho, sdo disponibilizados na sexta-feira de cada semana,
sendo o primeiro disponibilizado no dia 11/09/2020 e o ultimo no dia 09/10/2020.

Como dito anteriormente, para cada video postado ha trés posts para o
Instagram, com o mesmo tema. Essas publicacBes sdo disparadas durante a
semana de lancamento dos videos. Como padréo, publica-se 0s posts nos cinco
dias que antecedem a divulgacdo do video. Opta-se por postagem em dias
intercalados que atendam a ordem: primeiro post na segunda-feira, segundo na
guarta-feira e o ultimo na sexta-feira (simultaneamente com o video).

A elaboracdo dos posts € desenvolvida com o auxilio de trés plataformas
base (gratuitas e online): Canva, Pinterest e PixIr. O Pinterest serve para a obtencao
da maioria das imagens, bem como o Google Imagens. A plataforma Pixlr é uma
plataforma de edi¢cdo de imagens, sendo possivel realizar diversos tipos de edicao,
em especial, para fazer o recorte das imagens. Por ultimo, com o programa Canva &
possivel adicionar textos, figuras, formas, cores etc. O interessante € que essa
tltima ferramenta ja traz os formatos prontos para cada ambiente digital, como

YouTube e Instagram.
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A producdo dos posts conta com publicacdes de tipos variados. Das 15
postagens realizadas, 11 sdo no estilo carrossel (quando ha mais de uma imagem
na mesma publicacdo) e 4 com apenas uma imagem ou video; duas publicacbes
trazem videos curtos, duas tom de humor, trés com explicacdo na prépria imagem,
duas com fotos estendidas (uma sendo a continuacéo da outra).

Cada publicacdo possui uma legenda que indica alguma curiosidade,
informagdo ou explicagdo relacionada o tema abordado. As legendas foram
desenvolvidas de modo a problematizar o tema: inicia-se por uma questao,
(desenvolvida no decorrer do texto) e finaliza-se com uma outra pergunta (no intuito

de estimular a interlocucao).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este capitulo apresenta a producédo didatico-pedagodgica (videos e posts) e
uma breve andlise de sua disseminacdo. Na primeira se¢do sdo apresentados todos
0s posts produzidos e videos, seguindo a sua ordem de publicacdo, logo, para cada
semana sao apresentados primeiramente os trés posts do Instagram e
posteriormente o video que foi publicado no YouTube. Na segunda secdo deste
capitulo (Métricas de Difusdo do Material) sdo apresentados alguns dados
estatisticos produzidos pelas proprias plataformas (Instagram e YouTube), bem

como algumas métricas de interacdo do publico para com o material produzido.
4.1 PRODUCAO DIDATICO — PEDAGOGICA: VIDEOS E POSTS

4.1.1 Primeira semana: Constelagbes e Signos
Primeira Publicac&o:
Data da postagem: 07/09/2020

Imagens: representadas na Figura 4.

Figura 4. Imagens utilizadas na primeira publicacdo do Instagram na semana do
tema “Constelacfes e Signos”. Em (a) temos a figura formada na area da
constelacéo de Orion. (b) representa apenas a ligacéo entre as estrelas que formam
a figura constante na mesma constelacdo. Em (c) temos uma representacao do
mapa de constelacfes, com suas areas delimitadas e o esboc¢o da figura constante

em cada uma.

(@) (b) (€)

Fonte: Paginas (a) Hiper Cultura, (b) Mitografias, (c) Prof. Alexandre Ganforra, 2020.
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Legenda:
“Vocé sabe o0 que sdo e como se originam as constelacdes?
As constelagbes sdo divisbes do céu, como se fossem pecas de um grande
guebra cabeca. Elas servem para facilitar o seu estudo, mapeando-o por
segmentos.
Dentro de cada uma dessas regides ha um conjunto de estrelas que formam
uma figura, que € o que geralmente reconhecemos como constelacdo. Nem
todas as estrelas presentes na constelacdo ajudam a formar a figura, afinal
em uma constelacdo pode haver centenas, milhares, milhées e até bilhdes de
estrelas.
Acredita-se que sua origem tenha se dado ha milhares de anos atras, quando
0s povos antigos olhavam para o céu e imaginavam figuras formadas pelas
estrelas, e a essas figuras davam algum tipo de significado conforme suas
crencas, religido e cultura local da época. E é por isso que, até hoje, temos
diferentes tipos de interpretacdo para o céu de acordo com cada cultura.
Considerando a cultura ocidental, € provavel que vocé ja conheca ou tenha
ouvido falar em alguma constelagcdo, como Fénix, Cruzeiro do Sul, Ursa
maior, Ursa menor, Pégaso, Constelacdo de Orion....
E vocé ai, conhece alguma outra constelacéo?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CE2chMxHKDw/

Segunda Publicacéo:
Data da postagem: 09/09/2020

Imagens: representadas na Figura 5.

Legenda:

‘Ei vocé ai, sabe a diferenca entre a astrologia e astronomia?
Segundo o dicionéario, a astrologia se trata do estudo de uma SUPOSTA
influéncia dos astros na vida e comportamento dos seres humanos. Se trata
de uma Pseudociéncia, portanto ndo é considerada uma ciéncia de fato, o
que significa que ndo tem comprovacéo cientifica. E considerada apenas uma
supersticao.

J& a astronomia trata do estudo da posi¢&o, movimento e composicdes dos

astros. Portanto € uma ciéncia de fato, com evidéncias cientificas e estudos


https://www.instagram.com/p/CE2chMxHKDw/
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Figura 5. Imagens utilizadas para a segunda publicacdo da semana com o tema de
“Constelacdes e Signos”. (a) é a capa da publicacéo, levantando a questao que sera
abordada na publicagdo: Astronomia X Astrologia. (b) representa a parte Fisica,

astronomia, com equacoes e lembrando uma ciéncia de fato. (c) traz elementos mais

ligados a astrologia.

(@) (b)

Fonte: P4agina (a) Guia do Estudante, (b) Medium, (c) Catraca Livre, 2020.

comprovados baseados em observagfes do céu e universo, realizadas pelos
cientistas ao longo dos anos.

Comenta aqui embaixo se vocé ja sabia a diferenca entre astrologia e
astronomia.”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CE7dONONnOtM/

Terceira Publicacéo:
Data da postagem: 11/09/2020

Imagens: representadas na Figura 6.

Legenda:
“Vocé acredita na influéncia dos signos na sua vida? E se eu te dissesse que
talvez vocé nao tenha o signo que acha que tem?
Para saber do que eu estou falando, assista o video “Signos e Constelagoes:
Astrologia X Astronomia”.
Link na bio.”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFAIVWsH092/


https://www.instagram.com/p/CE7d0NOnOtM/
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Figura 6. Imagens utilizadas na terceira publicacdo da semana 1. Representacao
dos signos do zodiaco conforme o calendario da astrologia. Devido a suas

dimensdes, no post, a imagem foi dividida ao meio assim formando duas, mas a (b)

€ apenas uma continuacao da (a).

(b)

Fonte: Pagina Wine, 2020.

Seguindo o tema escolhido para a primeira semana: Constelacdes e Signos.
O video produzido tem uma duracdo de 6 minutos e 26 segundos. Nesta primeira
producdo, sdo abordadas as definicbes de constelacéo, zona do zodiaco e ecliptica
do Sol. Assim dando contexto para a explicacdo de como se originam 0sS Signos.
Pode-se considerar ponto auge do video a explicacao da diferenca entre astronomia
e astrologia, dando destaque nesta producgéo para a questao da origem dos signos e
calendarios diferenciados.

Segue abaixo transcricdo da descricdo que acompanha o video:

e Descricdo do video:

“Link para baixar o software Stellarium: https://stellarium.org/pt/

Link para baixar o APP SkyView Lite:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.t11.skyviewfree&hl=pt_BR

Vocé acredita na influéncia dos signos na sua vida? E se eu te dissesse que

vocé foi enganado esse tempo todo, e que talvez nem tenha o signo que acha

que tem?”

Link para acesso ao video: https://youtu.be/[rOKPUJVIYM

4.1.2 Segunda semana: Fisica dos Filmes

Primeira Publicacéao:
Data da postagem: 14/09/2020



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.t11.skyviewfree&hl=pt_BR
https://youtu.be/jrOKPUJvIYM

60

Imagem: Para esse post optou-se, ao invés de imagens, por um pequeno trecho do
filme “Gravidade” que pode ser verificado no link abaixo que corresponde a essa
publicacéo.
Legenda:
“Vocé sabe o0 que tem de errado com essa cena do filme gravidade?
O filme “Gravidade” langado em 2013 e interpretado pela atriz Sandra Bullock
(Doutora Ryan Stone) e pelo ator George Clooney (Astronauta Matt Kowalski),
se trata de uma missdo da NASA que acaba sofrendo um acidente, deixando
ambos a deriva no espaco. Na luta por sua vida, a Dra. Ryan vé o astronauta
Matt Kowalski, em uma cena dramatica (cena acima), se sacrificar para que
ela tivesse chance de sobreviver. O Unico problema é que, se as leis da Fisica
funcionassem nos filmes, essa cena néo faria tanto sentido assim.
Na Fisica, se temos dois corpos em repouso um em relacdo ao outro, para
gue haja um movimento relativo entre eles € preciso que exista uma forca
externa agindo sobre o sistema, de modo que coloque esse corpo em
movimento. Notamos que na cena acima 0s cabos se esticam e deixam a
Dra. Ryan e o astronauta Matt em repouso um em relacdo ao outro. Assim,
guando o personagem interpretado pelo ator George Clooney se soltasse da
corda, ele deveria ficar parado no mesmo local, pois hdo ha uma forca que o
puxe para “dentro” do espacgo, ou para longe da Terra.
Evidentemente que, se essa cena respeitasse as leis da Fisica nao teria a
menor graga, por isso os diretores dos filmes se ddo ao direito de quebrarem
algumas leis da Fisica em prol do entretenimento, para que assim haja
emocao, drama e aventura nesses tipos de filmes.
E vocé ja viu esse filme? Encontrou algum outro erro de Fisica?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFld1j_nmz6/

Segunda Publicacéao:
Data da postagem: 16/09/2020

Imagens: Juntamente com a imagem da Figura 7, esta publicagdo contou com um

pequeno video, que pode ser conferido na publicacédo original no Instagram pelo link
respectivo mais abaixo.
Legenda:

“A viagem no tempo é realmente possivel?


https://www.instagram.com/p/CFId1j_nmz6/
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Muito tratada em diversos filmes de ficcdo cientifica, a viagem no tempo é
algo que mexe com o imaginario das pessoas. Mas sera que é realmente
possivel realizar este feito?

Gracas a Teoria da Relatividade Geral, desenvolvida por uma das mentes
mais brilhantes que ja viveu, Albert Einstein, sabe-se que a nossa realidade,
ou melhor, nosso tecido espaco-tempo como ele definiu, pode ser curvado. E
isso significa que, de maneira resumida, o tempo flui de maneiras diferentes
em diferentes situacdes. Por exemplo, se conseguissemos atingir a
velocidade da luz, o tempo passaria de forma mais lenta quando comparada
com uma pessoa que nao estivesse nessa velocidade. O mesmo acontece se
formos expostos a um campo gravitacional extremamente elevado. Quanto
maior for o campo gravitacional que estamos expostos mais devagar o tempo
passa para nos.

Isso significa que, se vocé conseguisse ficar exposto a qualquer uma dessas
duas situacdes, o tempo passaria de forma mais lenta para vocé, de modo
gue seus minutos poderiam equivaler a dias ou até meses para as pessoas
gue ndo estivessem na mesma situacdo que vocé. Significando assim que
vocé estaria fazendo uma espécie de “viagem no tempo” para o futuro. O
Unico problema € que a ciéncia ainda ndo descobriu uma forma reversa, que
fizesse uma “viagem no tempo” para o passado.

E se vocé pudesse viajar para o futuro s6 com uma passagem de ida, vocé
iria?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFN2vKylrcg/

Figura 7. Imagem que ilustra um portal de viagem no tempo. A figura serve como

capa da publicacéo 2 da semana 2, que tem como tema “Fisica dos Filmes”.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.


https://www.instagram.com/p/CFN2vKylrcg/
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Terceira Publicacéo:
Data da postagem: 18/09/2020
Imagens: representadas na Figura 8.

Legenda:

“Vocé conhece Asgard?

Provavelmente vocé ja ouviu falar um pouco sobre o lar dos asgardianos e

consequentemente do super-heréi Thor e do vildo Loki. Asgard se trata de um

pequeno corpo planetério (de dimensdes muito inferiores as da Terra), plano,
gue ndo possui nenhum tipo de rotacéo e nao orbita uma estrela.

Mas la ocorre algo que poucas pessoas percebem, a gravidade. Mas o que eu

guero dizer com isso? Bom, para comecar a gravidade pode ser considerada

a forca que nos mantém preso a Terra. O fato é que essa gravidade depende

de alguns fatores, como massa e formato do planeta. Quanto maior a massa

do planeta maior a gravidade e quanto menor a massa menor a gravidade,
por isso que na lua a gravidade é quase 6 vezes menor do que a da Terra.

Logo se a Terra é muito maior que Asgard sua gravidade também deveria ser,

assim quando algum humano fosse para la sentiria diferenca na forca

gravitacional, mas nao € isso que ocorre no segundo filme do Thor quando a

cientista Jane Foster, interpretada pela atriz Natalie Portman, vai para Asgard

e nao sente diferenga alguma na forga gravitacional local.

Evidentemente por se tratar de um reino ficticio ndo obedeceria a todas as

leis da Fisica e l6gica convencional.

Vocé consegue achar mais alguma inconsisténcia possivel que Asgard

apresenta?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFS5_zOI6fJ/

Na segunda semana € abordado o video com o tema “Fisica dos Filmes”.
Neste video sdo abordados alguns erros de Fisica que sdo cometidos em filmes
gue envolvem o espaco. Dentre os erros apontados estdo: a propagacédo de som
no espaco, haver fogo no espaco, a gravidade que € sempre igual em todos os
planetas, a atmosfera que praticamente nunca afeta os seres humanos e
conseguir ver os disparos das armas laser. Abaixo segue a transcricdo da
descricdo que acompanha o video.

e Descricao:


https://www.instagram.com/p/CFS5_zOl6fJ/
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Figura 8. Aqui as figuras (a) e (b) se unem formando uma Unica imagem que
representa o reino ficticio de Asgard. Asgard, lar dos asgardianos, € a terra natal do

super-heroi Thor.

(@) (b)
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Fonte: Pagina Pinterest, 2020.

‘“Nem sempre os filmes que assistimos refletem a nossa realidade assim
como ela é.
Com esse video busco mostrar para vocés alguns erros comuns de Fisica
gue ocorrem em filmes relacionados ao espaco.
Obs.: Os erros apontados néo refletem a minha opinido sobre o filme, até
porque gosto muito de todos os filmes citados no video.”

Link para acesso ao video: https://lyoutu.be/ITb_ii3WhXg

4.1.3 Terceira semana: Buracos Negros

Primeira Publicacéo:
Data da postagem: 21/09/2020
Imagem: representada na Figura 9.

Figura 9. Imagens ilustrativa de um buraco negro.

Fonte: Pagina iStock, 2020.


https://youtu.be/ITb_ii3WhXg
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Legenda:
“Vocé sabe 0 que é séo os Buracos Negros?
Sabemos que todo corpo que possui massa, apresenta um campo
gravitacional proporcional a essa massa. Por exemplo a Terra, que possui um
campo gravitacional que nos prende ao solo. Para um objeto conseguir
escapar da gravidade da Terra, € preciso que esse objeto seja lancado, da
superficie do planeta, com uma velocidade de 40.320 km/h. A essa
velocidade damos o nome de velocidade de escape, que representa a menor
velocidade possivel para escaparmos da gravidade da Terra. Essa velocidade
estd associada ao campo gravitacional do local em que se encontra, logo, a
velocidade de escape na lua € bem menor do que essa.
E se eu te falar que existem, no universo, objetos que possuem um campo
gravitacional tdo alto que nem a coisa mais rapida que conhecemos até o
momento consegue escapar? Os chamados Buracos Negros possuem um
campo gravitacional tdo elevado, que nem a luz, com toda sua velocidade
incrivel de 300.000 km/s consegue escapar dele.
Os Buracos Negros sdo corpos celestes que apresentam uma densidade
matematicamente infinita, e que possuem uma forgca gravitacional
ridiculamente alta. Também conhecidos como grandes devoradores do
universo, pois nada consegue escapar dele se ultrapassar o que chamamos
horizonte de eventos. O horizonte de eventos representa a linha final do que
ainda pode escapar, e 0 que sera engolido por ele, ao cruzar essa linha ndo
tem mais volta
Comenta aqui embaixo se vocé tem medo desses grandes e “famintos”
corpos celestes?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFc3KUbF030/

Segunda Publicacéo:
Data da postagem: 23/09/2020

Imagem: representada na figura 10.

Legenda:
“Vocé ja conhece a primeira imagem registrada do buraco negro
O dia 10 de abril de 2019 sera lembrado por muito tempo como um dia

histérico na evolugdo da ciéncia. Foi neste dia que foi divulgada a primeira


https://www.instagram.com/p/CFc3KUbF03O/
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foto registrada de um Buraco Negro, fenbmeno previsto por Albert Einstein a
mais de 100 anos atras.

Por mais que essa foto pareca ser de baixa qualidade, ela exigiu muito
trabalho e esforco de varios cientistas do mundo inteiro. Ao todo foram
utilizados 8 observatérios espalhados pelo planeta, que ficaram captando
dados do espaco durante 5 dias para que se conseguisse chegar ao resultado
final. Mas se vocé acha que bastou esses 5 dias para a imagem ficar pronta,
vocé esta totalmente enganado. Apos a captacdo das imagens, levou mais 2
anos para realizar o processamento desses dados até que se chegasse a
imagem divulgada. Todo esse trabalho se deve ao fato de que Buracos
Negros ndo emitem luz, além do fato desse, em especifico, estar localizado
em uma regiao extremamente distante, na galaxia de Messier 87, cerca de 55
milhdes de anos luz da Terra. SO para efeito de comparacdo, UM ano luz tem
cerca de 9,4 TRILHOES de quildmetros. Entdo para saber a distancia em
quilémetros, basta multiplicarmos 9,4 trilhdes por 55 milhdes, o que daria um
ndamero extremamente elevado.

A cientista e pesquisadora responsavel pela andlise dos dados, Katherine
Louise Bouman, afirma que o proximo passo é conseguir registrar um video
do Buraco Negro.

E vocé, o que acha que essa imagem representa para a ciéncia?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFIWNE7FsdU/

Figura 10. A ilustracdo representa um meme da primeira imagem registrada de um

buraco negro, que demonstra que a qualidade da imagem realmente néo é boa, com

6culos ou sem.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.


https://www.instagram.com/p/CFiWNE7FsdU/
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Terceira Publicacdo:
Data da postagem: 25/09/2020

Imagens: representadas na Figura 11.

Figura 11. Sequéncia de imagens que foram utilizadas para a terceira postagem no
Instagram da semana 3, que tinha como tema “Buracos Negros”. Essa sequéncia de

imagens explica brevemente o ciclo de vida de uma estrela.

(@) (b) (c)

CICLO DE VIDA
DAS ESTRELAS

(i) Ands Brancas - se origina de
uma protoestrela que tenha
entre 0,08 a 10 vezes a massa
do Sol. Podendo ser originada
de uma gigante vermelha ou
de uma nebulosa planetaria.

As estrelas se originam dentro
de uma e densa concentracdo
de gas e poeira interestelar, que

chamamos de nuvem molecular, |

e a partir dessa nuvem se
formam as protoestrelas.

(e)

(ii) Estrelas de Néutrons - se
originam de protoestrelas que
tém de 10 a 25 vezes a massa
do Sol. Ela colapsa em uma
Supernova, para entao se tornar
uma Estrela de Néutrons

A partir da massa que elas
adquirem na sua fase de
formagdo podemos prever seu
futuro em: (i) And Branca; (ii)
Estrela de Néutrons; (iii)
Buraco Negro.

(iii) Buraco Negro - se forma a
partir de protoestrelas que
possuem de 25 a 100 vezes a
massa do Sol. Também
derivado de uma Supernova,
mas que possuem mais massa.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.

Legenda:
“Vocé sabe como € o ciclo de vida de uma estrela?
Desde sua formagéao até sua “morte”, as estrelas passam por diversas etapas.

O que dita o que vai acontecer com cada estrela ao longo da sua vida, e na
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sua morte, € a sua massa inicial. Podendo originar uma ana branca, estrela

de néutrons ou um buraco negro.

Qual vocé acha que € o destino do nosso Sol?”
Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFk1JW2IDvO0/

Na terceira semana, € publicado o video com o tema de “Buracos Negros”.
Este por sua vez, procura abordar o conceito de buraco negro, ciclo de vida das
estrelas, evolucdo no pensamento sobre buracos negros e comentar sobre a
primeira imagem registrada de um buraco negro. De todos os videos, esse foi o que
apresenta menor tempo de reproducdo, tendo uma duracdo de 5 minutos e 36
segundos. Abaixo segue a transcricdo da descricdo que acompanha o video.

e Descricao:

“‘Muito provavelmente vocé ja deva ter escutado alguma coisa a respeito

desses grandes e temidos corpos celestes, mas vocé sabe como eles se

originam? Quando se pensou pela primeira vez em um corpo com essas

caracteristicas? Quais séo suas caracteristicas?

Nesse video busquei trazer algumas caracteristicas dos Buracos Negros.”

Link para acesso ao video: https://youtu.be/BateditkKnz4

4.1.4 Quarta semana: Vida forada Terra

Primeira Publicac&o:
Data da postagem: 28/09/2020

Imagem: representada na Figura 12.

Figura 12. Imagem no estilo meme, representa que, atualmente ndo sabemos com

100% de certeza qual € o tamanho do nosso universo.

E se alguém, algum dia te
perguntar: qual é o

B ‘
RN .

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.


https://www.instagram.com/p/CFk1JW2lDv0/
https://youtu.be/BateditKnz4
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Legenda:
“Vocé sabe qual € o tamanho do universo?
Se alguém te perguntasse qual € o tamanho do universo o que vocé diria?
A primeira resposta que vem a nossa cabeca seria, GRANDE, MUITO
GRANDE, infinito talvez. Mas resposta ndo é tdo simples assim. Na verdade,
Nnao existe uma resposta exata para essa pergunta, pois O universo €
imensuravel, pois ele esta em constante expansdo. Por esse motivo 0s
cientistas preferem adotar o termo “universo observavel”’, que seria a maxima
distancia, que conseguimos observar para dentro do universo.
Entdo vocé poderia pensar: “esse universo observavel pode ser estimado em
um raio de aproximadamente 13,5 bilhdes de anos-luz. Pois, segundo a teoria
do Big Bang, essa seria a idade do universo, e por esse motivo a luz que
chega até nds sO poderia estar no maximo a essa distancia. Entdo o universo
observavel tem um diametro de 27,6 bilhdes de anos luz.” Certo? NAO.
Segundo a Teoria do Big Bang, o didametro do universo observavel € de
aproximadamente 93 bilhdes de anos-luz. O que podemos afirmar certamente
€ que 0 universo é extremamente grande, gigantesco.”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFsly0-FCdU/

Segunda Publicacao:
Data da postagem: 30/09/2020

Imagens: representadas na Figura 13.

Legenda:

“Sera que estamos sozinhos no universo?

O Paradoxo de Fermi, elaborado a partir da Equacao de Drake, n&o responde
essa pergunta, na verdade levanta mais indagacfes sobre esse assunto.
Existem algumas possiveis respostas para esse paradoxo, que se baseiam na
classificacdo das civilizagbes proposto por Kardashev: Tipo I, Tipo Il e Tipo Ill.
As civilizagbes de Tipo | conseguem utilizar toda a energia de seu planeta.
CivilizagGes do Tipo Il conseguem utilizar toda a energia de sua estrela local,
e civilizagdes do Tipo Ill seriam capazes de utilizar toda a energia de sua
galaxia. O criador dessa classificacao de civilizagbes colocou a Terra com 0,7
do Tipo I. Se n6s ndo somos classificados nem como Tipo |, imagina o que

uma civilizagéao de Tipo Ill seria capaz de fazer.


https://www.instagram.com/p/CFsly0-FCdU/
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E para vocé, onde esta todo mundo?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CFx1-E1FCXS/

Figura 13. A sequéncia de imagens traz uma explicacdo do Paradoxo de Fermi.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.

Terceira Publicacéo:
Data da postagem: 02/10/2020

Imagens: Representadas na figura 14.

Legenda:
“Como seriam os aliens?
Quase todas as pessoas ja devem ter pensado, pelo menos uma vez na vida,
como seriam os alienigenas (se eles existissem € claro). Vemos diversas

representacbes em filmes, séries, desenhos e animacfes, onde quase


https://www.instagram.com/p/CFx1-E1FCXS/

70

sempre sao retratados como seres humanoides. Mas sera que isso faz algum
sentido?

Sempre que buscamos possiveis planetas que possam possuir algum tipo de
vida, olhamos para varios fatores, mas um em especial: 4gua liquida. Além de
buscarmos sempre por vida a base de carbono. E por esses motivos o
planeta ndo poder possuir temperaturas muito extremas, pois em
temperaturas elevadas a agua evaporaria e as moléculas de carbono
carbonizariam, e em temperaturas extremamente baixas as reacdes quimicas
demorariam muito para ocorrer e a agua estaria presente basicamente em
seu estado solido. Isso nos leva a considerar apenas planetas que possuam
uma temperatura, digamos “agradavel’.

Por que agua e carbono? O atomo de carbono pode fazer 4 ligacdes
guimicas, e assim forma moléculas muito variadas, como aminoacidos e
acucares que sao utilizados até no nosso DNA. Outros elementos da mesma
familia do carbono, como o silicio, também realizam quatro ligagées quimicas,
mas sao mais instaveis, e dessa maneira ndo conseguem se ligar em cadeias
tdo extensas quanto as do carbono. J4 a agua dissolve e participa de reacdes
com muito mais facilidade do que outras moléculas que podem formar
liquidos, como aménia e metano. Fora o fato de que carbono e agua sao
Muito comuns no universo.

Mas isso nao exclui de forma alguma outros tipos de seres vivos que possam
depender de outros compostos e ndo de agua e carbono.

Em nossas teorias atuais, baseamos o formato que temos gracas a evolucéao,
gue serviram para nos adaptar ao meio em que vivemos. O que nos leva a
crer que possivelmente em um outro planeta, com condi¢cdes distintas,
possam existir formas de vida bem diferente, mas talvez nem tao bizarras
guanto se imagina. Pois se suas bases forem parecidas com as dos seres
vivos da Terra, talvez sua evolucdo possa ter algo semelhante também, pois
como ja dito anteriormente, ao que se parece as leis da quimica e Fisica sédo
constantes no universo, o que traria a mesma resolucao de problema para um
mesmo problema. Entdo ndo seria nenhuma loucura imaginar seres
humanoides.

E vocé, acredita que extraterrestres existem? E como imagina que 0s

alienigenas se parecem?”
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Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CF2fiMVlwjc/

Figura 14. (a) uma das representacdes mais comuns de como seriam seres

extraterrestres. (b) capa do filme “Guardifes da Galaxia Volume II”. (c) personagens

do filme “Alien vs Predador”.
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Fonte: Paginas (a) Revista Galileu, (b) Ei Nerd, (c) Wall Alpha Coders, 2020.

Na quarta semana é abordado o tema “Vida fora da Terra”, onde foi dado foco
ao Paradoxo de Fermi, e suas possiveis resolucdes. Para isso é tratado o tamanho
do nosso universo, conceito de universo observavel, estimativas de quantidade de
estrelas presentes no nosso universo observavel e conceituacdo da escala de
Kardashev.

Segue abaixo a transcricdo da descri¢cao do video:

e Descricao:

“‘Onde estd todo mundo? Onde estdo o0s extraterrestres? Sera que eles

existem? Se vocé também ja se fez essas perguntas, saiba que nao foi o

anico, elas séo as perguntas base que originou o Paradoxo de Fermi.

Instagram: @cienciadeoutromundo”

Link para acesso ao video: https://youtu.be/fRY8yyuPjgs
4.1.5 Quinta semana: Viagem Espacial

Primeira Publicac&o:
Data da postagem: 05/10/2020

Imagens: Representadas na figura 15.

Legenda:

“Vocé sabe quem foi o primeiro homem a ir para o espaco?


https://www.instagram.com/p/CF2fiMVlwjc/
https://youtu.be/fRY8yyuPjgs
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Figura 15. (a) representacao de um foguete indo para o espaco. (b) imagens do

cosmonauta soviético Yuri Gagarin, primeiro homem a ir para o espaco.

(@) (b)

Yuri Alexeievitch
\ Gagarin
T T Cosmonauta
soviético nascido em
1934, que viveu
durante a Guerra

Durante o periododa

Guerra Fria, a URSS r >
conseguiu mandar = '/ |
para o espago o y R
e ! \
l ooy

primeiro homem:
Yuri Gagarin

Fonte: P4ginas (a) Cavok, (b) Elaborada pelo autor, 2020.

Durante a Guerra Fria, EUA e URSS viviam uma verdadeira corrida para se
mostrar quem era a nacdo mais poderosa do mundo. Uma das formas de
demonstrar esse poder era ultrapassar as fronteiras da Terra, no caso ir para
0 espago. E nesse quesito a URSS teve uma pequena vantagem, apos ter
mandado o primeiro ser vivo para o espaco em 1957: a cadela Laika, em
1961 foi a vez de mandar o primeiro ser humano.
Em 1961, durante a corrida espacial, a URSS conseguiu mandar para o
espaco, com sucesso, 0 cosmonauta soviético Yuri Alexeievitch Gagarin, que
ficou em Orbita durante 108 minutos, a uma velocidade de 28.000 km/h. Isso
causou um desconforto nos EUA que em resposta, alguns anos depois
mandou o homem para a Lua.
E vocé, tem vontade de ir para o espago?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CF-mVPYFtLU/

Segunda Publicacéo:
Data da postagem: 07/10/2020

Imagens: representadas na Figura 16.

Legenda:
“Vocé viajaria para a Lua?
O ano de 1969 ficou marcado na histéria. Pela primeira vez, o ser humano
consegue chegar a Lua e retornar a Terra em seguranca.
Esse feito foi consequéncia da corrida espacial vivida por URSS e EUA. Em

resposta & URSS que acabara de ter mandado um homem para o espago, 0s


https://www.instagram.com/p/CF-mVPYFtLU/
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Figura 16. (a) imagem do astronauta na Lua. (b) astronautas que foram para a Lua.
Da esquerda para a direita: Neil Armstrong, Michael Collins e Buzz Aldrin. (c) registro

da primeira pegada do ser humano na superficie lunar.

(@) (b) (€)

B —1 o A |
Fonte: P4gina (a, b) Terra, (c) R7, 2020.
EUA organizaram uma ambiciosa missdo de mandar o homem para a Lua. No
dia 20 de julho de 1969 a missdo Apolo 11 levou trés astronautas (Neil
Armstrong, Michael Collins e Buzz Aldrin) para a superficie lunar e direto para
as paginas dos livros de histéria. Neil Armstrong ficou conhecido como o
primeiro homem a pisar em solo lunar, € dele a famosa pegada registrada na
Lua.
A missdo teve como objetivos trazer amostras do solo lunar para que o0s
cientistas pudessem examinar melhor a formacdo da nossa Lua. Os
astronautas ainda deixaram uma placa registrando que haviam estado ali
naguela data, um espelho refletor para medir a distancia entre Lua e Terra e
ainda cravaram uma bandeira dos EUA, o que era uma grande demonstracao
de poder frente a URSS.
Mas com certeza o grande legado dessa missdo € de que o homem pode
explorar mais do que apenas o planeta onde vive. Como disse Neil Armstrong
ao chegar na Lua “Este é um pequeno passo para o homem, mas um salto
gigantesco para a humanidade.”
Sera que daqui a alguns anos conseguiremos desbravar o resto do nosso
sistema solar?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CGD04e5Fyxm/

Terceira Publicacdo:
Data da postagem: 09/10/2020



https://www.instagram.com/p/CGD04e5Fyxm/
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Imagens: representadas na Figura 17.

Figura 17. RepresentacOes da sonda espacial Voyager.

(@) (b)

Fonte: Paginas (a) Voyager 1, (b) National Geographic, (c) SoCientifica, 2020.

Legenda:
“Vocé sabe qual é o objeto mais longe da Terra que foi construido pelo
homem?
Em 1977 foi lancada para o espaco duas sondas que tinham a missao de
inicialmente estudar e mandar dados para a Terra sobre Jupiter e Saturno e
suas respectivas luas. Devido a durabilidade das sondas, foi possivel,
posteriormente, estudar também os planetas Urano e Netuno, juntamente
com suas luas.
O programa Voyager, liderado pela NASA, langou sua primeira sonda, a
Voyager 2, no dia 20/08/1977, e através dela que os cientistas conseguiram
dados de Jupiter, Saturno, Urano e Netuno, juntamente com suas respectivas
luas. Apos passar por esses planetas ela foi programada para sair do sistema
solar. Sua irmd mais nova, a Voyager 1, foi lancada para o espaco pouco
tempo apds, no dia 05/09/1977, e teve sua rota um pouco diferente. Passou
por Jupiter e Saturno apenas, mas depois de visitar esses dois planetas
seguiu direto para fora do sistema solar, e isso fez com que ela se afastasse
mais rapidamente da Terra, mesmo que tenha sido lancada 15 dias apés a
Voyager 2. Atualmente a Voyager 1 € o objeto construido pelo homem a
atingir a maior distancia da Terra, aproximadamente 22.600.000.000 km (no
dia 09/10/2020).
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A Voyager 1 viaja a uma velocidade aproximada de 17 km/s, sendo que foi
construida para chegar até a 77 km/s. Ja sua irma, a Voyager 2, viaja um
pouco mais devagar, a cerca de 15 km/s.

Vocé acredita que essas sondas ainda conseguirdo captar alguma forma de

vida alienigena?”

Link para o Post: https://www.instagram.com/p/CGlpP4SFCHt/

O dultimo video produzido para este trabalho tem como foco a viagem
espacial. Neste video sdo abordadas questdes como a natureza exploratoria do ser
humano, corrida espacial, distancias astronbmicas, naves espaciais, fatores
biolégicos que podem ser afetados em uma viagem espacial e evolucdo da
tecnologia.

e Descricao:

“Serd que um dia iremos colonizar outros planetas e galaxias? Pensar isso

com a atual tecnologia que temos parece ser meio impossivel, mas quem

sabe com o passar dos anos e avangos tecnoldgicos consigamos desbravar
as fronteiras do espaco.

Sigam o perfil no instagram:

@cienciadeoutromundo”

Link para acesso ao video: https://youtu.be/OUblonrjPFg

4.2 METRICAS DE DIFUSAO DO MATERIAL

Nesta secdo sdo apresentadas algumas métricas de difusdo do material
produzido. As métricas dos videos e posts sdo analisadas separadamente neste
trabalho, isso se deve ao fato de cada plataforma possuir e fornecer dados
estatisticos diferenciados. Ressalta-se que todos os dados apresentados aqui levam

em consideracao a data limite de 17/10/2020.

4.2.1 Andlise dos videos do YouTube

Os dados e estatisticas foram compilados nesta secdo para que se possa
fazer uma andlise comparativa entre os videos. A seguir sdo apresentadas duas
tabelas onde se concentram alguns dos principais dados obtidos através da

plataforma do YouTube. A Tabela 2 traz dados relacionados as interagdes


https://www.instagram.com/p/CGIpP4SFCHt/
https://youtu.be/0Ub1onrjPFg
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(comentarios, compartilhamentos, curtidas e novos inscritos), enquanto a Tabela 3
traz dados estatisticos dos videos (impressdes, taxa de clique de impressoes,

duracdo média da visualizacédo, visualizacées).

Tabela 2. A tabela abaixo traz os dados de intera¢c6es do espectador com o video
produzido. Entende-se por interacdo qualquer acéo, além de assistir ao video, que a

pessoa que esteja assistindo faca que tenha relacéo direta com o video e fique

registrada.
DADOS DE INTERACOES
. ) Novos )
Tema “Likes” | Comentérios _ . Compartilhamento
inscritos
Constelagbes e
_ 19 6 11 7
Signos
Fisica dos Filmes 3 0 2 0
Buracos Negros 3 0 0 0
Vida fora da Terra 3 1 1 1
Viagem Espacial 5 1 1 0

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020.

A Tabela 2 mostra que o primeiro video teve uma vantagem significativa no
gue diz respeito a quantidade de interacdes, sendo o que ele apresenta 0s maiores
valores para todos o0s quesitos analisados (lembrando que na secdo dos
comentarios ndo foram considerados, em nenhum caso, as interacfes realizadas
pelo préprio autor, no caso o canal “Ciéncia de Outro Mundo”). Nos outros 4 videos
notou-se uma certa semelhanca nos numeros interativos. Pode-se levantar dois
possiveis fatores para essa “disparada” nos numeros do primeiro video; (i) assuntos
que envolvem astrologia e signos sdo muito populares, (ii) & divulgagéo feita pelo
autor em suas redes sociais particulares. Evidentemente que pode haver algumas
outras possiveis explicacdes, mas como esse nao é o foco do trabalho, este topico
nao sera aprofundado.

Segue abaixo registro de todos os comentarios realizados:

e Primeira semana:
o Comentario 1:
‘Brenda F.:
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Nossa, que interessante! Muito boa a explicacdo, tudo muito
claro, parabéns pelo video.

Ciéncia de Outro mundo:

—

Muito obrigado pelos elogios Brenda F. & &"
o Comentario 2
“Thais Silva Knob:
Parabéns! Esperando os préximos videos!
Ciéncia de Outro Mundo:
Obrigadoooo!!”
o Comentario 3
“Marcia Knob:

Muito interessante, parabéns, aguardando préximo video..

OO

o Comentario 4
“‘Douglas Marques:
Muito bacana o conteido, parabéns Tiago Q&
Ciéncia de Outro Mundo:
Obrigadao brother...”
o Comentario 5
“Léo Karam:
Muito bom! Parabéns pelo video Tiago!”
o Comentario 6

“Daniela Kohlrausch:
Muito bom! Facil de entender "

Quarta semana:
o Comentario 1
“Lais Haar:
Muito bom! Fico com a teoria do zoolégico :)
Ciéncia de Outro Mundo:
Realmente, € uma das teorias mais interessantes, mas ao
mesmo tempo mais assustadoras... hahahahaha (rindo de
nervoso)”

Quinta semana
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o Comentario:
“‘Douglas Marques
Muito bom Tiago, parabéns &

A Tabela 3 traz dados estatisticos dos videos publicados, que servem de
apoio para uma analise de alcance e retencdo de atencdo gerada pelo video. Os
itens “Visualizagdes” e “Duracdo média de visualizacdo” sdo auto explicativos, um
mede quantas pessoas assistiram ao video, e o outro qual a média de tempo que
essas pessoas ficaram assistindo ao video respectivamente. O termo “Impressdes”
d& o numero de pessoas que foram expostos ao video, mesmo que ele ndo tenha
sido selecionado para ser reproduzido. No caso, para quantas pessoas 0 video
apareceu como disponivel para ser assistido. E a taxa de cliques de impressdes € a
porcentagem de pessoas das “Impressdes” que clicou no video para assisti-lo. O
namero de visualizacdo ndo representa uma multiplicacdo entre as impressfes e
taxa de cliques, pois as visualizacdes podem ter sidas obtidas através de
compartilhamentos, assim encaminhando o espectador direto para o video, e nao

necessariamente o video apareceu disponivel para a pessoa em uma pesquisa.

Tabela 3. A tabela abaixo traz dados estatisticos sobre os videos publicados na
plataforma do YouTube. A representacéo de cada termo é explicado no texto.

DADOS ESTATISTICOS

_ L Duracédo media . Taxa de cliques
Temas Visualizagdes _ ~ _ | Impressoes _ .
de visualizagéao de impressodes
Constelagbes
. 61 34,8% 70 24,3%
e Signos
Fisica dos
_ 14 35,6% 97 5,2%
Filmes
Buracos
12 40% 45 8,9%
Negros
Vida fora da
10 32,8% 52 1,9%
Terra
Viagem
_ 12 40% 40 7,5%
espacial

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020.
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Assim como mostrado na tabela de interacbes percebe-se que o video que
teve como tema “Constelacbes e Signos” leva vantagem numeérica em alguns
quesitos, como quantidade de visualizacdes e taxa de cliques de impressdes.

A taxa de duracdo média de visualizacdo se mostrou bem regular em todos 0s
videos, mas isso ndo representa que € um bom indicativo, pois a média nunca
ultrapassou os 40%, o que significa, que, na média as pessoas que assistiram aos
videos nado assistiram nem até a metade deles. Tirando o primeiro video, todos 0s
outros quatro tiveram uma semelhanca no nimero de visualizagfes, em média 12.
Mas um indicador que foi bem inconstante foi a taxa de cliques de impressdes, que
variou de 24,3% a 1,9%.

Evidentemente que esses dados iniciais ndo trazem conclusdes definitivas,
pois o tempo de analise foi curto, sendo que no futuro eles podem se alterar

drasticamente, pois na internet tudo é muito dinamico.

4.2.2 Analise dos posts do Instagram

Como j& ressaltado anteriormente, para cada video produzido para o
YouTube, foram produzidos trés posts para o Instagram. O cronograma de liberacéo
dessas postagens funcionou da seguinte forma; os videos eram liberados sempre as
sextas-feiras, e durante a semana foram liberadas a publicacbes no Instagram de
maneira intercalada (segunda-feira, quarta-feira e sexta-feira), sendo a ultima
postagem no mesmo dia da publicacéo do video.

Até o dia 17/10/2020 foram registrados um total de 119 seguidores no perfil
do Instagram “cienciadeoutromundo”, sendo que até essa data ja tinham sido
publicados todos os 15 posts planejados desse trabalho.

Nesta secdo sera discutido um pouco sobre as publicacdes (posts) do
Instagram, analisando de forma geral, e, também apontando alguns aspectos
individuais que for julgado interessante.

Na tabela abaixo foi compilado todas as interacdes realizadas com cada
publicacdo. Lembrando que o0 numero de comentarios também leva em
consideracdo as respostas dadas pelo autor, neste caso em nome do perfil

“cienciadeoutromundo”.
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Tabela 4. A tabela abaixo mostra as interacdes que cada post do Instagram sofreu.

INTERACOES RECEBIDAS NO INSTAGRAM

Tema Posts Curtidas Comentarios
Constelagbes e o 20 >
Signos il ° 0
3° 10 0
40 8 0
Fisica dos Filmes 50 13 0
6° 12 0
7° 21 0
Buracos Negros 8° 10 0
9o 11 0
10° 10 0
Vida fora da Terra 11° 12 2
120 7 1
130 6 0
Viagem Espacial 140 11 0
15° 12 0

Fonte: Elaborada pelo autor, 2020.

Semelhante ao que foi observado com os videos, a primeira publicacdo do
Instagram também € a que apresenta o maior numero de intera¢cdes com o publico.
Sendo que, todas as outras mantém uma média de 10 curtidas (exceto a 72
publicacdo), oscilando entre 6 a 13 curtidas. Excluindo a primeira publicacao,
apenas 0 11° post apresenta um comentario de um seguidor, sendo o outro uma
resposta. O comentario da 122 publicacdo € uma continuacdo da legenda colocada
pelo autor na forma de comentario, devido ao fato de que a legenda possui um
namero limitado de palavras. Segue abaixo a transcricdo dos comentarios realizados
nas publicagdes.

e Comentarios do 1° post:

“larissafoliveira: & &”

“mairirabuski: Gostei!lVou acompanhar para aprender. & &)

“tsknob: S
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“mottadecastro: QD Q”
“ateliemarciaknob: Qg @”

Comentario do 11° post:

“flavio.guedes.84: N sei...mas é melhor n querer aparecer...qm desbrava o

universo tem um forte viés de ser imperialista...e, nesse contexto, nés somos

0s pré-colombianos...”
“cienciadeoutromundo: @flavio.guedes.84 é um pensamento muito
coerente, pois conforme mostra a nossa histéria, quando civilizacbes
decidem invadir lugares novos, sempre acaba em guerra, com o lado
mais desenvolvido vencedor. Entdo aposto que nenhum de nés
gostaria de ser colonizado por uma raga desconhecida. Pois se eles
chegaram até nos antes de nos até eles, a coisa pode ficar feia.”

Como dito anteriormente, o comentario da 122 publicacdo € apenas uma

continuacao da legenda, e ja foi exposto no subcapitulo “4.1.4 Quarta semana: Vida

fora da Terra”.

Buscando ndo ser repetitivo no tipo de postagens, procurou-se alternar 0s

tipos de publicacdes. Assim obteve-se como resultado:

Duas publicacées com tom de humor: 82 e 10%

Duas publica¢des contendo video: 42 e 52

Duas publicacdes com o efeito de foto estendida (quando duas fotos em
sequéncia se juntam para formar uma): 32 e 62

Trés publicacdes com textos explicativos: 92, 118 e 132;

Onze publica¢des no estilo carrossel (mais de uma imagem por publicacdo):
13, 23 32 52 62 93 1123 123 132, 143, 152,

Acredita-se que, com o nuamero limitado de publicacbes que foram feitas,

conseguiu-se obter uma boa variedade de publicagbes, de modo que o perfil ndo

aparenta trazer sempre o mesmo modelo de posts.


https://www.instagram.com/flavio.guedes.84/
https://www.instagram.com/flavio.guedes.84/
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foi possivel desenvolver material para a divulgacao cientifica
baseado numa variedade de posts para o Instagram, mesclando videos curtos, fotos
ilustrativas, imagens com explicagbes e imagens com tom humoristico, sendo
sempre acompanhadas de legendas com informacdes relevantes sobre os temas.
Os videos produzidos foram restritos ao estilo Vlog (video em que o apresentador
fala diretamente para a cadmera e apresenta poucas edicdes). Esse estilo de video
além de ser muito consumido atualmente pelos jovens apresenta uma facilidade na
hora da sua edicdo, o que € um ponto positivo para quem nado tem muita experiéncia
ou conhecimentos com edicdo de imagem e video.

Todas as plataformas usadas para o desenvolvimento deste trabalho se
mostraram mais do que suficientes para o objetivo proposto. Além de serem
oferecidas de forma gratuita, apresentam amplo material gratuito ensinando a
manusea-las e uma grande variedade de possibilidades.

Em relacdo aos objetivos de pesquisa, pode-se concluir que foram
alcangados. Desenvolveu-se um material, de facil compreenséo e linguagem, para a
disseminacao de conhecimentos ligados ao tema da astronomia, sendo possivel seu
compartilhamento nas redes sociais Instagram e YouTube.

Quanto ao problema de pesquisa, pode-se considerar que, 0s videos
produzidos tiveram baixa duracdo média de visualizacdo (em torno de 2 a 3
minutos), o que sugere a elaboracdo de videos mais curtos, o que vai de encontro
com que foi levantado no referencial tedrico, em estudos conduzido por Oliveira e
Perez (2017) e também em outro por Kamers (2012), gue mostra a tendéncia dos
jovens estarem muito tempo conectados as redes sociais, mas procurarem textos e
videos curtos para assistir. Outro fator relevante de se levantar, ainda em relagéo
aos videos, é que a plataforma do YouTube tende a compartilhar contetdos
midiaticos, ou seja, conteudos que estdo sendo muito comentados atualmente, o
gue infelizmente ndo é o caso da divulgacéo cientifica. Notou-se entdo, que grande
parte das interacOes, visualizacbes e seguidores obtidos no canal do YouTube
vieram de amigos, familiares e conhecidos do autor. O material que foi produzido
para o Instagram apresentou uma maior “aderéncia” do publico em geral quando
comparado ao material produzido para o YouTube. Enquanto no canal do YouTube

foram obtidos 20 seguidores, no perfil do Instagram esse niamero chegou a ser de
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119, sendo que a maioria desses seguidores sdo pessoas que O autor ndo tem
nenhum tipo de relacdo, o que reafirma os estudos de Oliveira e Perez (2017) e
Kameres (2012), pois o material que foi produzido para Instagram foi videos curtos
(maximo 1 minuto) e posts com textos curtos, simples e de rapida leitura. Um dos
possiveis fatores para isso acontecer pode ser relacionado com o atual momento
gue vivemos; em meio a uma pandemia. Devido a pandemia vivida por causa do
COVID-19, muitas pessoas acabaram tendo que se adaptar a essa situacdo, o que
significou em trabalho e ensino remoto, assim as pessoas podem ter ficado
saturadas de assistir muitos videos longos, assim aderindo a materiais mais curtos e
din&micos.

Para trabalhos futuros sugere-se algumas alteracdes/adi¢des. Junto com esse
material produzido, poderiam ter sido produzidos Stories (uma ferramenta do
Instagram muito utilizada pelos jovens atualmente, onde cada publicacdo fica
disponivel apenas por 24 horas) e videos curtos para o Instagram onde o préprio
autor apareca. Para os videos do YouTube sugere-se tentar realizar videos com
mais animacdes moveis, de maneira que o video se torne ainda mais dinamico,
evidentemente que para isso sera preciso um conhecimento mais aprofundado
sobre o software de edicdo, assim como um computador preparado para realizar tal

tipo de edicao.
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