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RESUMO

O Brincar Heuristico como uma pratica pedagogica pode contribuir para
resgatar o valor do brincar na infancia, pois oferece as criangas oportunidades de
desenvolver sua curiosidade, sua criatividade e sua autonomia. O presente estudo
investiga esse brincar como ferramenta para estimular a curiosidade e a autonomia na
infancia, a fim de compreender como ele pode ser incorporado as praticas
pedagodgicas para o desenvolvimento das criangas na faixa etaria de 0 a 3 anos da
Educagao Infantil. Para tanto, foi necessario investigar as caracteristicas dessa
proposta e sua aplicabilidade nas praticas destinadas a criancas, bem como explorar
a relagao entre o Brincar Heuristico e o desenvolvimento cognitivo, emocional e social
das criangas a fim de evidenciar os beneficios dessa pratica para a formacao integral
dos pequenos e identificar estratégias pedagdgicas eficazes para a incorporagéo do
brincar no contexto da Educagao Infantil. Realizou-se, entdo, uma pesquisa
exploratéria com abordagem qualitativa, e o instrumento escolhido para a coleta de
dados foi a entrevista com professoras da educacgao infantil do municipio de Vale Real.
Para a analise dos dados, adotou-se a analise de conteudo proposta por Bardin
(2011). Os principais autores que instigaram este trabalho foram: Elinor Goldschmied
e Sonia Jackson (2008), Paulo Fochi (2023; 2019) e Maria Carmen Silveira Barbosa
(2009; 2007). Diante disso, verificou-se que o Brincar Heuristico na Educagao Infantil
tem grande influéncia na criatividade e imaginacdo das criangas, a partir, da
exploragcao desses materiais e espacgos, onde foi possivel concluir que este estudo
contribui para a valorizagdo do brincar como uma abordagem pedagdgica inovadora

e eficaz.

Palavras-chave: Brincar Heuristico; Educacdo Infantil; exploragéo; criatividade;

criangas bem pequenas.
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1 INTRODUGCAO

O brincar, na etapa da Educacado Infantil, € um grande potencializador de
descobertas, ja que as criangas sempre observam seu entorno e, assim, adquirem
conhecimento por meio dessas interagdes. E a partir do brincar que a crianca comeca

a compreender o mundo que a rodeia. A crianga é um sujeito que,

[...] nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que vivencia, constréi sua
identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza
e a sociedade, produzindo cultura (Brasil, 2010, p.12).

O ato de brincar € fundamental para o desenvolvimento integral da crianga
pequena, pois, durante o brincar, ela explora o mundo de maneira significativa.
Segundo Marinho et al. (2012, p. 93), “[...] € brincando que a crianga aprende e se
desenvolve, experimenta e interage, relacionando aquilo que vivencia com o que
observa a sua volta, estabelecendo as relacdes necessarias para a aquisicao do
conhecimento”. Por isso, é essencial que os educadores reconhegam a importancia
dos diversos tipos de brincadeiras, ja que € nesse momento que a crianga constroi
seu proprio universo ao expressar suas emogdes, suas experiéncias cotidianas, seus
medos e seus sonhos (Marinho et al., 2012). Assim, € por meio do brincar que
podemos verdadeiramente entender a crianga.

Ao compreender a importancia do brincar, o presente estudo tem como foco
principal abordar o Brincar Heuristico' como ferramenta pedagodgica para estimular a
curiosidade e a autonomia na infancia. Dessa forma, ao reconhecer a importancia do
Brincar Heuristico, os educadores podem criar ambientes de aprendizagem que
valorizem e que promovam essas multiplas formas de brincar a fim de proporcionar
experiéncias enriquecedoras e significativas para o desenvolvimento integral das
criangas.

Por isso, este projeto apresenta como problema de pesquisa o0 seguinte
questionamento: como o Brincar Heuristico pode ser incorporado as praticas

pedagogicas para o desenvolvimento das criangas na faixa etaria de 0 a 3 anos da

1 A palavra Brincar Heuristico foi adotada em maiusculo no texto por escolha da autora em virtude da relevancia
do tema.



Educacao Infantil? Para esta investigagao, parte-se da concepgao de que a promogao
do Brincar Heuristico como uma pratica pedagogica pode contribuir para resgatar o

valor do brincar na infancia, pois essas praticas oportunizam as criancas
oportunidades de desenvolver sua curiosidade, sua criatividade e sua autonomia.
Assim, este trabalho justifica-se pela relevancia social na medida em que apresenta
questdes importantes para o desenvolvimento das criangas na sociedade

contemporanea a partir do Brincar Heuristico.

Meu interesse pela tematica surgiu a partir da minha primeira experiéncia de
trabalho em uma escola de Educacgao Infantil em uma turma de Bergario, como auxiliar
de ensino. Nesse espacgo, iniciei minha trajetéria na educagao, e foi quando tive o
primeiro contato com a realidade de contextos educacionais, no ano de 2022. Ao me
adaptar a rotina da turma, observei que as criangas nao brincavam com disposigao.
Elas permaneciam agitadas e deixavam de lado a maioria dos brinquedos. Na ocasiao,
as bonecas e carrinhos, por exemplo, pareciam ser desinteressantes as criangas.

Essa situagao seguiu assim por alguns dias até a instituicdo de ensino organizar
um espacgo arborizado com pedrinhas no ambiente externo. Nesse espaco, havia
diversos caixotes recheados com potes, colheres e diversos materiais nao
estruturados. A partir disso, o primeiro contato dessas criangas com esse tipo de
material ocorreu de modo desconfiado, pois elas ndo estavam a vontade para brincar
no local. Entretanto, quando se iniciou um acompanhamento, seguido de brincadeiras
junto das criangas, elas comegaram a se soltar e a interagir com os diversos materiais
disponiveis.

Elinor Goldschmied e Sonia Jackson (2008), nos ajudam a pensar a respeito da
importancia de uma abordagem mais ludica e participativa no processo educativo, bem
como o poder transformador do brincar na vida das criangas. Por meio das
brincadeiras, elas desenvolvem habilidades cognitivas, sociais e emocionais
essenciais para seu crescimento e aprendizagem. Nesse sentido, o Brincar Heuristico
se destaca como uma abordagem que valoriza a exploragdo e a descoberta, ja que
estimula a curiosidade natural das criancas e promove possibilidades de
desenvolvimento de sua autonomia.

Nesse contexto, elaborou-se o objetivo desta pesquisa, que € discutir o Brincar
Heuristico como ferramenta pedagdgica para estimular a curiosidade e a autonomia

na infancia. De forma mais especifica, buscou-se: investigar as caracteristicas do



Brincar Heuristico e sua aplicabilidade nas praticas pedagodgicas destinadas a
criangas na faixa etaria de 0 a 3 anos; explorar a relagao entre o Brincar Heuristico e
o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas de 0 a 3 anos a fim de
evidenciar os beneficios dessa pratica para a formacgao integral dos pequenos, bem
como identificar estratégias pedagodgicas eficazes para a incorporagdo do Brincar

Heuristico no contexto da Educacéao Infantil para criancas de 0 a 3 anos.

1.1 CAMINHOS DA PESQUISA

Este subcapitulo busca enfatizar algumas pesquisas direcionadas a tematica
da relagao ao Brincar Heuristico na Educacéao Infantil. Na realizacao deste estudo, &
interessante reconhecer a restricdo de pesquisas especificamente acerca dessa
tematica, ja que grande parte dos trabalhos apresentam um foco no brincar livre.
Entretanto, apresento a seguir algumas das pesquisas mais relevantes que encontrei

que se articulam com a proposta do meu TCC.

Quadro 1 — Pesquisas sobre o Brincar Heuristico na Educacéo Infantil

10

TiTULO AUTOR ANO OBJETIVOS INSTITUICAO

A Base Nacional Leticia 2020 Analisar a BNCC com a UCsS
Comum Curricular da Arrabal finalidade de verljlcar

como a concepgéao do
Educacao Infantil Duque brincar heuristico se
(BNCC) e a Concepcgéo revela.
do Brincar Heuristico:
Aproximagdes ou
distanciamentos
Contribuigdes do Camila 2020 Investigar qual a UCsS
Brincar Heuristico para Tami importancia do brincar
a Educacéo Infantil amires heuristico na Educacéao

Mikoaski Infantil e identificar

suas contribuicdes para
o desenvolvimento
fisico, psicolégico,
afetivo e social da
crianga na sua primeira
infancia.



O Brincar Heuristicona Tamires 2020 Investigar o brincar na UNINA

creche: Um mundo de . creche desde a
Ferreira

possibilidades e Rodrigues perspectiva do brincar

relagdes Chepak heuristico.

Fonte: Elaborado pela autora.

A partir dos estudos pesquisados, foi possivel perceber que Duque (2020), em
sua pesquisa, discute possiveis aproximagdes e distanciamentos sobre o “brincar”
proposto pela BNCC e o Brincar Heuristico. A autora também apresentou como o
brincar se constitui neste documento e como pode ser contemplado no processo
educativo entre criangcas em um intervalo de idade de zero a 6 anos. Assim, a
pesquisadora buscou conhecer o material e ampliar os conhecimentos acerca do
brincar, unificando o heuristico, para compreender melhor os dois. Como metodologia,
fundamentou-se em uma pesquisa qualitativa, mediante um estudo de caso e uma
leitura analitica, constituindo-se de uma analise documental e bibliografica. Assim, os
resultados concluiram que, as aproximagdes entre um brincar e o outro sao nitidas,
ambos s&o contemplados pela BNCC.

Na produgcdo de Mikoaski (2020), discorre-se sobre a importancia dessa
modalidade de brincar para essa etapa da educagdo, bem como sobre suas
contribuicdes para o desenvolvimento fisico, psicoldgico, afetivo e social da crianga na
primeira infancia. A pesquisa foi desenvolvida por meio da metodologia de estudo de
caso, com uma aplicagao de entrevistas semiestruturadas com professoras e gestoras
que atuam na Educagao Infantil. A partir das reflexdes desse estudo, foi possivel
compreender que o brincar heuristico proporciona a crianga o contato com o mundo
por meio da livre experimentacdo e da criacdo de hipoteses, o que estimula o
conhecimento sobre si e sobre o préprio mundo em que vive.

Por fim, Chepak (2020) busca compreender o brincar na creche desde a
perspectiva do Brincar Heuristico. Constitui-se como uma pesquisa qualitativa
realizada por meio de revisao bibliografica, que tem como aporte tedrico principal a
obra de Elinor Goldschmied e Sonia Jackson (2008). O estudo buscou dar énfase para
a abordagem do cesto dos tesouros, a qual nos permitiu verificar que os bebés e as
criangas bem pequenos precisam de um contexto que os respeite e que potencialize

as suas possibilidades de explorar, de comunicar e de construir sentidos.



Ao analisar as pesquisas ja existentes relacionadas ao tema deste trabalho,
torna-se evidente que, embora todas abordem o Brincar Heuristico, porém algumas
nao investem nos aspectos essenciais para sua implementacdo em sala de aula,
assim como suas caracteristicas especificas. Essa lacuna na literatura ressalta a
necessidade de um estudo que va além das discussdes ja estabelecidas, a fim de
proporcionar uma analise mais detalhada e pratica sobre como o Brincar Heuristico
pode ser efetivamente integrado as praticas pedagogicas.

Dessa forma, minha pesquisa se destaca por oferecer uma perspectiva
diferenciada, que nao apenas revisita as concepg¢oes tedricas do Brincar Heuristico,
mas também investiga suas aplicagdes praticas e os desafios enfrentados pelos
educadores na sala de aula. Ao abordar esses aspectos, espero contribuir para uma
compreensao mais abrangente e aplicavel do Brincar Heuristico e fornecer subsidios
que possam auxiliar educadores na criagdo de ambientes de aprendizagem mais ricos
e significativos para as criangas.

A seguir, apresento o percurso tedérico deste trabalho, que esta organizado em
quatro capitulos, visando a uma melhor apresentacao do estudo realizado. No primeiro
capitulo, encontramos uma breve introdugdo dos conceitos de infancia e de criancga,
além de uma descricdo de suas especificidades. Na segunda secdo, aborda-se
concepgodes e discussdes do percurso da etapa creche ao longo dos anos, com um
foco nos documentos oficiais, bem como no lugar dado as brincadeiras e aos cuidados
nas instituicbes. Na sequéncia, o capitulo seguinte se dedica a caracterizagdo do
conceito do brincar e a importancia de proporcionar momentos de brincadeira livre aos
pequenos para que adquiram autonomia. Na quarta se¢ao, sao conceituados aspectos
fundamentais da obra de Goldschmied e Jackson (2008), além de uma apresentagao
das abordagens do Brincar Heuristico, da Bandeja de Experimentacéo e do Cesto dos
Tesouros, evidenciando suas possibilidades para as criangas. Esta perspectiva,
portanto, oferece oportunidades de um brincar diferente do habitual, ja que instiga a
curiosidade e a imaginagdo das criangas mediante uma observagdo atenta das
educadoras, sem intervengdes diretas nas agdes das criangas, pois a intencéo é

propiciar momentos ludicos e exploratérios.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, estdo inseridos os principais conceitos tedricos utilizados para
o0 desenvolvimento deste trabalho. Assim, proponho um olhar mais amplo sobre o
percurso histérico da crianca e da constituicdo da infancia e sobre sua insercdo na

escola de Educacgao Infantil, bem como suas especificidades.

2.1 AINFANCIA E A CRIANCA

De acordo com Barbosa (2009), durante muitos anos, os conceitos de infancia
e crianga foram tratados como sindnimos. Embora as criangas sempre tenham existido
como seres humanos de pouca idade, a sociedade, ao longo da histéria, desenvolveu
diferentes concepgdes sobre o que é e sobre como deve ser a vida de uma pessoa
dessa faixa etaria.

Recentemente, passou-se a compreender as criangas como individuos
concretos, presentes quando se relacionam uns com os outros. Por sua vez, as
infancias sao entendidas como as diversas formas de conceber, produzir e legitimar
essas experiéncias infantis. Por isso, fala-se em infancias no plural, pois elas séo
vivenciadas de maneiras variadas. Ser crianga nao significa experimentar uma unica
forma de infancia, pois suas experiéncias sao abundantes (Barbosa, 2009).

As criangcas possuem inumeras caracteristicas que as diferenciam entre si,
como os tragos fisicos (cor do cabelo, altura etc.), por exemplo. Simultaneamente, elas
também apresentam atributos universais como, por exemplo, sua vulnerabilidade, a
intensidade de seu crescimento nos primeiros anos de vida e a possibilidade de
interagir e de aprender em qualquer situagao (Barbosa, 2009).

Ainda sobre as criangas, Barbosa (2009, p. 23) salienta que “As criangas, nas
suas diferengas e diversidades, sdo completas, pois tém um corpo capaz de sentir,
pensar, emocionar-se, imaginar, transformar, inventar, criar, dialogar: um corpo
produtor de historia e cultura". Além disso, para se constituirem como sujeitos, essas
criangas também precisam se relacionar com outras criangas e com adultos. Estar
junto aos outros significa estabelecer relacionamentos e interagdes vinculados aos

contextos sociais e culturais em que estéo inseridas.

13

Sendo assim, as criangas vivem na sociedade e dela fazem parte. Contudo, somente

em 1959, com a da promulgagao da Declaragdo Universal dos Direitos das Criangas, esses
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individuos passaram a ter seus direitos garantidos (Redin; Gomes; Fochi, 2013). Nao sé isso,
mas, além de fazerem parte da sociedade, elas também produzem cultura a partir de suas
interacbes, o que implica compreender que, brincando, sdo capazes de agirem e de
adicionarem elementos do mundo no qual vivem.

Ao brincarem sozinhas e com outras criangas da mesma idade, suas primeiras
interagdes com e no mundo produzem outra forma cultural de estabelecer relacbes
sociais (Barbosa, 2009). Essas agdes e interagdes, conforme Barbosa (2009, p. 24,
grifo nosso), “[...] sdo denominadas de culturas infantis? e sao transmitidas através de
geracdes de criangas”.

E fundamental compreender a complexidade da infancia, pensa-la como uma
ideia e como uma categoria social e cultural, para que se reconhega sua construgao
como decorrente de mudangas na sociedade, nos costumes e na maneira de pensar
ao longo dos diversos periodos historicos. Com efeito, a infancia ndo é vivida da
mesma forma em todos os contextos e em todas as culturas, e ser crianga nem sempre
garante poder desfrutar dos privilégios associados a esse periodo. Existem multiplas
maneiras de construir a vida das criangas nos espacos sociais (Redin; Gomes; Fochi,
2013).

Ao longo dos anos, o conceito de infancia evoluiu. Na Idade Média, por
exemplo, nao existia a ideia de que o tempo da crianga era um tempo de infancia. As
criangas viviam de diferentes formas e eram cuidadas com certa diferenciagéos.

Paralelamente a isso, a infancia € uma das categorias geracionais mais
recentes, mesmo que ela sempre tenha existido, pois essas pessoas nao eram
reconhecidas como um grupo social com especificidades proprias. Foi ao longo dos
ultimos séculos que a ideia de infancia como periodo separado e diferenciado da idade

adulta emergiu (Barbosa, 2009). Diante disso, compreende-se que a infancia € plural.

2 A expressdo “culturas infantis”, de acordo com Barbosa (2009), se refere as configuragdes espaciais e temporais do
contexto em que as criangas vivem com outras criangas, mediadas pela cultura.

3 “Sentido de diferenciagao” é apresentado pelos autores Redin, Gomes e Fochi (2013) como uma forma de cuidado na
Idade Média.



2.2 ESPECIFICIDADES DE CRIANCAS DE 0 A 3 ANOS

Atualmente, as criangas ndo sdo mais vistas como adultos em miniaturas, pois
apresentam caracteristicas proprias para cada faixa etaria ao longo do seu
desenvolvimento. De acordo com Ariés (1986), antes do século XVII, a infancia era
uma fase considerada sem importancia devido ao grande indice de mortalidade
infantil. Nessa época, ainda ndo surgira ainda a ideia da infancia como uma fase
diferenciada (Redin; Gomes; Fochi, 2013, grifo nosso).

Assim, quando se compreende que as criangas apresentam caracteristicas
préprias, se faz necessario conhecer as diversas fases do desenvolvimento humano
(Queiroz, 2020). Da mesma forma, o estudo do desenvolvimento humano possibilita
aos docentes o conhecimento das caracteristicas comuns de uma crianga em cada
faixa etaria de seu desenvolvimento, o que os possibilita conhecer as individualidades
e os torna mais preparados para a observagcdo e para a interpretacdo dos
comportamentos infantis (Queiroz, 2020).

Além disso, as pesquisas de Piaget, por exemplo, revolucionaram a principal
ideia sobre a crianga. Essas ideias foram sendo gradativamente apropriadas pelas
teorias pedagogicas e tornaram-se alvo de especial atengdo na Educacgao Infantil
(Oliveira, 2013). A principal preocupagao de Piaget era descobrir como se estruturava
o conhecimento infantil, e Craidy e Kaercher, (2001, p. 30), caracterizam a teoria de
Piaget como “[...] uma teoria que conhecer, significa, inserir o objeto do conhecimento
em um determinado sistema de relagdes, partindo de uma acao executada sobre o
referido objeto”. Dessa forma, a inteligéncia se potencializa na medida em que a
crianga estabelece contato com o mundo, experimentando-o ativamente.

A saber, Piaget entende que as criangas sao naturalmente curiosas e que
sempre querem entender suas experiéncias. E por meio desse processo que
constroem sua compreensao do mundo (Kail, 2004). Com isso, Barbosa e Fochi
(2015, p. 60) salientam que a possibilidade de se tornarem sujeitos “[...] acontece nas
interagdes com outras pessoas, criangas e adultos, na interagdo entre uma estrutura
biolégica e a participagdo em uma dada cultura, em um tempo determinado”.

Os primeiros trés anos de vida sdao marcados por transformacdes
extraordinarias que estabelecem as bases para o futuro da crianga. A seguir, no

préximo quadro, exploraremos as principais especificidades dessa fase crucial.
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Quadro 2 — Especificidades de criangas de 0 a 3 ano*

Autor Idade Especificidades
Piaget Até 1 més de Comegam a responder de modo reflexivo a partir de alguns
(18961980) idade estimulos no decorrer do seu dia. A medida em que

utilizam seus reflexos durante o primeiro més, adquirem
mais coordenagao motora.

De 1 més aos Seus reflexos se aprimoram com as experiéncias
4 meses de descobertas a partir do meio. O mecanismo principal para
idade essa mudanca ocorre quando o bebé reproduz
acidentalmente um movimento agradavel e tenta recria-lo.

Dos 4 meses O bebé comeca a ter interesse maior pelo mundo que o
aos 8 meses rodeia, em especial pelos objetos que estdo presentes em
de idade seu campo de visdo. Assim, se esforca para aprender
sobre o objeto em seu meio e para explorar suas

propriedades e acdes.

Com 8 meses Os bebés utilizam uma agdo como meio para atingir um
até o 1 ano de fim, assim ocorre a primeira indicagdo do comportamento
idade orientado a objetivos durante a infancia.

Com1ano O bebé é um experimentador que repetira velhos
aos 18 meses esquemas com novos objetos, como se estivesse tentando
entender por que objetos diferentes produzem resultados

diferentes.

Com 1 ano e 6 Algumas criangas bem pequenas ja comegam a falar e a
meses até 2  gesticular.
anos

Goldschmied Dos 2 anos A crianca passa por um periodo de consolidacido ao
aos 3anos mesmo tempo em que busca uma enorme quantidade de
informagbes sobre o seu mundo imediato. Ela tenta
(2008) interpretar de que maneira isso se relaciona diretamente
com ela e luta para responder a complexidade das
exigéncias, muitas vezes inexplicaveis, que seus pais e

pares fazem a ela.

e Jackson

Fonte: Elaborado pela autora com base em Goldschmied e Jackson (2008) e Kail (2004).

4 Este quadro foi uma opgao da pesquisadora para sistematizar as ideias dos autores Goldschmied e Jackson
(2008) e Kail (2004).
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Assim, ao considerar as especificidades do desenvolvimento infantil na faixa
etaria de 0 a 3 anos, é fundamental que o ambiente educacional seja adaptado para
atender as necessidades unicas dessa fase, Fochi (2023, p. 143) afirma que “[...] a
curiosidade é a primeira condi¢gdo para que a aprendizagem acontega, € uma espécie
de motor propulsor, e por isso, é a base da construgao de todo o conhecimento”. Dito
isso, compreende-se que as criangcas dessa faixa etaria estdo em uma fase de
exploragao intensa, na qual a curiosidade e a interagdo com o ambiente sao
primordiais.

Também vale ressaltar que essa exploragao ndo apenas alimenta a curiosidade,
mas também é essencial para o desenvolvimento motor e cognitivo. Portanto, ao criar
um ambiente educacional que estimule essa curiosidade natural, os educadores
podem promover experiéncias de aprendizagem ricas e significativas, que respeitem
o ritmo e as necessidades de cada crianga e sua faixa etaria, além de fomentar um

amor pelo aprendizado que perdurara por toda a vida.



18

3 EDUCAGAO INFANTIL - ETAPA CRECHE: 0 A 3 ANOS

Autores como Barbosa (2007), Kaercher e Craidy (2001), Fochi (2019),
Paschoal e Machado (2009), Falk (2022), Gonzalez-Mena e Eyer (2014) apresentam
o percurso da etapa creche ao longo dos anos, de maneira a compreender, de forma
mais abrangente, de onde vém as nogdes atuais de creche e os conceitos de
educacao e de cuidado de bebés e de criangas bem pequenas. Dessa forma, o
presente capitulo procura resgatar elementos do percurso da creche, com foco nos
documentos oficiais, bem como a concepgao de bebé e de crianga e o lugar dado as

brincadeiras e cuidados nas institui¢coes.

3.1 O CONTEXTO NACIONAL DE CRECHE: ASPECTOS LEGAIS

Durante muito tempo, a educagado das criancas foi considerada uma tarefa
exclusiva dos familiares e das pessoas do grupo social ao qual ela pertencia. Dessa
forma, a crianga aprendia a se tornar um adulto a partir do convivio diario com os
adultos de seu entorno ao participar de tradicbes da sua comunidade. Entao,
finalmente conseguia conquistar o0s conhecimentos necessarios para sua
sobrevivéncia e para enfrentar as exigéncias da vida adulta (Kaercher; Craidy, 2001).

Por muitos anos, as criangas ficaram sem nenhuma instituicdo para ajuda-las
com essas questdes até o surgimento da industria, que modificou demasiadamente a
estrutura social da época ao modificar habitos e costumes das familias. Nesse periodo,
ocorreu a primeira regulamentagdo do trabalho feminino no pais. Assim, os
trabalhadores comecaram a se organizar para reivindicar melhores condigbes de
trabalho, dentre elas a criagao de instituicdes de educacao e cuidados para seus filhos
(Paschoal; Machado, 2009).

Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a forga dos
movimentos operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam o
controle do comportamento dos operarios, dentro e fora da fabrica. Para tanto,
vao sendo criadas vilas operarias, clubes esportivos e também creches e
escolas maternais para os filhos dos operarios. O fato de os filhos das
operarias estarem sendo atendidos em creches, escolas maternais e jardins
de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser reconhecido por alguns
empresarios como vantajoso, pois mais satisfeitas, as méaes operarias
produziam melhor. (Oliveira, 1992, p. 18 apud Paschoal; Machado, 2009 p.
83).
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ApOs esses movimentos dos operarios em busca de direitos, para Haddad (1993
apud Paschoal; Machado, 2009, p. 84), “[...] destaca-se os movimentos feministas,
que tiveram um papel especial na revisdo do significado das instituicbes de
atendimento as criangas”. Assim, a partir da década de 70, a educacéao de criancas de
zero a seis anos conquistou um novo estatuto no campo das politicas e das teorias
educacionais. Finalmente, a historica luta por creches e por pré-escolas, engendrada
por diferentes movimentos sociais, tomou grandes proporgdes, e foram realizados
investimentos para uma ampliagdo do direito a educagao das criangas dessa faixa
etaria. A partir disso, varios projetos para a educacao das criangas pequenas foram
desenvolvidos (Barbosa, 2007).

A partir do final dos anos 1980, o Brasil iniciou um processo de
redemocratizagao do pais. As autoridades e os demais cidadaos mobilizaram-se na
constru¢cdo de uma nova estrutura social comprometida com as demandas de uma
sociedade democratica, inclusiva e insaciavel por justica e equidade. Foi nesse
contexto de amplas participagdes populares que ocorreram diversas mudancgas legais,
e, assim, passou-se a expressar conquistas sociais (Vieira; Baptista, 2023).

Um exemplo disso € a criagdo da Constituicdo Federal de 1988, que marcou
um avanco significativo no que diz respeito aos direitos da infancia. Ao reconhecer as
criangas e os jovens como sujeitos de direitos, a Constituigdo proclama a importancia
de garantir atendimento na Educacao Infantil. No artigo 7°, inciso XXV, do capitulo que
trata dos direitos e garantias individuais e coletivas, € estabelecido o direito ao
atendimento gratuito para meninos e meninas, desde o nascimento até os seis anos
de idade, em creches e em pré-escolas (Brasil, 1988).

Nota-se que a Constituicdo Federal representou um marco da maior relevancia
a historia brasileira e, em especial, a educagao. Pela primeira vez no Brasil, por meio
da obra da ligacdo de grupos sociais, a Educagao Infantil apareceu em texto legal
como um dever do Estado e um direito da crianga, indicando sua integracdo a
Educacéao Basica.

Diante disso, a promulgacédo do Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA),
expressa pela Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, garantiu, a exemplo da
Constituicao Federal de 1988, direitos fundamentais — respeito a vida e a saude, a

liberdade e a dignidade, a convivéncia familiar e comunitaria, a educagéao, a cultura,
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ao esporte e ao lazer, a profissionalizacdo e a protegdo no trabalho e a prevengao
(Brasil, 1990). Esse texto legal reconhece a crianga e o adolescente como individuos
e, portanto, como cidadaos de direitos. Ao validar que as criancas e os adolescentes
sdo sujeitos de direitos, enfatizou-se a importdncia de abordar as questdes
relacionadas a infancia e a adolescéncia com o maximo de atencgao, considerando sua
condi¢ao especial como individuos em processo de desenvolvimento.

Nao soO isso, mas, a partir das determinagcdes da Constituicido Nacional, o
Ministério da Educacao (MEC) iniciou uma série de acdes focadas na estabilizacéo de
uma politica nacional para a Educacéao Infantil. Nesse sentido, aprovou-se a Politica
Nacional de Educacéao Infantil (PNE), um dos principais documentos que assegura
uma melhoria na qualidade da Educacéao Infantil e que defende a visao de crianca. O
documento também destaca o valor da brincadeira dentro do processo educativo ao
salientar que “o processo pedagogico deve considerar as criangas em sua totalidade,
observando suas especificidades, as diferengas entre elas e sua forma privilegiada de
conhecer o mundo por meio do brincar.” (Brasil, 2006, p. 17.)

Nesse momento, as agcbes do MEC estavam focadas em um olhar para a
educacgao das criangas, o que reforca essa movimentacgao. Assim, foi promulgada a
Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional, que regulamentou a Educacao
Infantil, a definiu como a primeira etapa da Educacao Basica e afirmou que essas
instituicdes tém por finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de
idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, o que complementa a
acao da familia e da comunidade. A lei ainda designou que as creches sao instituicoes
para criancas de até trés anos (Brasil, 1996).

A creche e a pré-escola tém, entdo, uma fungao de complementacgao e ndo de
substituicdo da familia, como muitas vezes foi entendido. Assim, elas deverao integrar-
se com a familia e com a comunidade para que, juntas, possam oferecer o que a
crianga necessita para seu desenvolvimento e para sua felicidade.

Sendo assim, as discussodes de profissionais envolvidos com as instituicdes de
ensino para criangas de até trés anos se intensificou, especialmente com a chegada
do documento curricular denominado Referencial Curricular Nacional para a Educacéao
Infantil. O documento organiza-se em trés volumes e destaca a indissociabilidade de

educar, de cuidar e de brincar para garantir a aprendizagem dos bebés e das criangas
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nas creches e nas pré-escolas, mediante situagcdes orientadas pelos adultos (Brasil,
1998).

Na tentativa de incorporar uma proposta curricular que abrangesse os principais
assuntos que eram debatidos e constituidos a volta da Educacao Infantil, o Conselho
Nacional de Educacéo instaurou, no ano de 1999, as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacéo Infantil (DCNEI), documento que possui carater mandatorio, e seus
principais objetivos sao:

1.1 Esta norma tem por objetivo estabelecer as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Infantil a serem observadas na organizagao de
propostas pedagdgicas na educagao infantil.

1.2 As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil articulam-se
as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao Basica e reinem principios,
fundamentos e procedimentos definidos pela Camara de Educagao Basica do
Conselho Nacional de Educagado, para orientar as politicas publicas e a

elaboragéo, planejamento, execucao e avaliagdo de propostas pedagoégicas
e curriculares de Educagao Infantil (Brasil, 2010, p. 11).

Os objetivos do Ministério da Educagao (MEC) estavam bem explicitos, e os
responsaveis pesquisavam uma tentativa de constru¢ao de matrizes curriculares que
pudessem nortear o trabalho nas instituigdes, mas que, mesmo assim, fosse possivel
avancar no sentido de um movimento mais amplo pela busca de qualidade no
atendimento. Um exemplo disso € a elaboragdo conjunta do documento de
Parametros Nacionais de Qualidade para a Educacgao Infantil, entre o MEC e COEDI,
apresentado em 2006, o qual destaca referéncias de qualidade para a educacéo a
serem utilizadas pelas creches e pré-escolas.

Esses parametros visaram a promog¢ao da igualdade de oportunidades
educacionais ao considerar as diferengas, as diversidades e as desigualdades do
territério nacional. O documento pretendeu contribuir com a democratizagado das
politicas publicas para as criangas de 0 a 5 anos, por meio de ampla divulgagéao e
discusséo, e serviu como referéncia para a organizagao e para o funcionamento dos
sistemas de ensino (Brasil, 2006).

Em relagao as praticas pedagdgicas, o documento sustentou que as criangas

necessitam ser apoiadas e incentivadas a

* brincar;
* movimentar-se em espagos amplos e ao ar livre;
» expressar sentimentos e pensamentos;
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» desenvolver a imaginagao, a curiosidade e a capacidade de expressao;

* ampliar permanentemente conhecimentos a respeito do mundo da natureza
e da cultura apoiadas por estratégias pedagdgicas apropriadas;  diversificar
atividades, escolhas e companheiros de interagdo em creches, pré-escolas
e centros de Educacéo Infantil (Brasil, 2006, p. 19).

Dito isso, compreende-se que as propostas pedagdgicas para a Educagao
Infantil surgiram quando se tornou necessario refletir sobre um determinado recorte da
pedagogia. As pedagogias da Educagéo Infantil ttm como foco central a educagéo das
criangas pequenas, pois as percebem como sujeitos inseridos em uma cultura, em
uma sociedade e em uma economia, com formas especificas de pensamento e de

expresséao (Barbosa, 2009).

3.2 AROTINA NOS ESPACOS ESCOLARES

Conforme Barbosa (2007, p. 36) destaca, a “rotina € uma categoria pedagdgica
que os responsaveis pela educacao infantil estruturam para, a partir dela, desenvolver
o trabalho cotidiano nas instituicdes de educacdo infantil”. As rotinas podem ser
elaboradas de diversas maneiras e por diversos responsaveis, bem como podem ser
definidas pelo proprio sistema de ensino e até mesmo por diretores, por supervisores
ou por professores e demais profissionais da instituigao.

Diante disso, a rotina € um dos aspectos que contribui para o desenvolvimento
da autonomia, ja que é partir dela que a crianga tem referéncias para situar-se no
cotidiano da instituigdo. Quando a crianga esta em um ambiente conhecido e em que
ela consegue prever as proximas atividades que irdo acontecer ao longo do dia, ela
se sente mais segura (Brasil, 1998).

Em muitas rotinas, encontramos horarios definidos para certos procedimentos,
como: troca de fraldas, higienizagdo, hora do sono, brincadeiras e atividades
pedagogicas. Nos espagos das creches, por exemplo, vale destacar que cada
segmento apresenta uma rotina especifica, que varia de acordo com a instituicao.
Como destacam Gonzalez-Mena e Eyer (2014), é na rotina que se constréi um tempo
de qualidade, entre adultos e criangas, a partir desses momentos de trocar fralda, de
vestir e de alimentar a crianga, que se tornam ocasides para interagdes intimas. Desse
modo, a presenga da rotina nas praticas da Educacado Infantii acabou por se

estabelecer como uma categoria pedagdgica central nas instituigdes (Barbosa, 2007).
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Por isso, as rotinas na Educacgao Infantil podem ser facilitadoras dos processos
de aprendizagem infantil. A rotina, a luz do Referencial curricular (Brasil, 1998, p. 73),
€ “Considerada como um instrumento de dinamizagéo da aprendizagem, facilitador
das percepgodes infantis sobre o tempo e o espago, uma rotina clara e compreensivel
para as criangas é fator de segurancga”.

O Referencial Curricular (Brasil, 1998) também ressalta que alguns aspectos
séo relevantes para o bom desenvolvimento do projeto pedagogico da instituicdo e
que devem ser considerados. Isso inclui desde as formas de gestado até a organizagao
do espago e do tempo, dos agrupamentos, bem como a selecdo e a oferta dos
materiais e até mesmo a parceria com as familias e o papel do professor. Assim, o
préoximo topico discutido traz a apresentagao desses organizadores, conhecidos como
organizadores da agdo pedagogica, os quais sao presentes no cotidiano de escolas
da Educacgao Infantil. Essa discussao se embasa por meio da perspectiva dos estudos
de Fochi (2019), Falk (2022), Barbosa (2007), Kaercher e Craidy (2001), Bassedas,
Huguet e Solé (2007).

3.3 ORGANIZADORES DA ACAO PEDAGOGICA

As dimensdes da pedagogia encontrada nas creches incluem o cuidado e a
educacao, o brincar e as relagbes — considerados como curriculo na perspectiva das
DCNEIls (Brasil, 2010) —, as relagdes com as familias, os espagos, os materiais e 0s
apoios que advém do exterior da creche (Goldschmeid; Jackson, 2006). A partir disso,

conforme pontua Fochi (2019, p. 240),

[...] as dimensbes do planejamento de contexto envolvem a organizagédo do
espaco da sala de referéncia, os tipos de materiais disponibilizados, o modo
como € gestado o tempo e as possibilidades dadas as criangas para se auto-
organizarem ou para o adulto propor organizagdes diferentes para os arranjos
de grupos.

Além disso, de acordo com Hawkins (2016 apud Fochi 2019, p. 246),

reconhecer essas organizagdes ajuda o professor a se

[...] movimentar através de elementos que criam conectividade entre o que se
diz e 0 que se faz, transformando-se em uma estratégia para nao criar um
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vacuo educacional, mas atento para a riqueza e promessa de novidades que
as criangas carreguem consigo.

Vale destacar que os organizadores da agdo pedagdgica sao: o espago, 0S
materiais, a gestao do tempo, os grupos de aprendizagem, as relagdes e o papel do
professor. Ao considerar a importancia de cada um nos contextos educativos, a seguir,
serao apresentadas, ainda que brevemente, suas contribuicbes para o trabalho
pedagdgico.

3.3.1 Espacos e materiais

A partir da exploragao dos espacos fisicos e dos diversos materiais presentes
em seu cotidiano que os bebés experimentam suas primeiras sensagodes, Fochi (2019,

p. 278) contextualiza que por meio da exploragdo com seu entorno que as criangas,

[...] tocam, experimentam, colocam, tiram, apertam, jogam, deixam cair,
esfregam, batem, empilham, montam, desmontam, equilibram, repetem,
reagem ao que sentem, expressam... e tantas outras a¢des que poderiam ir
ampliando a lista de tudo aquilo que fazem para ir compreendendo os
fendmenos a sua volta.

A ampla variedade de materiais disponiveis em sala de aula, € uma das
principais fontes de exploracao e de inventividade das criangas, a manipulacao livre
desses materiais € o primeiro passo para a crianga se expressar (Craidy; Kaercher,
2001). A saber, Tonucci (2018, p.11 apud Fochi, 2019, p. 277) define “o termo
‘materiais’ no sentido mais escrito e elementar possivel, indicando s6 aquele que em
si ndo é nada, que nao tem absolutamente nem forma e nem significado préprio e por
isso espera que quem o utilize dé forma e significado”. Com isso, compreende-se que
os materiais possibilitam as criangas materializarem suas ideias e concepcoes,
provocando exploragdes potentes para aprender, pois geram oportunidades
surpreendentes.

Além disso, Tonucci (2008, p. 11 apud Barbosa; Fochi, 2015, p. 63) vai dizer
que, por material, podemos entender “[...] tudo aquilo com que se faz algo, que serve
para produzir, para inventar, para construir”. O autor promove o pensamento de que a
ideia de material ofertada para as criangas vai muito além de brinquedos ou dos
materiais didaticos, pois a escolha dos materiais também possibilita que as criangas

explorem o ambiente ao seu redor, nesse processo, elas observam, manuseiam,
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movimentam, experimentam, adaptam, se surpreendem, expressam emogdes,
repetem, desafiam-se, e retomam acdes, contribuindo assim para a construcdo de
significados pessoais e coletivos (Barbosa; Fochi, 2015).

Nesse contexto, o fator mais importante para que essas experiéncias ocorram
€ a disponibilizacdo de um ambiente organizado, o qual é fundamental para que a
crianca nele incluido, possa adaptar-se e reconhecer-se, € nesse espaco fisico que
ocorre o desenvolvimento de multiplas habilidades e sensagdes e, a partir da sua
riqueza e diversidade, ele desafia constantemente aqueles que o ocupam. Esse
desafio constroi-se pelos simbolos e pelas linguagens que o transformam e o recriam
continuamente (Barbosa, 2007).

De acordo com Fochi (2019, p. 265) a organizagao do espaco deve permitir as

criangas:

Brincar e articular seus saberes e experiéncias com o patriménio que a
humanidade ja sistematizou;

Expressar sua potencialidade, sua criatividade, suas exploragcbes e
investigacdes sozinhas, com outras criangas e adultos;

Escolher onde e como brincar, realizar seus projetos pessoais e participar de
projetos coletivos;

Desse modo, os ambientes precisam ser coerentes com as necessidades das
criangas, proporcionando situagdes de desafio, mas também oferecendo seguranca.
Quando bem pensados e propostos os ambientes, oportunizam e incitam as criangas
a explorar, a serem curiosas, a procurar os colegas e os brinquedos, isto €, elas podem
escolher de modo autdbnomo (Barbosa, 2010).

Sa0 nos espacgos das instituicbes de educagao infantil que as brincadeiras se
consolidam. Com relacéo a brincadeira Kishimoto (2011, p. 15) pontua “A brincadeira
oferece a oportunidade para a crianga explorar, aprender a linguagem e solucionar
problemas”. A partir dessas exploragdes, a criangca também constréi conhecimento,
Horn (2017, p. 31) afirma que, “[...] o protagonismo infantil € uma agao compartilhada
entre professores, criangas, conhecimento, espaco e tempo”. Onde alguns desses
elementos se destacam sobre outros, mas todos estdo ligados de certo modo no
desenvolvimento de cada crianca.

Ainda com relac&do ao espaco e a importancia deste elemento no contexto das
escolas Fochi (2019, p. 265) salienta que a organizagao do espago deve permitir as

criangas:
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Encontrar lugares para descansar e contemplar;

Sentir-se parte e participe da identidade cultural do grupo que faz parte a partir
da natureza ideografica construida no espaco;

Reconhecer-se ho modo como o espago comunica a respeito de sua
identidade pessoal e coletiva;

Sentir-se acolhida pela natureza estética (padrdo harménico, iluminagao,
sonoridade, temperatura);

Participar dos cuidados e da organizagao.

Ao falamos da importancia da organizagao desses espacgos disponibilizados nas
instituicdes de ensino, na etapa da Educacéo Infantil, se fortalece a ideia de levar em
consideragcao a jornada diaria dessas criangas nesses lugares que, muitas vezes,
equivale a doze horas diarias (Barbosa, 2007). Dessa forma, devemos criar um
ambiente visual satisfatério para as criangas, para que se sintam a vontade em passar
o dia na instituicao, visto que a creche € um lugar para viver e brincar (Goldschmeid;
Jackson, 2006). Assim, organizar um contexto satisfatério significa oferecer
possibilidades de brincadeiras, de interagdes, de movimentos livres e de investigagdes
(Fochi, 2023).

3.3.2 A gestao do tempo

Conforme ja afirmamos anteriormente sobre a organizagédo de tempo (rotina),
de espaco e de materiais, de acordo com as Diretrizes Curriculares (2010, p. 21), deve
ocorrer de forma que, “para a efetivagdo dos objetivos, as propostas das instituicdes
de educacdo infantil deverdo prever condicdes para o trabalho coletivo e para a
organizagao de materiais, espacos e tempos [...]". A saber, diversos tipos de atividades
envolvem a jornada diaria das criangas e dos professores: o horario da chegada, a
alimentacgédo, a higiene, o soninho, as brincadeiras e as atividades pedagdgicas. Para
dispor de todas essas atividades no tempo em que as criangas se encontram na
instituicao, é fundamental organizar as rotinas como foco principal das necessidades
biolégicas, psicolédgicas, sociais e historicas das criangas (Kaercher; Craidy, 2001).

Conforme Bassedas, Huguet e Solé (2007, p. 27) destacam,

[...] € importante haver experiéncias variadas na vida diaria das criancas
dessa idade, mas com um certo componente de reiteragcdo e de rotina que
contribua para dar-lhe seguranga e uma certa sensagéo de controle sobre os
acontecimentos cotidianos.
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O tempo de aprender e o tempo de crescer ndo estao separados e, em todo
momento, a crianga cresce e aprende gragas ao convivio das pessoas que a envolvem
e as experiéncias que ela tem em seu respectivo contexto (Bassedas; Huguet; Solé,
2007). Paralelamente a isso, o tempo em que as criangas convivem com pequenos
grupos da mesma idade ou com os adultos em seu entorno proporcionam a elas
experiéncias que talvez de outra maneira elas nao teriam a oportunidade de vivenciar
(Fochi, 2019). Por esse motivo, quando o professor for planejar o que sera feito em
sala de aula, ele deve considerar todos os momentos da jornada diaria, além de refleti-
los e valoriza-los (Bassedas; Huguet; Solé, 2007).

Portanto, como Bassedas, Huguet e Solé (2007) salientam, & necessario
oferecer as criangas pontos de referéncia estaveis, que se repitam a cada dia. Desse
modo, elas conseguem antecipar e prever o que vira, inclusive as atividades propostas
ao longo de sua jornada na instituicdo de ensino, para que se sintam mais tranquilas

na escola.

3.3.3 Grupos de aprendizagem

Por meio do contato com seu proprio corpo, com o0s objetos do seu ambiente,
bem como a partir da interagdo com outras criangas e adultos, as criangas
desenvolvem a capacidade afetiva, a sensibilidade, a autoestima, o raciocinio, o
pensamento e a linguagem (Craidy; Kaercher, 2001). Esse fenbmeno pode ocorrer
devido ao fato de que as criangas aprendem umas com as outras e se ajudam
mutuamente. Desse modo, é fundamental que o professor crie diferentes modos de
organizagao de grupos para responder melhor as necessidades das criangas (Fochi,
2019).

Além disso, € a partir desses grupos que as criangas possuem a oportunidade
de experimentar suas ideias e de compartilha-las com os outros colegas em sala de
aula, o que oportuniza que as criangas aprendam a argumentar sobre seu entorno e
sobre estar com os outros de forma respeitosa, mas que também se sintam
respeitadas. Desse modo, entendemos a crianga como agente de seu proprio
conhecimento, como protagonista e ativa, como alguém que aprende por meio da

interacdo com o0 meio e com outros parceiros (Horn, 2017).
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Conforme observado por Lima et al. (2018, p. 38), “A brincadeira € um canal
para a comunicagao e o principal instrumento utilizado nas interagcdes sociais”. Desse
modo, as interagdes sociais sdo adquiridas e desenvolvidas mediante a relagdo entre
as caracteristicas individuais da crianca e as caracteristicas do ambiente onde ela se
desenvolve. Portanto, as criangas aprendem com os outros e com as relagcdes que
estabelecem com seus colegas e pares, ja que, nesses momentos, experimentam e

compartilham vivéncias, sensagdes, prazeres, brincadeiras e experiéncias.

3.3.4 As relagoes e o papel do professor

De acordo com Falk (2022, p. 25), em seu livro “Abordagem Pickler”, “Os
momentos mais importantes da interagao adulto-crianga sao referentes aos cuidados
corporais”. Entende-se, entdo, que esses momentos sdo tao preciosos para as
criangas quanto os de atividade livre e até mesmo quanto sua autonomia.

Goldschmeid e Jackson (2006) refletem sobre a relagédo entre adultos e criangas
nas instituicdes de ensino, que se destaca pela importancia das relagbes pessoais
intimas para o desenvolvimento das criancas e permite que os vinculos entre professor
e aluno se desenvolvam mais facilmente. Todas as experiéncias que as criangcas
presenciam nas creches as preparam para seu futuro, o que contribui para sua
insercdo em um novo meio. Essas experiéncias, quando positivas, enriquecem e
diversificam cada vez mais as relacdes entre as criangas e professor (Falk, 2022).

Paralelamente a isso, Tardos (2022, p. 69) destaca: “O bem-estar da crianga
depende antes de mais nada e em grande medida do adulto, ou seja, da maneira como
ele a toca”. Essa relagcdo do cuidado do adulto para com a crianga transmite muitas
informacdes, e esses estimulos tateis exercem um papel fundamental em suas vidas,
pois fazem parte das relagdes interpessoais.

Paulo Freire (1997), em seu livro “Professora sim, tia nao”, também enfatiza a
colaboracao das relagdes interpessoais. Vale ressaltar que, na Educacao Infantil, a
aprendizagem esta ligada a afetividade, o que torna necessario que a escola crie um

ambiente socioafetivo, saudavel e receptivo aos seus alunos.

E preciso e até urgente que a escola va se tornando um espaco acolhedor e
multiplicador de certos gostos democraticos como o de ouvir os outros, ndo
por puro favor, mas por dever, o de respeita-los, o da tolerancia, o do
acatamento as decisdes tomadas pela maioria a que nao falte, contudo, o
direito de quem diverge de exprimir sua contrariedade. O gosto da pergunta,
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da critica, do debate. O gosto do respeito a coisa publica que entre nés vem
sendo tratada como coisa privada, mas como coisa privada que se despreza
(Freire, 1997, p. 60).

A partir da ideia de Freire (1997), compreendo que essa poténcia de relagbes
interpessoais se difere do professor como profissional, e do professor como pessoa.
Isso ndo descaracteriza o afeto, o cuidado e as relagbes com seus alunos, mas
demonstra que essas relagdes também sdo permeadas por uma valorizacdo do
professor como profissional. Diante dessas reflexdes, Fochi (2019) destaca que a
interacao das criangas, tanto entre si quanto com os adultos, se torna um momento
extraordinariamente propulsor de relagbes sociais no qual as criangas agem,

comunicam e ampliam seus repertoérios.

4 O BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL

A brincadeira é a atividade espiritual mais pura do homem neste estagio e, ao
mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um todo — da vida natural
interna no homem e de todas as coisas. Ela da alegria, liberdade,
contentamento, descanso externo e interno, paz com o mundo. A crianga que
brinca sempre, com determinagao auto ativa, perseverando, esquecendo sua
fadiga fisica, pode certamente tornar-se um homem determinado, capaz de
auto sacrificio para a promog¢ao do seu bem e de outros. Como sempre
indicamos, o brincar em qualquer tempo néao é trivial, € altamente sério e de
profunda significagédo (Froebel, 1912c, p. 55 apud Kishimoto, 2011, p.68).

O brincar na Educacao Infantii desempenha um papel importante para o
desenvolvimento da crianga. Conforme Pagani (2003 apud Céria-Sabini; Lucena,
2023, p.6), “[...] toda crianga brinca porque gosta”. Para as que ainda nao falam,
brincar € uma forma de expressar o que estado sentindo, suas experiéncias e vivéncias
interiores. Brincar € tao vital para a crianga, quanto comer e dormir”. Desse modo, o
brincar € uma maneira usada pelas criancas para fazer pesquisa, para explorar e para

elaborar conceitos rumo a aprendizagem (Mdllich, 2017).

Com isso, entende-se que a infancia é a idade das brincadeiras. Marinho et al.
(2012, p. 87) ainda destacam que “O ato de brincar contribui para um melhor
desenvolvimento da crianga em todos os aspectos: fisico, afetivo, intelectual e social”.
Desse modo, compreende-se que as brincadeiras durante a infancia sdo essenciais
para o desenvolvimento de diferentes comportamentos e da aprendizagem de

multiplos conhecimentos (Craidy; Kaercher, 2001).
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Ao compreender a importancia do brincar, Rau (2012, p. 153) justifica a
necessidade da inclusdo das brincadeiras nos curriculos da Educacéo Infantil, porque
“[...] elas fazem parte de um eixo que favorece o desenvolvimento das linguagens
simbdlicas, da autonomia, da atencéo, da concentracéo e da cooperagao”. Com isso,

faz-se necessaria uma infraestrutura que garanta, ao espaco fisico,

[...] constituir-se como um ambiente que permita o bem-estar promovido pela
estética, pela boa conservacédo dos materiais, pela higiene, pela seguranca e,
principalmente, pela possibilidade de as criangas brincarem e interagirem -
eixos fundamentais que perpassam toda a estrutura das DCNEIs (Horn, 2017,
p. 23).

Dito isso, as brincadeiras e os jogos abrangem um papel principal nas vivéncias
infantis. Portanto, para a crianga, a brincadeira € um dos principais meios de
expressao, ja que ela possibilita a investigagcéo e a aprendizagem sobre as pessoas e
o mundo que as cerca. Dessa forma, valorizar o brincar significa oferecer espacgos e
brinquedos que favoregam a brincadeira como atividade, e é a brincadeira quem ocupa

o maior espaco de tempo durante sua infancia (Kishimoto; Freyberger, 2012).

4.1 ABRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA

Ao falarmos sobre a brincadeira de faz de conta, que também é conhecida como
simbdlica, Kishimoto (2023, p. 74) afirma: “No jogo simbdlico as criangas constroem
uma ponte entre a fantasia e a realidade”. Essa brincadeira surge em torno dos 2 a 3
anos, quando a crianga comega a modificar seus pensamentos e a expressar seus
sonhos e fantasias ao assumir papéis presentes em seu contexto social. O brincar de
faz de conta permite ndo somente a entrada no imaginario, mas também a expressao
de regras que se materializam nos temas das brincadeiras (Kishimoto, 2023).

Vale considerar que, antes de a crianga aprender a brincar, ela interage com seu
meio. Desse modo, nos primeiros meses de vida, a atividade do bebé €& bastante
limitada, e suas possibilidades de exploracdo sdo minimas. Ao descobrir novas
possibilidades de movimento, os bebés vao se desenvolvendo, e o contato com o
mundo se transforma por meio de experiéncias de seu cotidiano (Craidy; Kaercher,
2001).
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Nas primeiras brincadeiras de faz de conta, as criangas tém uma tendéncia de
imitarem a si mesmas. Um exemplo disso € quando elas fingem que estdo dormindo
ou comendo. Com o tempo, elas imitam as a¢des que observam em seu cotidiano e
manipulam suas bonecas, por exemplo. Por volta dos trés anos, a brincadeira de faz
de conta evolui, e as criancas elaboram cenas inteiras, que se tornam cada vez mais
ricas e detalhadas. Nessa fase, a crianga dedica longos momentos ao jogo simbdlico,

cria mondlogos e assume diferentes papéis (Craidy; Kaercher, 2001).
Além disso, ao observar seu cotidiano, de acordo com Vygotsky (1989 apud

Sabrini; Lucena, 2023, p. 6),

[...] na situacao de brincadeira a crianga se projeta nas atividades adultas de
sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores [...]. Nesse sentido, as
brincadeiras usadas na situagao escolar podem criar condi¢coes para a crianga
avancgar no seu desenvolvimento cognitivo.

Vygotsky (1991) ainda salienta que a cultura e a sociedade influenciam no brincar
das criangas, pois, ao brincar de faz de conta, a crianga testa e experimenta os
diferentes papéis existentes na sociedade, como, por exemplo: papai, mamae, filhinho,
trabalhador etc. (Cordazzo; Vieira, 2007). Dito isso, Craidy e Kaercher (2001, p. 95)

salientam que

As criangas tém verdadeiro fascinio por tarefas do dia a dia como lavar roupa,
passar roupa, falar ao telefone, cozinhar, digitar no computador, dirigir o carro,
lavar o carro e sentem-se muito valorizadas quando sdo convidadas a ajudar
o adulto a realiza-las. Mas nem sempre € possivel participar do mundo adulto,
entdo a crianga busca realizar seus desejos através do faz-de-conta.

Ademais, Lima et al. (2018, p. 60) ainda acrescenta que, “quando brinca, a
crianca esta se desenvolvendo, expressando-se, comunicando-se, € nido apenas
brincando, mas aprendendo, uma vez que ela aprende a estabelecer conceitos de
aprendizagens e linguagem”. Além disso, de acordo com Kishimoto (2023, p. 43), “Ao
brincar de faz de conta a crianca esta aprendendo a criar simbolos”.

Assim, a crianga altera o significado de objetos e de situagdes e cria significados
em que se desenvolve a fungédo simbdlica, elemento que garante a racionalidade ao
ser humano. Por isso, o professor deve investir nas atividades ludicas como suporte

para o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga.
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5. 0 BRINCAR HEURISTICO NA EDUCAGAO INFANTIL

O Brincar Heuristico, que é uma modalidade do brincar que tem permeado os
ambientes escolares, proporciona as criangas um brincar livre, repleto de descobertas,
vivéncias e experiéncias proporcionadas por meio das seguintes modalidades: o Jogo
Heuristico, o Cesto dos Tesouros e a Bandeja de Experimentagdo. Tais tematicas
serao aprofundadas no decorrer deste capitulo com os intuitos de visibilizar e de refletir

sobre a abordagem proposta originalmente por Elinor Goldschmied.
5.1 UMA BREVE INTRODUCAO DO CONCEITO DO BRINCAR HEURISTICO

A proposta pedagogica de Goldschmied parte de uma imagem de crianga
competente para descobrir o mundo e a si mesma. Para a pedagoga, € fundamental
que o trabalho pedagdgico se constitua a partir da perspectiva de escuta e do respeito
para com as criangas (Fochi, 2023). A preocupacao da autora em disponibilizar, aos
adultos que trabalham com criancas pequenas, ferramentas que lhes permitam dar as
criangas 0 maximo de oportunidade de crescimento levou-a organizar um tipo de
brincadeira que, “[...] ndo € nem uma didatica nem um método, mas uma maneira
ordenada de aproveitar a atividade espontanea das criangas” (Majem; Odena, 2010,
p. 16).

Assim, surge a ideia da importancia do brincar para as criangas, sobretudo as
brincadeiras com materiais diversificados, que fornecem muitas possibilidades de
exploracao e de informagdes. Dessa forma, as criangas ndo separam o momento de
brincar do de aprender, e esse processo acontece de maneira interligada (Fochi,
2023). Além disso, Goldschmied (2008, p. 21) relembra que Rousseau também
acreditava que, “[...] em um ambiente apropriado, as capacidades inatas da crianca
simplesmente se desenvolveriam por meio da exploragdo, das descobertas e da
imaginagao”.

Outro aspecto importante do trabalho de Goldschmied (2008) salienta que o
modo como o0 espago da escola € organizado, construido e planejado influencia
fortemente na aprendizagem das criangas. A partir da compreenséo de que o0 espago
pode ser um outro “[...] educador, destaca-se aspectos importantes como a criacéo de

um ambiente satisfatorio, a organizagéo do espago da sala para grupos, a organizagao
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dos grupos, o papel do adulto e o espago externo” (Fochi, 2023, p. 56). Essa
organizagdo para um ambiente satisfatorio requer que o ambiente fisico leve em
consideragao que a creche € um lugar para se viver, além de trabalhar e de brincar.
Sob essa perspectiva, organizar um contexto satisfatério significa oferecer

possibilidades de brincadeiras, interagdes, movimentos livres e investigagdes.
5.2 CESTO DOS TESOUROS

O cesto dos tesouros é uma proposta de brincadeira dirigida para os bebés de
6 a 10-12 meses, pois, nessa idade, eles ja permanecem sentados sozinhos, apesar
de ainda ndo se deslocarem muito de onde estdo. Nesse sentido, a brincadeira
oportuniza “[...] importantes maneiras pelas quais o brincar e o aprendizado dos bebés
podem ser estimulados” (Goldschmied; Jackson, 2008, p. 113).

A proposta do cesto dos tesouros € a exploragao. Para que seja possivel realiza-
la, deve-se encher uma cesta com objetos de uso cotidiano, escolhidos com o
propdsito de gerar estimulo e experiéncia aos cinco sentidos do pequeno: o
descobrimento e o desenvolvimento do tato, do paladar, do olfato, da audicéo, da visao
e do sentido do movimento do corpo (Majem; Odena, 2010). Diante disso, Tardos

(2016) também observa que

As experiéncias dos primeiros anos constituem as condigdes fundamentais
para a formagéo posterior dos conceitos de pensamento abstrato. Cada vez
ha mais dados que provam que os objetos, quer dizer, as imagens visuais dos
objetos, tudo aquilo que rodeia a crianga, tem um sentido para ela quando
pode usa-lo, quando "faz" com "isso" alguma coisa, quando a imagem do
objeto se associa com algum dos seus movimentos, com alguma das suas
atividades (Tardos, 2016, p. 71 apud Fochi, 2023, p. 64).

A partir dessa reflexado, € importante destacar que a aprendizagem dos bebés
se da a partir da sua relacao e de sua interacdo com o mundo. Assim, essa relagao e
essa interacdo cooperam com a estruturacdo de seu pensamento (Fochi, 2023).
Nesse contexto, o bebé, ao sentar-se ao lado do cesto para explora-lo, desenvolve
sua capacidade de coordenar olhos, mao e boca, o que o permite chegar com mais

facilidade aos objetos e leva-los a boca para conhecé-los.
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5.3 0 JOGO HEURISTICO

O Jogo Heuristico € uma "[...] abordagem para aprendizagem de criangas e nao
uma prescrigao" (Goldschmied; Jackson, 2008, p. 149). A saber, essa abordagem se
caracteriza como um jogo de descobrir que tem uma grande importancia para o
desenvolvimento das criangas bem pequenas de até 2 anos, ja que apresenta uma
oportunidade de potencializar a agdo da autonomia e da liberdade ao investigar.

As sessdes do Jogo Heuristico caracterizam-se em uma proposta focada na
acao das criangas, e o0 jogo deve ser desenvolvido por meio de um espago
previamente estruturado pelo adulto, com diferentes materiais que se combinam entre
si. Dessa forma, as criangas exploram e elaboram hipoteses por meio de brincadeiras
que favorecem um ambiente de criagdo e de cooperagao entre elas (Fochi, 2023).

Além disso, o Jogo Heuristico carrega grandes oportunidades de conhecimento

e de levantamento de hipdteses para utilizagcdo das materialidades, assim,

[...] favorecendo a conquista, o contato com artefatos de texturas
desconhecidas, com elementos da natureza, oportunizando o brincar livre e
sem regras, sendo que essas materialidades promovem o siléncio desses
atores principais em seus descobrimentos e investigagdes que exigem
concentragdo e um tempo que, muitas vezes, alguns adultos acreditam que
uma crianga pequena e um bebé ndo disponibilizam para suas averiguagbes
(Alves, 2022, p. 84).

Esse fenbmeno pode ocorrer devido a brincadeira heuristica com objetos ser
uma atividade que aproveita essas acdes espontaneas das criancas bem pequenas e
ao mesmo tempo as potencializa. De acordo com as autoras Majem e Odena (2010,
p. 39), essas agdes contribuem para a estruturagéo do [...] pensamento, da linguagem,
das relagdes pessoais e das agdes das criancas”. Desse modo, as criangas olham,
selecionam, investigam, mexem, sacodem, empilham, colocam, tiram, encaixam,
contrastam, refutam, comparam, experimentam e estabelecem relacbées complexas
com os materiais e com as pessoas que fazem parte do seu cotidiano (Fochi, 2023).

Por isso, aprender por meio da exploracdo e da experiéncia se torna um
principio importantissimo para a proposta com as criangas bem pequenas. Isso implica
que se deve pensar em um contexto educativo que tenha o brincar como um

potencializador de descobertas para as criangas bem pequenas (Fochi, 2023). Dessa
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forma, é possivel reconhecer a poténcia do jogo heuristico para as multiplas

aprendizagens das criangas.

5.4 BANDEJAS DE EXPERIMENTAGCAO

Assim como o cesto de tesouros e 0 jogo heuristico, compreende-se a sessao
das bandejas de experimentacdo como uma brincadeira de descobrir na qual as
criangas de até 3 anos constroem suas aprendizagens com a minima interferéncia do
adulto. As criangas que participam da proposta das bandejas de experimentag&o séao
as que ja conquistaram uma certa autonomia e comegam a fazer o uso da linguagem
oral para se comunicar e argumentar, ou seja, sdo as criangas que iniciam seus
primeiros ensaios de comunicacgéo oral (Fochi, 2023).

A sessado da bandeja de experimentagdo € uma das modalidades do Brincar
Heuristico que permite que as criangas brinquem em pequenos grupos e que
investiguem elementos continuos (contaveis) e descontinuos (ndo contaveis).
Segundo Fochi (2023, p. 112), essa sessao possibilita as criangas bem pequenas “[...]
realizar hipéteses matematicas e fisicas, entre outras tantas, em que ela, agugada
pela sua curiosidade, tenta elaborar estratégias e respostas aos problemas que
surgem”. Com isso, a crianga se diverte ao descobrir o comportamento das varias
substancias ao “[...] verté-las, bater nelas, amassa-las, enfiar os dedos nelas e
manipula-las diretamente com as maos” (Goldschmied; Jackson, 2008, p. 174).

Dito isso, “A proposta das bandejas com a diversa disponibilidade e sele¢cédo dos
materiais, ocasiona uma possibilidade criativa, que vai ao encontro da necessidade
das criangas de experienciar jogos de criatividade” (Godal, 2015 apud Fochi, 2023, p.
112). A partir das acoes repetitivas e das experiéncias desenvolvidas pelas criangas
bem pequenas, as sessdes com as bandejas possuem sua importancia uma vez que,
na repeticdo, comprovam suas hipoteses de certeza, e a certeza lhes traz seguranga
(Fochi, 2023).

Apos conhecer, de forma mais especifica, a respeito da creche e de suas
particularidades, como o brincar, a rotina e os organizadores pedagogicos, além do
conceito de brincar heuristico, € fundamental compreender como esses elementos
foram investigados. Assim, no préximo capitulo, sera apresentada a metodologia deste

trabalho, que delineia o percurso metodoldgico adotado para a pesquisa.
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6 METODOLOGIA

Esta pesquisa exploratéria com abordagem qualitativa utiliza como instrumento
para a coleta de dados a entrevista, nos termos definidos pelos autores Bogdan e
Biklen (1994, p. 49). Para os autores, a abordagem da investigagdo qualitativa “[...]
exige que o mundo seja examinado com a ideia de que nada é trivial, que tudo tem
potencial para constituir uma pista que nos permita estabelecer uma compreensao
mais esclarecedora do nosso objeto de estudo”. Assim, o interesse do investigador
qualitativo esta centrado nesse processo.
Conforme a caracterizagéao proposta por Creswell e Creswell (2021, p. 56), a
pesquisa qualitativa &
[...] uma abordagem voltada para a exploragdo e para o entendimento do
significado que individuos ou grupos atribuem a um problema social ou
humano. O processo de pesquisa envolve a emergéncia de perguntas e
procedimentos, a coleta de dados geralmente no ambiente do participante, a
andlise indutiva desses dados iniciada nas particularidades e levada para
temas gerais e as interpretagdes do pesquisador acerca do significado dos
dados. O relatdrio final tem uma estrutura flexivel. Os pesquisadores que
aplicam essa forma de investigacdo apoiam uma maneira de encarar a

pesquisa que valoriza um estilo indutivo, um foco no significado individual e
na importancia do relato da complexidade de uma situacao.

Para a realizacao da investigacao proposta por esta pesquisa, foram utilizadas
entrevistas semiestruturadas para a coleta dos dados que foram transcritos e
analisados posteriormente. As participantes da pesquisa sdo professoras que atuam
em escolas municipais de Educacgéo Infantil localizadas no municipio de Vale Real em
turmas de bebés e de criangas bem pequenas, de 0 a 3 anos (bergarios e maternais).

Segundo Bogdan e Biklen (1994, p. 51), “Os entrevistadores qualitativos
estabelecem estratégias e procedimentos que Ihes permitam tomar em consideragao
as experiéncias do ponto de vista do informador”. Essa interagdo entre o entrevistador
e o entrevistado proporciona diversas vantagens, como maior flexibilidade e
oportunidade imediata de esclarecer duvidas sobre as perguntas e respostas durante
a entrevista, além de permitir a coleta de informagdes relevantes com uma maior
riqueza de detalhes.

Depois da realizagédo das entrevistas, os dados foram analisados por meio do

método de analise de conteudo. Como explica Bardin (2011), a analise de conteudo
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prevé trés fases: a pré-andlise, a exploragao do material e, por fim, o tratamento dos
resultados. Assim, o intuito de trabalhar com a analise de conteudo é justamente o de

refletir sobre os dados coletados.

6.1 CONTEXTO DA PESQUISA

6.1.1 Procedimentos éticos

Ao perceber a importancia dos procedimentos éticos da pesquisa, entrei em
contato com as Escolas de Educagao Infantil do municipio de Vale Real. Apos realizar
o primeiro contato com as escolas para apresentar a direcdo da instituicado escolhida
a proposta da pesquisa, mediante sua aprovagao, o préoximo passo foi conversar com
os professores para apresentar e para explicar como seria realizada a entrevista. Na
ocasiao, foi entregue aos professores convidados o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE, apresentado no Apéndice A), que deveria ser assinado por
aqueles que concordassem em participar deste estudo.

A proposta central das entrevistas foi que elas ocorressem de forma individual
e presencial, de preferéncia nas instalacbes da propria escola. O critério para o
agendamento dos encontros foi a disponibilidade, tanto da direcdo quanto dos
professores participantes, com uma média prevista de duragdo de 1 hora cada. Nos
casos em que nao houve disponibilidade para realizar as entrevistas pessoalmente,
optei para que acontecessem de forma online, pelo aplicativo Microsoft Teams. Todos
os dados gerados durante as entrevistas foram gravados, organizados e analisados

com a devida proteg¢ao da identidade da instituicao e dos participantes.

6.1.2 Participantes da pesquisa

Para atender ao que se propde a pesquisa, os participantes convidados foram
um grupo de 5 professores da Educacao Infantil que trabalham nessas turmas. Isso
inclui os professores titulares das turmas com formagao de Ensino Superior adequada
ao cargo que atuam com criangas de até 3 anos. Assim, suas narrativas foram

descritas e articuladas com o tema proposto pela pesquisadora.
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As escolhas das profissionais ocorreram por conveniéncia e por indicagbes das
entrevistadas. Por meio das entrevistas, busquei compreender as concepgdes das
professoras acerca da relevancia do Brincar Heuristico no desenvolvimento infantil na

etapa de 0 a 3 anos.

6.1.3 Procedimento para coleta de dados

Para a realizacio das entrevistas semiestruturadas, foi utilizado como base um
roteiro de perguntas (Apéndice B), que foi elaborado com flexibilidade. Isso permitiu
que outras questdes pudessem surgir durante o processo e que também serviriam
como suporte para a analise.

Os encontros para a realizagdo das entrevistas foram agendados
preferencialmente na propria escola, levando em consideracédo a disponibilidade de
data e de horarios da direcdo e conforme a organizagdo dos participantes. As
entrevistas foram realizadas individualmente de forma presencial, e a proposta foi a
de que elas fossem gravadas em formato de audio, o que possibilita uma transcricao
e uma analise das narrativas fornecidas.

Em uma abordagem de analise qualitativa, os dados obtidos foram transcritos,
organizados e classificados, 0 que permitiu uma exploragdo e uma apropriagdo mais
profunda dessas narrativas dos participantes. Além disso, essa abordagem também
contribui com a interpretagcdo e com a compreensdao da questdo que instiga a
realizacdo da pesquisa (Creswell; Creswell, 2021). Também vale destacar que a
participacdo da escola selecionada, bem como dos professores convidados, foi de
extrema importancia no avanco do conhecimento sobre o tema pesquisado.

Apods conhecer de forma mais especifica a metodologia deste trabalho, que
delineou os caminhos e os instrumentos utilizados para a coleta de dados, apresento
os resultados obtidos. Neste préximo capitulo, serdo expostos os dados desta
pesquisa, acompanhados de reflexdes que emergem das entrevistas realizadas com
as professoras da Educacao Infantil. Essas reflexdes ndo apenas ilustram as praticas
pedagogicas em relagcdo ao brincar e ao Brincar Heuristico, mas também
proporcionam uma compreensao mais profunda das experiéncias e das percepgdes
das educadoras, o que enriquece a discussao sobre a importancia desse enfoque na

formacao integral das criangas. Com isso, buscamos estabelecer uma conexao entre
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a metodologia aplicada e os resultados obtidos, 0 que evidencia como as vozes das

professoras contribuem para o entendimento do tema central deste trabalho.
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Nesse capitulo, serdo apresentados os dados desta pesquisa, com reflexdes a

partir das entrevistas realizadas com as professoras da Educacao Infantil. Ressalto

que a escolha dos nomes ficticios das professoras entrevistadas ocorre de modo a

preservar suas identidades. Assim, neste estudo, foram adotados os nomes de

professoras 1, 2, 3,4 e 5.

Também vale ressaltar que, a fim de apresentar de forma mais detalhada as

participantes da pesquisa, destaco, a seguir, um quadro acerca das informagdes sobre

as entrevistadas. A elaboragdo deste material visa contextualizar os sujeitos da

pesquisa.

Quadro 3 — Sobre as professoras entrevistadas
IDADE

ENTREVISTADAS

Professora 1

Professora 2

Professora 3

Professora 4

Professora 5

31

39

34

31

28

FORMAGAO

Magistério, Licenciatura em
Pedagogia e Pos-Graduagao
em Gestao do trabalho
Pedagadgico.

Licenciatura em Pedagogia,
Pdés-Graduagao em Gestao
Escolar e Pés-Graduagéo em
Formacao Docente e Incluséo.
Magistério, Licenciatura em
Pedagogia e Pds-Graduacao
em Neurociéncia e

NeuroPedagogia na Educacao.

Licenciatura em Pedagogia,
Licenciatura Plena em
Educacéo Fisica
Especializacdo em Educacao
Infantil.

Licenciatura em Pedagogia e
Pdés-Graduagao em Gestao
Escolar, Superviséo e
Orientacédo Pedagogica.
Fonte: Elaborado pela autora.

EXPERIENCIA NA AREA DA
EDUCACAO

3 anos, atualmente trabalha
em uma turma de Bergario 1.

10 anos, atualmente trabalha
em uma turma de Bergario 2.

14 anos, atualmente trabalha
em uma turma de Maternal 1.

3 anos, atualmente trabalha
em uma turma de Bergario 1.

2 anos e meio, atualmente
trabalha em uma turma de
Bercario 1.
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Vale destacar algumas caracteristicas das participantes da pesquisa, como por
exemplo, o tempo de experiéncia que cada uma possui. As professoras 2 e 3 sédo as
mais experientes na area da Educacgao Infantil, enquanto a professora 5 atua ha
menos tempo na area.

Outro ponto interessante é a formacgao delas. As professoras 1 e 3 sao formadas
em Magistério, ja as demais n&o tiveram essa experiéncia e ingressaram direto no
curso de Pedagogia. A professora 4 € a unica que tem duas licenciaturas, sendo uma
em Educacéo Fisica.

Penso que é importante realizar uma apresentagao sobre as professoras, pois
isso ajuda a compreender quem sao essas profissionais e a entender como os saberes
de cada uma se relacionam com essas caracteristicas. Por isso, busquei, por meio
dos dados coletados, analisar as narrativas das praticas das professoras a respeito do

Brincar Heuristico na Educacéo Infantil.

7.1 ANALISE DE DADOS

A partir da analise das entrevistas e das narrativas fornecidas pelas professoras,
definimos trés categorias principais: Brincar Heuristico, a exploragdo como um fator
crucial para o desenvolvimento infantil e os Organizadores Pedagdgicos: espagos e
materiais. Também foram delineadas trés subcategorias: o brincar e o faz de conta, a
criatividade e a imaginagao, duas poténcias e os desafios para a implementagéo dos
organizadores pedagogicos em sala de aula.

A seguir, serao detalhadas cada uma delas. Porém, para a presente discusséo,

sao também descritas no Quadro 4.

Quadro 4 — Categorias de analise
CATEGORIA SUBCATEGORIA

Brincar Heuristico O brincar e o faz de conta

A exploragdo como um fator crucial para A criatividade e a imaginagao, duas
o desenvolvimento infantil poténcias

Organizadores Pedagdgicos: espagos e Os desafios para a implementagao dos
materiais organizadores pedagogicos

Fonte: Elaborado pela autora.
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7.1.1. Brincar Heuristico

Esta primeira categoria busca introduzir a ideia do Brincar Heuristico na
Educacgao Infantil. Sabemos que o brincar carrega em si, dentro de sua singeleza,
grandes oportunidades de conhecimento, pois posiciona as criangas bem pequenas e
os bebés como protagonistas de seu préprio desenvolvimento e de sua aprendizagem.
Isso ocorre porque o Brincar Heuristico esta centrado em suas descobertas, e essas
materialidades permitem a manipulacéo e a investigagao para elas (Alves, 2022).

Além disso, sabemos que os pequenos agem e brincam com tudo que esta a
seu alcance, ou que chame sua atencgao, eles sao naturalmente curiosos. A seguir,
apresento trechos das narrativas das professoras entrevistas, que fazem referéncia ao

que elas compreendem sobre o Brincar Heuristico,

O Brincar Heuristico pra mim, né? Sao brinquedos que nio sao prontos, né?
Como pecinhas, pedacinhos de madeira, folhas, areia, né? E ele se diferencia
justamente por isso, porque ele ndo é uma coisa pronta. Por exemplo, um
carrinho ja vem pronto, né? E os brinquedos do Brincar Heuristico ndo
(Professora 1).

A Professora 1, nessa fala, traz sua concepgao acerca do Brincar Heuristico.
Sobre isso, Goldschmied e Jackson (2008) conceituam o Brincar Heuristico como uma
abordagem que nao € somente voltada a um ambiente de riqueza geral, mas também
um componente especial das atividades diarias que precisam ser organizadas de uma
forma especifica, para que, assim, se obtenha maxima eficacia nas exploragdes das
criangas.

Além disso, o Brincar Heuristico aproveita a espontaneidade das criangas ao
mesmo tempo em que as potencializa, o que contribui para a construgdo do
pensamento, da linguagem, das relagdes interpessoais e do movimento. Goldschmied
e Jackson (2008, p. 146) ainda explicam como funciona essa relagcéo entre crianga e
objetos “[...] ela envolve oferecer a um grupo de criangas, por um determinado periodo
e em um ambiente controlado, uma grande quantidade de tipos diferentes de objetos
e receptaculos, com os quais elas brincam livremente e sem a intervencao de adultos”.
Ainda sobre a compreensdo das entrevistadas sobre o que € o Brincar Heuristico,

apresento a fala da professora 4:
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Bom, pra mim, o Brincar Heuristico, ele € uma brincadeira onde nao existe, a
constante intervengdo do professor, € um momento de brincar livre. Ham,
onde a crianga tem a opgéo de escolher com o0 que que ela vai brincar e
nesses momentos a gente, claro, realiza intervencées quando achar
necessario, né? (Professora 4).

A Professora 4 menciona a importancia de nao interferir constantemente nas
brincadeiras das criangas, somente se ocorrer algum conflito em que seja necessaria
a intervencao. Conforme Goldschmied e Jackson (2008, p. 155), “O adulto nao
estimula ou sugere, elogia ou direciona o que a crianga deve fazer. A unica excegao
para essas regras ocorre quando uma delas comecga a atirar as coisas e a perturbar
as outras criangas”.

Majem e Odena (2010, p. 55) ainda ddo alguns exemplos de quando é
necessaria a intervencao do professor: “[...] evitar que as criangas interfiram entre si;
voltar a ordenar os objetos que se tornam excessivamente dispersos e coloca-los
novamente de modo atraente; manter sempre um ambiente de calma em grupo”. Além
desse cuidado com as intervencdes desnecessarias, deve-se possibilitar a crianga

materiais diversos para que ela consiga explorar o0 maximo possivel, como a

Professora 5 comenta ao dizer que

[...] o brincar heuristico na minha visao, € um momento de descoberta, ndo é?
Onde os materiais utilizados neste tipo de brincar eles oportunizam diversos
jeitos de brincar, ndo somente uma forma de brincar, a possibilidade de
criacdo € infinita, entdo os materiais de largo alcance, né? Os elementos da
natureza, o proprio cesto dos tesouros, as bandejas de experimentagdo sdo
ricas experiéncias, onde a agao das criangas ela se torna espontanea e se da
através da curiosidade da crianga com aquilo que esta ali disposto (Professora
5).

A esse respeito, podemos perceber que a Professora 5 demostra ter um olhar
voltado para as diversas formas de apresentar o Brincar Heuristico para sua turma de
criancas bem pequenas. Ela parece focar na ideia de trazer diversos materiais que
estimulem a curiosidade. Desse modo, concordo com a fala da Professora 5 quando
diz que “o Brincar Heuristico € um momento de descoberta para as criancas”, visto
que, ao disponibilizar diversos materiais e ao permitir diferentes maneiras de brincar,
a crianga é incentivada a testar hipoteses para uma mesma ag¢ao, como, por exemplo,
deixar as pecas uma sobre a outra. Essa pratica € fundamental, pois, por meio do

brincar, a crianga desenvolve habilidades de resolugao de problemas que surgem ao
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longo do dia, o que contribui para que ela se torne mais calma e confiante em suas
decisdes.

Ainda vale ressaltar que o Brincar Heuristico n&o € s6 uma agao isolada com
os materiais avulsos. Como apontam Goldschmied e Jackson (2008), deve-se chamar
a atencao para o “Brincar Heuristico”, pois ele tem uma enorme importancia na
atividade exploratéria espontanea da crianca. Isso se da a partir dessas exploracoes
que possibilitam que a crianga se desenvolva.

Além do Brincar Heuristico, a Professora 5 cita que utiliza outras formas de
introduzir o ludico nas brincadeiras em sala. Um exemplo € a utilizagcdo das Bandejas
de Experimentagdo, que sdo caracterizadas como uma modalidade do Brincar
Heuristico. Essa modalidade consiste na exploragdo de materiais contaveis e nao
contaveis (Fochi, 2023), como ja foi citado anteriormente. Assim, as bandejas sao
organizadas com trés ilhas diferentes: os materiais ndo contaveis (farinhas, areia
colorida, arroz, serragem, café, erva mate, sal grosso, entre outros); os materiais
contaveis (pedras, prendedores de roupa, sementes, macarrao, pinhao, rolhas, entre
outros) e os materiais de apoio (colheres, copos, canecas, pegadores de massa,
peneiras, funis, entre outros).

De acordo com Fochi (2023), ao projetar a experiéncia das bandejas, o
professor oportuniza contextos investigativos para que as criangas possam
compartilhar seus saberes e suas acdes. Também é relevante mencionar que deveria
haver mais investimentos nas creches com essa proposta, pois € por meio dela que
criangas maiores, de aproximadamente 3 anos, conseguem desenvolver sua
autonomia.

Ao testar hipéteses nesse tipo de brincar, a crianga encontra uma enorme
quantidade de informagdes sobre o seu mundo. Portanto, é fundamental que se
reconheca que o Brincar Heuristico ndo apenas auxilia na resolugao de problemas,
mas também promove o desenvolvimento emocional, social e cognitivo das criangas.
Ao experimentar e ao interagir com os materiais, elas aprendem a lidar com desafios
€ a se expressar e a colaborar com os outros, bem como habilidades essenciais para
a vida em sociedade.

A Professora 5 também utiliza o Cesto dos Tesouros como recurso em suas
aulas. Essa proposta se caracteriza como um cesto repleto de materiais que estimula

o interesse da crianga por meio do tato, olfato, paladar, audicdo e visao. Goldschmied
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e Jackson (2008, p.114) pontuam que “o uso do Cesto de Tesouros consiste em uma
maneira de assegurar a riqueza das experiéncias do bebé em um momento em que o
cérebro esta pronto para receber, fazer conexdes e assim utilizar essas informacodes”.
Além disso, a Professora 4 também compactua e oferece essas modalidades

derivadas do Brincar Heuristico no cotidiano dos pequenos.

[...] eu geralmente oportunizei cestos com materiais ndo estruturados, objetos
que tém diferentes texturas, porque nessa idade as criangas estao
descobrindo o mundo, né? Coisas também que eles podem sentir com
diferentes texturas através do toque e também coisas que possam ser levadas
a boca, né? Porque muitos acabam levando os materiais na boca [...] acredito
que eles fazem bastante descobertas e acabam perdendo o medo também
(Professora 4).

Goldschmied e Jackson (2008, p. 151) ainda comentam que “além do ébvio
prazer que as criangas tém com os materiais para o brincar, o Brincar Heuristico pode
ter um papel muito importante no desenvolvimento da habilidade de concentragao”.
Por isso, a agao de tocar os materiais e de leva-los até a boca € muito comum entre
bebés. Fochi (2023) também comenta que é a mao desse pequeno que experimenta,
que faz, que constroi e que amplifica a producao de sentidos. Dessa maneira, a
curiosidade faz com que seus sentimentos sejam ampliados e construidos, e sua mao
€ fundamental para a compreender o mundo que o rodeia.

Ao questionar a Professora 5 sobre o Brincar Heuristico desenvolvido na escola
em que atua, ela demonstra considerar ndo apenas a crianga, mas também suas
necessidades para explorar e aprender por meio desse brincar. Ela ainda pontua que

o Brincar Heuristico muitas vezes é pouco utilizado por colegas de trabalho.

[..] o Brincar Heuristico, na verdade € uma coisa simples, mas ha, nao sei,
assim. Nao vejo ao meu redor muito disso, né? Eu acho que muitos
professores de hoje em dia é fazer com que as criangas tenham essas
experiéncias [sic], visto que a gente tem um numero de alunos que nao tem
mais contato com a natureza, né? Nao tem mais essas coisas benéfica [sic] e
nao sabem olhar pro [sic] simples e conseguir criar algo legal. Entao, se desde
0 inicio tu vai [sic] comecar a trabalhar dessa forma, as criangas vdo comegar
a entender diferente (Professora 5).

Compreende-se que o Brincar Heuristico parece uma brincadeira muito simples
em fungdo dos recursos utilizados, mas Goldschmied e Jackson (2008, p. 152) aponta
que “[...] essa atividade pode parecer ser feita ao acaso, de forma repetitiva e sem

objetivos, o que € provavelmente a razdo pela qual os adultos s&do tentados a intervir”.



46

Penso que é a partir dessas atividades de repeticdo que as criangas criam e revisam
suas acdes e buscam a melhor forma de fazer suas descobertas. Quando pequenas,
as criangas sentem um grande impulso de explorar e descobrir por si mesmas; estao
sempre tocando tudo com suas mé&os ageis. Assim, ao brincar com diversos objetos
nao-estruturados, elas ndo apenas descobrem varias maneiras de como os objetos se
comportam quando sdo manipulados, mas também desenvolvem habilidades
cognitivas e motoras essenciais para seu crescimento.

Também ¢é valido considerar que essas experiéncias de exploragdo séao
fundamentais para o aprendizado, pois permitem que as criangas construam seu
conhecimento de forma ativa e significativa. Ao interagir com os objetos, elas nao
apenas compreendem melhor 0 mundo ao seu redor, mas também desenvolvem a
curiosidade e a criatividade, habilidades que serdo essenciais em sua vida futura.

Conforme Fochi (2023), as interagbes que ocorrem entre as criangas e 0s
objetos do Brincar Heuristico também se caracterizam como uma grande poténcia. A
partir dessas brincadeiras de carater exploratério, a crianga é capaz de se desenvolver,
como menciona a Professora 2 ao ser questionada sobre a importancia do Brincar

Heuristico no dia a dia das criancas.

Quando a gente percebe que uma crianca tem problema ao manusear um
lapis, um giz de cera, alguma coisa, a gente utiliza mais o Brincar Heuristico,
onde eles tém que usar mais a brincadeira da pinga. Ou de trocar o liquido de
um pote para o outro. Ham, carregar pedrinhas de um ponto a um outro ponto.
Coisas especificas assim para o equilibrio, o que depende do que a crianga
também necessita, né? (Professora 2).

E importante compreender que as razdes que fundamentam esse tipo de brincar
propdem enriquecer, nao substituir o trabalho que as professoras ja estdao fazendo
(Goldschmied; Jackson, 2008). A partir dessa perspectiva, podemos ver esse brincar
com outros olhares. Assim, a Professora 3 também comenta sobre a necessidade de
os profissionais da educacgao trazerem para a sala de aulas os jogos heuristicos, visto

que eles sao benéficos para as criangas:

[...] entdo eu acho que isso é o mais legal é ver que apesar do tempo que
eles passam na TV, em casa, a gente ainda consegue criar esse faz de
conta com eles, né? Entdo acho que isso é o mais vantajoso de tudo, ver
que eles ainda podem desenvolver o faz de conta (Professora 3).
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Por fim, vale ressaltar que Goldschmied e Jackson (2008) compreendem que o
comportamento das criangas e como o seu entorno esta organizado tem uma relagéo
direta com as possibilidades de exploragcao e de informacao que as criangcas sao
capazes de obter a partir do brincar com materiais diversificados. Desse modo, a
maneira como o0 espaco € estruturado e a variedade de materiais disponiveis
impactam significativamente o aprendizado e o desenvolvimento das criangas,
permitindo que elas se engajem em brincadeiras que estimulam a criatividade, a

curiosidade e a resolugao de problemas.
7.1.1.2 O brincar e o faz de conta

Ainfancia é caracterizada pelo ato de brincar, e as brincadeiras fazem parte da
vida das criangas em diversas culturas, além de desempenharem um papel essencial
em seu desenvolvimento. Da mesma forma, o brincar € uma forma de linguagem
infantil, pois, por meio do jogo simbdlico, as criangas tém a oportunidade de reviver
situacdes do dia a dia, de compreendé-las melhor e de reorganiza-las (Lima et al.,
2018).

Essas brincadeiras simbdlicas sdo um momento recreativo da crianga, no qual
ela brinca com um potinho que vira um caldeirdo, transforma a boneca em um bebé;
o lapis, em um soldado; a caixa, um carrinho. E nesse momento que a crianga tem
liberdade de criar e imaginar. Dessa forma, destaco a narrativa da Professora 3 sobre
como o Brincar Heuristico colabora para que as criangas tenham momentos para soltar
a sua imaginacao:

Eu uso bastante o Brincar Heuristico, né? Dentro do pouco que a gente tem,
porque eu acho que é muito importante para a questédo do faz de conta deles
e até falar que entéo, assim como nao é o material pronto, ndo € um brinquedo

ali pronto. Eles vao ter que criar formas de brincar, vao ter que elaborar
(Professora 3).

A fala da Professora 3 demonstra uma compreenséo acerca de que a crianca
se expressa emocionalmente e de que ela aprende a se relacionar com os outros, bem
COmMo a negociar e a imaginar, o que a permite expressar seus sonhos e suas fantasias
por meio da brincadeira. Nesse contexto, a crianga utiliza essas brincadeiras como
foco no seu desenvolvimento pessoal. A Professora 2 também complementa essa

ideia ao afirmar que, a partir do Brincar Heuristico, as criangas tém a liberdade de criar
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diversas possibilidades de brincadeira, “[...] porque muitas vezes nao € a brincadeira
que a gente até imaginou, eles durante a sua brincadeira criam uma nova brincadeira
totalmente diferente”. Essa consideragdo € muito importante, porque essas
brincadeiras evidenciam a criatividade e a autonomia das criancgas.

E possivel perceber que a Professora 2 e a Professora 3 entendem a
importancia do brincar heuristico para as criangcas. Também ¢é perceptivel que suas
ideias colocam o faz de conta como consequéncia desse brincar, o que se torna um
fator crucial para as descobertas. Dessa forma, percebo que o Brincar Heuristico é
essencial para o desenvolvimento infantil, pois proporciona um espago em que as
criangas podem explorar, experimentar e aprender de maneira significativa, além de
estimular a criatividade e a autonomia.

Quando temos um grupo de criangas da mesma faixa etaria, por exemplo,
podem aparecer interesses comuns especificos, mas a singularidade de cada crianga
precisa ser respeitada. Kishimoto (2010, p. 9) salienta que “para aprender novas
formas de brincar, a crianca precisa ter contato diario ndo sé com outras criancas de
seu agrupamento, mas também com as mais velhas, em espacgos dentro e fora da
instituicdo infantil”. A partir disso, a autora nos ensina que a aprendizagem nao
acontece apenas com os pares, mas nas interagdes de forma geral.

Além de ser um grande potencializador do faz de conta, a partir do Brincar
Heuristico, a crianca consegue lidar com conflitos e desafios, como as Marinho et al.
(2012, p. 87) salientam ao apontarem que “as situagdes vivenciadas através das
brincadeiras contribuem para o desenvolvimento da sociabilidade, da linguagem, da
coordenagao motora, da nogao espacial e corporal’. Desse modo, uma solu¢do que a

Professora 2 encontrou para incentivar seus alunos a se expressarem, foi:

[...] a gente comegou a fazer esses cantinhos heuristicos para brincar, e,
assim, antes tinha muito conflito entre elas. Elas gritavam, brigavam entre
elas. Quando comegamos a dividir grupos em cantinhos com menos criangas,
eles conseguiam se resolver melhor, levantar hip6teses, resolver problemas
e até mesmo os que mais brigavam entre si durante o grande grupo, eles
podiam ficar no mesmo grupo, tendo menos criangas que eles conseguiram
se resolver e sem entender (Professora 2).

A crianga, quando brinca, também treina para um melhor convivio social, pois

aprende a cumprir regras, a trabalhar em grupo, a conhecer e a desafiar limites
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(Marinho et al., 2012). Outro ponto que vale destacar € que, a partir dessas

brincadeiras e do faz de conta, a crianca

[...] trabalha possibilidades como de equilibrio, de enfileirar, de empilhar, para
a resolugao das dificuldades deles. Ah, caiu um brinquedo, vou |3, tento
mostrar de novo. Assim, trabalho equilibrio, a paciéncia, porque a repeticéo
vai ampliando as possibilidades deles. E assim, é a mesma coisa do dia a dia,
do se alimentar, o equilibrio, a coordenagdo de pegar a colher para se
alimentar. E isso é a possibilidade desse trabalho também no Brincar
Heuristico, no faz de conta (Professora 2).

Observa-se que a repeticdo das agdes, como a tentativa de empilhar ou de
enfileirar brinquedos, serve para expandir as habilidades da crianga, o que promove a
autonomia e a confiangca em suas capacidades. Além disso, a relagcao entre o Brincar
Heuristico e o faz de conta ressalta a importancia do jogo simbdlico no processo de
aprendizagem, pois, ao explorarem diferentes papéis e cenarios, as criangas
desenvolvem nao apenas a criatividade e a resolugdo de problemas, mas também a
empatia.

Por meio dessas experiéncias ludicas, percebe-se que as criangas tém uma
oportunidade de aprender de maneira natural e prazerosa, o que também as prepara
para os desafios do cotidiano. O ato de brincar, portanto, € um elemento crucial na
formacgao do individuo, pois funciona como um meio de explorar o mundo e de
desenvolver habilidades que serdo indispensaveis ao longo da vida.

No faz de conta, a crianga amplia suas concepgdes de regras, de valores e de
objetos, o que enriquece sua forma de ser, de agir e de pensar. Também vale
considerar que a experiéncia na Educacao Infantil esta limitada a algumas condigdes,
como a interagdo com seu meio (Augusto, 2015). Aiideia de experiéncia pode aparecer
na instituicdo de ensino em todos esses sentidos, como nas brincadeiras. Assim, a
crianga pode se envolver na brincadeira com toda a sua curiosidade e sua criatividade,
mas a mais importante caracteristica dessa experiéncia reside na sua capacidade de

transformacao.

7.1.2 A exploragao como um fator crucial para o desenvolvimento infantil

A seqguir, sera apresentada a segunda categoria de analise, que aborda a

exploragdo como um fator crucial para o desenvolvimento infantil. Essa exploragao
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esta intimamente relacionada ao brincar e as descobertas que as criangas fazem ao
interagir com o mundo ao seu redor. Ao falarmos sobre o Brincar Heuristico, nao
podemos deixar de salientar suas contribuicdes para o desenvolvimento infantil. Lima
et al. (2018) pontuam que o desenvolvimento infantil ocorre a cada fase da vida da
crianga, e a brincadeira é uma das principais formas de a crianga se expressar, ja que
€ por meio dela que a crianga observa e interage. A esse respeito, a Professora 5
comenta:

Eu acredito e defendo, né? Que as criangas, elas criam e recriam o tempo
todo com o que a gente da para elas, elas fazem de um simples cone um
enorme foguete na imaginagdo delas. Entdo, através do mundo da
imaginagdo e do faz de conta a elas mesmas, exploram, conhecem,
aprendem, socializam e inventam, né? (Professora 5).

A afirmativa destacada pela Professora 5 ilustra como as criancas criam e
exploram a partir das brincadeiras heuristicas. Desse modo, entendemos que, quando
a crianga brinca, ela ndo se preocupa com a realidade nem com a fantasia, ela
simplesmente se entrega ao ato de brincar, permitindo-se explorar novas ideias e
possibilidades sem limitagcbes. Essa liberdade no brincar € fundamental para o
desenvolvimento infantil, pois permite que as criangas experimentem diferentes
papéis, que construam narrativas e que desenvolvam habilidades sociais e
emocionais. Ao se desvincularem de preocupagdes com a realidade, elas conseguem
criar um espacgo seguro para a autoexpressao e a aprendizagem.

Lima et al. (2018, p. 70) observam que o “Brincar € um exercicio de liberdade,
por meio do qual a crianga sonha, recria, age, aventura, decide, arquiteta, o que |lhe
possibilita elaborar suas fantasias”. A brincadeira, entdo, € uma ferramenta poderosa
que estimula o desenvolvimento infantil e facilita o processo de aprendizagem, além

de torna-lo mais envolvente e atrativo para as criangas.

Bom, eu acho que a crianga se torna, a partir do Brincar Heuristico, uma
crianga mais ativa e que com certeza futuramente vai ser uma crianga
investigadora, uma crianga que explora, que indaga, que n&o vai aceitar tudo
sempre de qualquer jeito, né? [...] ela ta criando a brincadeira dela, esta,
digamos assim, aumentando a sua imaginagdo desde pequena, né? E ela
mesma é protagonista daquilo que ela quer brincar (Professora 4).

A fala da Professora 4 traz contribuicbes muito importantes quando ela
menciona a ideia de que a crianga “n&o vai aceitar tudo de qualquer jeito”. Essa

afirmacao reflete uma viséo sobre a importancia de formar individuos autbnomos e
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pensantes. Assim, essa postura investigativa pode proporcionar as criangas a
construgcao de uma identidade forte e a capacidade de enfrentar desafios de forma
criativa. Portanto, é essencial que as praticas pedagdgicas incentivem essa autonomia
a fim de criar ambientes que estimulem o questionamento e a exploragéo.

A exploracao e a experimentagao constantes que a crianga faz com os objetos
nao-estruturados proporcionam um conhecimento do mundo que a envolve: as
caracteristicas dos objetos, as relagdes que podem ser estabelecidas entre os objetos
e as situagdes (Bassedas; Huguet; Solé, 2007). Desse modo, o aprendizado ocorre
por meio da descoberta, a partir das brincadeiras e interacdes, e o papel do professor
€ proporcionar amplas oportunidades para que as criangas sejam motivadas a se

envolver.

Os eixos norteadores da Educacdo Infantii sdo as interacbes e as
brincadeiras, né? E o Brincar Heuristico, ele possibilita que as criancas
exponham seus sentimentos, né? Elas aprendem, elas constroem, elas
exploram ao maximo. Elas pensam muito mais do que a gente imagina. Elas
tém uma criatividade enorme, elas sentem também, elas se movimentam.
Entdo, o que esse tipo de brincar permite que a descoberta leve as criangas
a um desenvolvimento e um e a propria aprendizagem que a gente néo
consegue fazer, né? Ela mesmo se descobre, ela reinventa. Ela faz tudo
nessa simplicidade do Brincar Heuristico (Professora 5).

Afala da professora exibe o modo como ela lida com as ocorréncias do cotidiano
das criancas. Percebe-se que ela compreende que, quando a crianga brinca, ela esta
aprendendo, e o processo de conhecimento das criancas inicia sempre, desde
pequenas, com uma exploragdo dos objetos. Com relagdo a troca de experiéncias

entre pares, a professora 2 comenta:

Que nem a interagdo, a socializagéo, a criatividade da crianga em, ha, na
imaginagéo deles, criarem, criar algum momento deles mesmo. Uma simples
folha pode ser um peixe, uma pedrinha pode ser, ha, o brigadeiro, a areia
muitas vezes é o bolo que eles montam, entdo isso & muito legal que as
possibilidades e eles, entre eles, também resolvem conflitos. Um entra na
imaginagéo do outro para conseguir brincar com o colega (Professora 2).

A partir dessa fala, podemos perceber que a brincadeira, além de proporcionar
prazer para as criangas, também pode exprimir a agressividade, dominar a angustia,
aumentar as experiéncias e estabelecer contatos sociais com seus colegas pelo
simples fato de estarem brincando. Segundo Lima et al. (2018, p. 85), “O ludico traz a

crianga a capacidade de improvisar as brincadeiras, assim, qualquer objeto se torna
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diversao para elas, que exploram os espacgos em que se encontram”. Quando brinca,
a crianga inventa e reinventa, sendo constantemente estimulada por tudo ao seu redor.
Nessa fase inicial da vida, tudo € novo e desperta sua curiosidade, desde objetos
simples, como uma caixa vazia, até o desejo de entender e de explorar o que aquilo
representa.

7.1.2.1 A criatividade e a imaginac&o: duas poténcias

A crianga, ao brincar e ao se envolver em um mundo de faz de conta,
desenvolve a capacidade de imaginar, aprende a conviver em grupos e a explorar o
mundo com os recursos dispostos ao seu redor, 0 que amplia a percepgao sobre si
(Lima et al. 2018). A utilizagdo do Brincar Heuristico se da na valorizagdo das
curiosidades e das descobertas das criancas. A esse respeito, a Professora 5 relata

que

Diante daquela brincadeira a autonomia e o protagonismo da aprendizagem,
né? Vem do aluno. Uma vez que ele escolhe brincar, conhecer, criar com
alguma daquelas coisas colocadas ali, ele estda sendo protagonista,
protagonista daquele conhecimento, né? (Professora 5)

Sua narrativa exibe o modo como a Professora 5 compreende a importancia de
oferecer as criancas um espaco e um tempo para que elas brinquem e se sintam
confortaveis em criar e em explorar. E por meio disso que ela se torna protagonista do

seu conhecimento. A professora ainda completa:

[...] eu acredito muito que desenvolva a criatividade, imaginagao, porque, claro
que ele tem a liberdade de escolher os materiais dispostos, mas dependendo
a faixa etéria em que esta, né? Ele pode criar com os demais colegas,
incentivando o compartilhamento, incentivando a colaboragdo em grupo e
tornar um simples material numa coisa extraordinaria, né? Com multiplas
escolhas de brincar (Professora 5).

A partir da afirmacao da Professora 5, compreende-se que, além de a crianca
ser protagonista do seu desenvolvimento a partir das brincadeiras, ela também
desenvolve sua imaginagdo criando brincadeiras com seus colegas, trocando
experiencias e ideias. Lima et al. (2018) destacam que, quando brincam, as criangas
inventam novas maneiras de brincar e compreendem mais sobre como o mundo

funciona e sobre como poderéo lidar com ele a sua maneira.
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A partir da ideia de que as criangas sao questionadoras e investigadoras por
natureza, colocando tudo de si no ato de brincar, a Professora 4 traz um exemplo.
Nessa fala, ela esclarece como o Brincar Heuristico contribui para que as criangas

bem pequenas possam descobrir mais sobre 0 mundo que as rodeia:

[...] eu acho interessante a gente como professor também proporcionar esses
momentos para as criangas, né? Claro que no inicio da minha pratica docente,
eu ndo entendia muito sobre isso, mas a gente vai se aprimorando, né? Vai
lendo e se aprimorando com os bebés. Assim, de até um ano, eu geralmente
oportunizo cestos com materiais n&o estruturados, objetos que tém diferentes
texturas. Porque nessa idade as criangas estdo descobrindo o mundo, né?
Coisas também que eles podem sentir com diferentes texturas através do
toque e também coisas que possam ser levadas a boca, né? Porque muitos
acabam levando os materiais na boca (Professora 4).

E possivel perceber que a Professora 4 e a Professora 5 dialogam na mesma
linha. Esses investimentos devem ser direcionados para a formacado de educadores
qualificados e para a aquisicao de materiais adequados que estimulem o Brincar
Heuristico. Além disso, € essencial que as creches organizem um ambiente que
favorega a exploracdo e a criatividade, o que permite que as criancas se sintam
seguras para experimentar e aprender por meio do brincar. Dessa forma, € possivel
potencializar o desenvolvimento integral das criangas e prepara-las melhor para os
desafios futuros.

Também vale destacar que, para o Brincar Heuristico ser efetivamente
incorporado nas praticas pedagogicas, € fundamental que os educadores e os
professores recebam formacdo adequada. Assim, esses profissionais devem ser
capacitados a criar e a manter ambientes que estimulem a exploracao e a interacao
entre as criangas (Fochi, 2019).

Por fim, vale retomar que as criangcas se desenvolvem em contato com outras
criangas e adultos. Dessa forma, elas constroem uma vivéncia que afeta seu
desenvolvimento, e o professor também é responsavel por proporcionar um ambiente
que estimule e que promova atividades praticas nas quais a crianga brinque
naturalmente para que possa aprender (Lima et al., 2018), pois a motivacéo, a

curiosidade e um ambiente estimulador sao facilitadores da aprendizagem.
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7.1.3 Organizadores Pedagodgicos: espagos e materiais

A seguir, serd apresentada a terceira categoria de analise, que tem como
objetivo realgar os organizadores pedagodgicos. Nesse contexto, € importante ressaltar
que, além da curiosidade, o ambiente e os materiais disponiveis para as criangas
desempenham um papel fundamental em seu processo de aprendizagem. Essa
analise permitira compreender como a organizagao do espaco e a selegao de recursos
pedagogicos podem influenciar o desenvolvimento e a exploragdo das criangas em
ambientes educativos.

Nessa perspectiva, compreende-se que o espaco na Educacgao Infantil ndo é
apenas um cenario, mas um elemento ativo no processo educativo, que influencia
diretamente a forma como as criangas interagem, exploram e constroem
conhecimento. Essa relacdo se traduz diretamente na forma como os moéveis, os
brinquedos e os materiais estdo organizados, o que influencia a interacdo dos
pequenos. Um espago bem planejado ndo so6 estimula a exploragéo e o aprendizado,
mas também valoriza a autonomia da crianga, pois permite que ela se torne
protagonista de sua prépria jornada educativa (Horn, 2017). Portanto, a disposigao dos
elementos no ambiente deve ser pensada de maneira a fomentar a curiosidade e o
engajamento, para criar oportunidades para que as criangas descubram,
experimentem e se relacionem de forma significativa com o mundo ao seu redor.

Assim, ao disponibilizar materiais para o brincar das criangcas bem pequenas, é
fundamental assegurar-se de que haja uma grande variedade e riqueza de
experiéncias a serem oferecidas. A Professora 2 explica como organiza os espacos e
materiais para propor o brincar heuristico ao enfatizar a importancia de criar um

ambiente estimulante que favoreca a exploracao e a criatividade.

A gente olha assim, mais ou menos, o critério que eu sigo, ha, um cantinho,
que nem animais, madeira, folhas, que eles possam brincar e trabalhar a
imaginagdo. Com isto, no outro cantinho, potes, panelas, colheres, pra eles
brincar [sic] de uma outra forma naquele outro cantinho, mas um outro
cantinho com materiais que nao sao estruturados, rolinhos, também dava pra
usar madeira, rolinho de papel higiénico, tubete, pra eles trabalhar [sic]
equilibrio, formar, montar e até mesmo os blocos légicos, esses blocos que
as criangas gostam de brincar também que podem ser utilizados (Professora
2).
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A fala da Professora 2 ressalta a importancia de trazer para a sala uma
quantidade suficiente de materiais para exploracdo. Ela pontua, adequadamente, que
nao basta apenas colocar os materiais nos tapetes; é necessario organiza-los com
cuidado para que fiquem a disposi¢cao das criancas, permitindo que elas tenham
acesso facil e possam explorar livremente.

A abordagem da Professora 2 serve como um exemplo de como a organizagéo
cuidadosa dos espacos pode promover um Brincar Heuristico eficaz e enriquecedor.
Os materiais ajudam as criangas a construirem “[...] modos de ser, modos de se

identificar socialmente, modos de pensar, de solucionar problemas” (Barbosa, 2007, p

.165). A Professora 4 também comenta sobre a organizagdo dos espagos e materiais:
[...] a questdo da organizagdo, eu procuro sempre organizar em cima de
tapetes assim por faixas, né? Seleciono os materiais, entdao, conforme eu vejo
a necessidade de tal oportunizando para as criangas alguma coisa que talvez
se encaixe dentro de um projeto que eu ja esteja trabalhando, né?
Respeitando sempre a faixa etaria que a crianga, digamos, esta apta a
manusear, né? Nao adianta levar uma coisa perigosa, digamos, para um
bebé. (Professora 4)

Destaco a fala da Professora 4 quando ela faz um importante apontamento
sobre o cuidado de selecionar materiais que nao sejam perigosos para as criangas,
pois uma premissa essencial para a escolha de materiais € a seguranga. Assim, vale
questionar: preciso dizer ndo a crianga em determinadas a¢gdes ou em movimentos
com o objeto em questdo? Essa preocupagado com a seguranca deve ser constante
na pratica pedagogica, e, seguindo essa linha de cuidados com os materiais, a

Professora 3 também ressalta:

[...] isso aqui seria legal pra eles brincar [sic], eu vejo também a questao da
seguranga, né? De ser um material, um objeto que vai ser seguro para brincar
[...] entdo, tem que ser algo que na hora da brincadeira, vai transmitir
segurancga para eles, né? Porque eles possam criar a possibilidade de brincar,
mas que também sejam objeto de seguro entdo acho que esta, esse é os
meus critérios mais importantes [sic]. (Professora 3)

E possivel perceber que a Professora 4 e a Professora 3 dialogam na mesma
linha, pois apresentam as mesmas preocupagdes. Fochi (2023, p. 68) comenta que
“tudo comega com uma boa construgcdo de materiais ndo-estruturados e naturais,
tendo a preocupagao com a higiene, cuidado e seguranca de cada item”. Ao investir
em materiais que estimulam a criatividade e a exploracao, as professoras criam um

ambiente seguro e acolhedor, essencial para o desenvolvimento integral dos
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pequenos. Portanto, ndo € suficiente que a crianga esteja em um espago organizado
para desafiar suas competéncias; € igualmente importante que ela interaja de forma
intencional com esse ambiente, explorando e vivenciando as experiéncias que ele
oferece (Horn, 2003).

Além de um espaco claramente definido e organizado para a disposicao dos
materiais heuristicos, deve-se garantir um espaco suficiente para que as criangas
possam movimentar-se livremente, e o siléncio € necessario para realizar as

exploracdes desses materiais separados (Goldschmied; Jackson, 2008). A professora

5 compreende que
Quando a gente fala de brincar, heuristico de jogo heuristico, a gente tem que
pensar que é preciso criar um espaco calmo, né? Um espacgo organizado para
aquela crianga chegar e fazer o seu brincar ndo é virar caixa de brinquedos,
ndo é? Nao é jogar brinquedo e as criangas que vao la e pegam. Isso ainda é
algo a ser construido aos poucos na educacdo, pelo que eu percebo, assim
(Professora 5).

A partir da afirmativa da Professora 5, entende-se que o espago em que ocorre
a sessao do jogo heuristico precisa ser pensado e organizado previamente pelo
profissional. A organizagao desse espaco deve ter como propdsito criar um ambiente
tranquilo e acolhedor, o que possibilita que as criangas realizem suas tentativas de
exploragao. Além disso, muitos materiais utilizados nas brincadeiras heuristicas nao
precisam, necessariamente, ser comprados; ha diversos objetos intrigantes que se
transformam em verdadeiros tesouros nas maos dos pequenos, pois estimulam a
criatividade e a imaginacdo. Um espago bem-organizado ndo apenas facilita a
exploragdo, mas também promove a autonomia das criangas, pois viabiliza que elas

se sintam seguras e confiantes para experimentar e para aprender por meio do brincar.

7.1.3.1 Desafios na implementagdo dos organizadores pedagogicos

Aimplementacdo de organizadores pedagogicos em sala de aula ainda enfrenta
diversos desafios que podem impactar sua eficacia. Dentre os principais obstaculos,
destaca-se a escassez de recursos materiais e a falta de tempo para planejar e para
integrar esses organizadores nas atividades curriculares. Além disso, a resisténcia por
parte dos educadores em adotar novas metodologias, muitas vezes devido a falta de
formagao adequada ou ao medo de sair da zona de conforto, também é um fator que

dificulta sua utilizacao.
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E claro que as criangas pequenas conseguem divertir-se e aprender com os
poucos materiais existentes na sala; afinal, o mundo parece sempre um lugar excitante
para elas (Barbosa, 2007). Embora as criangas pequenas tenham uma capacidade
natural de explorar e de aprender com o que esta disponivel, é crucial que as
professoras tenham o suporte necessario para superar esses desafios. A Professora
2 destaca um desafio significativo enfrentado na utilizagdo do espago educacional, que
impacta diretamente a pratica pedagogica:

Por dificuldade, eu vejo, é pelo espaco mesmo. Como a gente utiliza o mesmo
espacgo para os lanches e para dormir, seria bom se ele pudesse deixar mais

tempo esses espagos montados. Quer dizer que cada dia a gente tem que
criar e recriar um espaco, ele nao fica montado muito tempo (Professora 2).

Compreende-se que essa observagao da Professora 2 revela como a dualidade
do espaco utilizado para diferentes finalidades pode dificultar a criagdo de um
ambiente de aprendizagem estruturado e estavel. Percebe-se que a necessidade de
montar e desmontar os espagos diariamente ndo apenas consome tempo, mas
também pode limitar as oportunidades de aprendizagem para as criangas.

Nesse sentido, Horn (2003) contribui com a ideia de que é fundamental que a
crianga tenha um espacgo povoado de objetos com o0s quais possa criar, imaginar,
construir e, em especial, que tenha acesso a um espaco para brincar. A Professora 1
também identifica desafios significativos relacionados ao espago para a realizagdo das

brincadeiras heuristicas. Ela menciona:

Na sala de aula, a maior dificuldade é a questdo da bagunca, da sujeira que
da, né? Porque como a gente tem os bebés, querendo ou nao, a gente precisa
conseguir limpar depois, né? E com eles ndo € bem assim, que eles ficam
vindo em cima. Eles querem continuar brincando, né? Eles ndo tém essa.
Essa nogao de nao, agora terminou, agora a gente vai comer, agora a gente
vai dormir, enfim. Entao, é essa é a parte mais dificil (Professora 1).

A afirmacéao da Professora 1 destaca como a falta de controle sobre a desordem
e os residuos deixados apos as atividades ludicas pode afetar a dindmica dessas
acdes na sala de aula. No entanto, ao refletir sobre essa questéo, pergunto-me: seria
realmente sujeira? O que se observa pode nao ser sujeira propriamente dita, mas sim
os vestigios naturais do brincar, que fazem parte do processo de aprendizagem e da

interagao das criangas com o ambiente.
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Esses vestigios ndo devem ser vistos como um problema, mas como sinais de
um ambiente de aprendizagem ativo e envolvente. E compreensivel que estabelecer
um final claro das brincadeiras para os bebés se torne muito dificil, uma vez que eles
ainda ndao compreendem a transicéo entre as atividades. Isso pode resultar em um
ambiente cadtico, o que dificulta tanto a aprendizagem quanto a organizagédo do
espaco.

Ao considerar os desafios mencionados pelas Professoras 1 e 2 em relagdo ao
espacgo e a dinamica das atividades ludicas, é evidente que a disponibilizagdo de
materiais heuristicos adequados pode desempenhar um papel crucial na facilitacdo do
aprendizado infantil. Além disso, a presenca de uma variedade de materiais que
estimulem a exploracdo e a criatividade oferece as criangas oportunidades
significativas de aprendizagem.

No entanto, como ressalta a Professora 3: “Eu acho que as vezes talvez o
recurso nao € muito que a gente consegue, aos poucos de juntando aqui, juntando ali.
As vezes a gente consegue pedir para a familia também mandar e compartilhar algum
material.” Essa fala da Professora 3 representa a realidade enfrentada pelos
educadores, que muitas vezes precisam recorrer a iniciativas colaborativas para
enriquecer o ambiente de aprendizagem.

Assim, por todos esses fatores, € fundamental discutir a importancia de se ter
mais materiais heuristicos disponiveis nas salas de aula, pois isso pode contribuir para
um ambiente mais estruturado e enriquecedor, no qual as criangas possam brincar,
descobrir e aprender de maneira mais eficaz. Fochi (2023, p. 95) comenta que
‘proporcionar uma colecdo de materiais nao-estruturados diversificada e rica
potencializara as investigacdes das criangas”, ja que os materiais ocupam um papel

muito importante nas brincadeiras heuristicas.
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8. CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida observou o Brincar Heuristico como uma ferramenta
pedagogica fundamental para estimular a curiosidade e a autonomia na infancia. Ao
longo deste trabalho, compreendemos os conceitos de crianga e infancia e suas
especificidades, bem como identificamos os aspectos legais da Educagéo Infantil e
analisamos a importancia do brincar nessa etapa educacional, destacando como esse
brincar se diferencia por promover uma aprendizagem ativa e exploratoria.

Também foram examinadas caracteristicas dos organizadores pedagdgicos e
dos materiais nao-estruturados, além de como eles podem ser utilizados para
fomentar a criatividade e a imaginacao das criangas. Ademais, discutimos o papel do
educador na mediacdo dessas experiéncias ludicas e enfatizamos a importancia de
um ambiente que favorecga a exploracao e a descoberta.

Os objetivos do estudo foram alcangados, visto que foi possivel discutir o
Brincar Heuristico como uma ferramenta pedagogica eficaz para estimular a
curiosidade e a autonomia na infancia. Buscamos compreender como essa
abordagem pode ser implementada nas praticas educativas ao visar ao
desenvolvimento integral das criangas na faixa etaria de 0 a 3 anos. A pesquisa foi
direcionada para responder a questdo: como o Brincar Heuristico pode ser
incorporado as praticas pedagdgicas para o desenvolvimento das criangas nessa faixa
etaria?

Dessa forma, foi possivel constatar que, a partir das entrevistas realizadas com
as professoras, esse brincar pode ser incorporado nas praticas pedagdgicas por meio
de materiais ndo-estruturados, que incentivam a exploragdo livre e a criatividade.
Nesse sentido, observou-se que a utilizagdo de brinquedos nao-estruturados e
brincadeiras de faz de conta sdo essenciais para o desenvolvimento da imaginagao e
da criatividade infantil. A proposta do Brincar Heuristico, na Educacéo Infantil, enfatiza
a importancia de uma pratica pedagdgica que posicione as criangas como
protagonistas de seu préoprio desenvolvimento e de sua aprendizagem.

As contribuicdes desta proposta para a formagao integral dos pequenos sao
significativas, pois destacam n&o apenas os beneficios imediatos da pratica, mas
também suas implicagbes a longo prazo para a educagao e para o desenvolvimento

das criangas. Desde muito pequenas, as criangas sentem um impulso natural de
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explorar e de descobrir 0 mundo por si € manifestam essa curiosidade ao tocar tudo
com suas maos ageis. Essa pratica € fundamental, pois, por meio do brincar, a crianga
desenvolve habilidades de resolugdo de problemas que surgem ao longo do dia, o que
contribui para que ela se torne mais calma e confiante em suas decisdes. Assim, é a
partir dessas exploragdes que a crianga realmente se desenvolve.

Além disso, identificamos que os organizadores pedagdgicos necessarios para
a implementacdo dessa proposta incluem a criagcdo de espagos adequados € a
selecao de materiais que estimulem a interagao e a experimentacao. A disposi¢ao dos
elementos no ambiente deve ser planejada para fomentar a curiosidade e para criar
oportunidades para que as criangcas descubram, experimentem e se relacionem de
forma significativa com o mundo ao seu redor. A organizagao desse espaco deve ter
como propasito criar um ambiente tranquilo e acolhedor para que as criancas realizem
suas tentativas de exploragao.

No entanto, a implementacao de organizadores pedagdgicos em sala de aula
enfrenta diversos desafios que podem impactar sua eficacia. Um dos principais
obstaculos € a escassez de recursos materiais, € a presenca de uma variedade de
materiais que estimulem a exploragao e a criatividade é fundamental, pois oferece as
criangas oportunidades significativas de aprendizagem. Esses resultados demonstram
a relevancia de integrar esse brincar nas praticas educativas para promover um
ambiente de aprendizagem mais rico e dinadmico. Por todos esses fatores, € essencial
que educadores e instituicdes de ensino se esforcem para superar os desafios e para
garantir que as criangas tenham acesso a um ambiente propicio ao brincar e a
descoberta.

Assim, conclui-se que este estudo contribui para a valorizagdo do Brincar
Heuristico como uma abordagem pedagdgica inovadora e eficaz na Educagéo Infantil.
As evidéncias apresentadas reforcam a necessidade de formacado continua para
professores, a fim de que possam implementar essa pratica de maneira eficaz em seu
planejamento.

Diante de tais consideracdes, recomenda-se que trabalhos futuros busquem um
maior aprofundamento sobre esse tema, visto que, para a elaboragao deste trabalho
académico, houve certa dificuldade para encontrar materiais atualizados com relacao

a essa discussao. Considero que este trabalho possa servir como um aporte tedrico
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para que outras pesquisadoras o utilizem ou invistam nessa tematica como um

referencial de estudo e inspiragao.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu Alana Vitéria Serafin, académica do curso de Pedagogia da Universidade do Vale
do Rio do Sinos — UNISINOS. Orientado por: Prof.?2 Ms. Rosana Torma Miranda Cabral.
Convido vocé, a participar de forma voluntaria desta pesquisa intitulada como: O
brincar heuristico nas instituicées de Educagao Infantil, com criangas de 0 a 3
anos. Caso o(a) Senhor(a) sob sua responsabilidade, aceitar a participar nesta
pesquisa, descrevo da forma mais detalhada possivel todos os procedimentos que o
participante sera submetido.

Esta pesquisa tem como objetivo de entender o brincar heuristico como ferramenta
pedagogica para estimular a curiosidade e a autonomia na infancia. Este trabalho tem
como justificativa um potencial significativo para contribuir com uma reflexdo sobre o
brincar heuristico e compreender como ele ocorre. Além disso, a pesquisa pode
representar uma oportunidade para ampliar a discussao sobre a importancia do brincar
heuristico na educagao, em geral, e um incentivo na busca por aprimoramentos nesse
sentido e na promogao no bem-estar e desenvolvimento das criangas. Tenho como
proposta uma pesquisa exploratéria com a realizagcéo de entrevistas nao estruturadas.
Os encontros para a realizagéo das entrevistas, terdo duragado em média de uma hora
cada, serdao agendados preferencialmente na propria escola, levando em
consideracao a disponibilidade de data e horarios da direcao e dos participantes. As
entrevistas serao realizadas individualmente de forma presencial e a proposta é que
elas sejam gravadas em formato de audio, o que possibilita uma transcri¢ao e analise
das narrativas fornecidas. Assegurando que todos os procedimentos éticos da
pesquisa serdao seguidos e respeitados. Este participante esta sendo convidado,
voluntariamente.

Comprometo-me com o sigilo da identidade deste participante e de outras pessoas
que sejam, porventura, mencionadas durante os encontros, bem como do tratamento
ético das informacdes. Asseguro ao participante a confidencialidade destes dados,
bem como o arquivamento digital sigiloso e protegido de suas respostas, os quais
serao destruidos apds cinco anos do estudo. Importante registrar que como
participante voluntario sera beneficiado direta e indiretamente, visto que o estudo
possibilitara uma reflexdo acerca do tema pesquisado, com a contribuicdo de suas

narrativas.
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Os riscos identificados para esta pesquisa sdo minimos. Podendo ocorrer ao longo do
encontro cansago, constrangimento ou desconforto perante a pesquisadora, bem
como sentir-se envergonhado por seus audios estarem sendo gravados. Caso isso
ocorra, sua participacao podera ser interrompida a qualquer momento, sem lhe
causar nenhum prejuizo. Asseguro que vocé pode pedir para se retirar da
pesquisa, a qualquer momento. Desistir de participar nao causara nenhum dano
para o participante. Nesse caso, seus audios nao serao utilizados na analise da
pesquisa.

Se desejar obter mais informagdes sobre a pesquisa ou surgirem duvidas antes,
durante ou apos as entrevistas, vocé podera contatar a pesquisadora Alana Vitéria
Serafin pelo telefone (51) 996103196 e e-mail alanavitoriaserafin@hotmail.com, ou
ainda, a orientadora professora Rosana Torma Miranda Cabral pelo e-mail:
rmcabral@unisinos.br.

Este documento devera ser assinado em duas vias pelo participante, pesquisadora e

orientadora da pesquisa, sendo que uma das vias ficara com o participante e a outra

com a pesquisadora.

Vale Real, ....... de i, de 2024.

Nome completo (participante)

Pesquisadora Responsavel: Alana Vitéria Serafin

Orientadora da pesquisa: Prof.? Ms. Rosana Torma Miranda Cabral
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APENDICE B — ROTEIRO DA ENTREVISTA

A IMPORTANCIA DO BRINCAR HEURISTICO:
Um olhar para o desenvolvimento das criancas de 0 a 3 anos

Dados de Identificagao:

Nome:

Idade: Tempo de atuacao:

Formacgao:

. O que vocé entende a respeito do brincar heuristico? Como ele se diferencia de
outros tipos de brincadeiras?

. Vocé trabalha com o brincar heuristico? Como vocé incorpora o brincar heuristico
nas suas praticas pedagogicas? Poderia citar alguns exemplos?

. Como vocé seleciona e organiza os materiais para o brinquedo heuristico? Existem
critérios especificos que vocé segue?

. Quais sao os principais beneficios do brinquedo heuristico para o desenvolvimento
das criancas ao seu ver?

. Como vocé adapta as atividades de brincar heuristicas para atender as
necessidades individuais de cada crianca, especialmente aquelas com diferentes
estilos de aprendizagem ou necessidades?

. Como vocé observa e avalia o progresso das criangas durante as atividades de
brincar heuristicas?

. Quais desafios vocé encontra ao implementar atividades de brincar heuristicas na
sala de aula?

. De que maneira o brincar heuristico contribui para a constru¢do da autonomia e da
criatividade nas criangas?

. Quais recursos ou formagdes vocé recomendaria para outros educadores

especificos na implementagao do brinquedo heuristico?

10. Pode compartilhar uma experiéncia ou exemplo em que o brincar heuristico teve um

impacto significativo em uma crianga?




