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RESUMO

Esta dissertacdo propde-se a buscar a compreeaséant a Subculturblerd se atualiza
através do consumo de referéncias culturais. Bam elencamos uma narrativa chamada
Crénicas de Ghanof2013), um produto cultural desenvolvido em vamadias, mas que teve
seu inicio em um jogo de tabuleiro gravado e digplirado peloGrupo Jovem Nerca maior
empresa nacional voltada a conteUNesds. Para o desenvolvimento da pesquisa, utilizamos
a Teoria FundamentadéFRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2015), para catalogadds as
referéncias culturais encontradas na construcanadativa dos Podcasts d&sonicas de
Ghanor, ao mesmo tempo que utilizamos o método criaddgabder e Thornton (1997) para
compreendemos como se da a atualizac@edd através da perspectiva da prépria subcultura.
Para o debate sédo convidados os autores Bourdd®2)(1Burke (2013) e Garcia Canclini
(2008). Sob a ética do capital cultural e suasasaimbdlicas, criamos uma discussao sobre a
hibridizacdo das referéncias culturais que comp@®duto darénicas de Ghanoe de seus
consumidores. Como resultados desse processoytdisses sobre como a atualidade da
subcultura se legitima pela sua prépria visao,terelemos que se trata de uma subcultura em
processo. O produto em si ndo parece ter hibridlizagtravés do entendimento do capital
cultural, enquanto a subcultura demonstra que @maaicdo énibrida, em processe e deve

refletir em futuros produtos de consumo.



ABSTRACT

This dissertation proposes to seek the understgrafimow the SubculturBlerd is updated
through the consumption of cultural references. dbothis, we analyze the narrative of
Chronicles of Ghano(2013), a cultural product developed in variousiiag, but which began
in a board game recorded and made available byahem Nerd Groupthe largest national
company focused dNerdcontent. For the development of the research,sed theGrounded
Theory(FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2015) to catalog aletbultural references found
in theChronicles of Ghanopodcasts, while using the method created by Gealadeérmhornton
(1997), to understand how is updated tderd concept, through the perspective of the
subculture itself. For the debate are invited ththars Bourdieu (1982), Burke (2013) and
Garcia Canclini (2008). From the perspective ofural capital and its symbolic exchanges,
we have created a discussion about the hybridizatidhe cultural references that makes up
of theChronicles of Ghanoand its consumers. As a result of this procesdhave discussed
how the current subculture legitimizes itself by @wn vision, and we understand that it is a
subculture in process. The product itself doesppear to hybridize through the understanding
of cultural capital, while the subculture demonstsahat its formation isybrid, in process-
and should reflect in futudderd products.
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1 INTRODUCAO

Neste trecho faco uma introducéo ao trabalho er@@epso que trouxe o pesquisador
até chegar a esta pesquisa. Aqui ficam registradios os caminhos que passei para chegar ao
gue sera apresentado. Constam também conceitdsresague fui “clipando” durante a busca
do estado da arte do objeto de pesquisa, para eemger do que esta sendo tratado e quem
trabalha com essas tematicas. Estre trecho dizitesp inUmeros processos caminhados,
mesmo que eles ndo facam mais parte do traballhémnpiem importancia na construcédo do
pesquisador para determinar o método, as teonasb@to em si.

Parte importante da construcao desta pesquisasoabautores que possam auxiliar nos
caminhos da discussédo. Nesse percurso, existemsalgétodos e autores que podem ser
chamados de centrais ao projeto geral.

A estruturacéo do projeto se d4 quando comecaaleevemente, compreender Bergson
(2005). Identificar que até entdo vinha concentrdod;as em um problema mal estruturado, o
qual me levava a duas pesquisas diferentes, @wigoddo problema existiam alguns mistos, e a
palavra estava “sentido” jogada ao acaso. O candelaefinicdo do problema de pesquisa que
apresento aqui foi composto pela estruturagéo denisto que oportuniza a trabalhar o “virtual”

e seu “atual”’. Podemos dizer que trabalhar o migttg Bergson (2005), é trabalhar o presente,
pensado como a atualizagdo em graus do nosso pasdadl.

O produto pesquisado tem sua narrativa constroioie sima multiplicidade grande de
midias, a narrativa transmidiatica, que necessitaé&todos de pesquisa que possam, da melhor
maneira possivel, englobar sua multiplicidade. rAss transmetodologigd MALDONADO,
2014) traz aos autores e aos pesquisadores ailidaddde moldar sobre o empirico as técnicas
utilizadas para sua compreensao.

Por exemplo: existe a necessidade de pensarmag@tivelade comunicativa em seu
contexto, “pensar o espaco/tempo” (MALDONADO, 20f4421). A etnografia poderia ser (til
no trabalho, mas o desenho que pretendemos dascmuigee ndo engloba uma etnografia
completa. Ja a netnografia se assemelha mais e@ad@smesmo assim nao € o suficiente para
englobar sua totalidade, pois o problema vai alérca@hsumo propriamente dito. Existem
apropriacdes sobre o consumo dessas obras, sieeatzssidade de procurar uma metodologia
gue possa solucionar o problema encontrado no métudrior, mas mantendo os dois métodos,
de maneira que exista uma conversa entre ambas jgogsa ser explorado o melhor do objeto
nesses espacos/tempos. As estratégias transmejfiodsl@ém papel importante sobre as

multidimensdes que nosso projeto pode alcancar.
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Em certo momento da pesquisa penso em utilizancetto deconstelacdesie Benjamin
(1985), como forma de estruturar cada uma dass/is@entelddos sobre o tema tratado, sendo
que cada estrela € um ponto onde foco a formag@se do conhecimento, tentando sempre
formular associacdes geradoras de uma consteRgéom, este foi um processo deixado de lado
com o decorer da pesquisa. J& no processo de aktaaite, buscamos tematicas que fossem
pertinentes ao trabalho e que viessem a corrobonama pesquisa que iria desenvolver:

» Alguns dos autores selecionados até entao paaadieaparte inicial sobre fas e consumos
juvenis Consumo e memoria nas culturas juveiN&JNES, 2015)Fans bloggers and
gamers(JENKINS, 2015).

» Sobre cultur&erdnacional: Patricia Matos dos Santos. UBMerd virou coqgl2014; e
internacional: Jason Tocci. Universidade da Pemsidy Geek Culturesmedia and
identity in the digital age2009; Kendall (1999; 2007); Nugent (2009) e Aedgr(2008).

» Outros autores que trabalham com tematicas juvBaiglli (2008), Freire Filho (2007),
Melo Rocha (2012), Debert (2010).

e« Consumo e estilo de vida: Featherstone (1995), Galn(2006), McCraken (2003),
Barbosa (2010) e Enne (2010).

» Trocas simbdlicas: Bourdieu (1983; 2008).

» Capital subcultural de Thornton (1996).

E como método escolhido para a pesquisa de conserrhitsidacbes, como forma de
catalogar e categorizar, temog eoria FundamentadéFRAGOSO; RECUERO; AMARAL,
2014). Trata-se de uma teoria constituida no ajmedsear pelo empirico, completamente livre
de um método a priori, no intuito de articular otodé a partir do objeto. E produzido um
primeiro recorte do que existe em campo e criagatagorias de analise. Nesses momentos, faz-
se a selecdo de categorias, e as embasa teoriea®@gmocesso se d4 em uma constalate
vinda do campo a teoria

Observamos nas obras de Canclini (1998) e HallqR03cussbes acerca das questdes
multiculturais e de hibridismos culturais. Entendergue a significacéo de cultura tem seu valor
e uma cultura influencia outra, de forma a existercambio e miscigenacdo dessas culturas e
referéncias.

Todas estas foram discussoées iniciais que con@ifpupara a formacao desta pesquisa,
mesmo que algumas teorias citadas foram descadadagstituidas por outras, é preciso notar
seu envolvimento para a compreensao do que saitest@d confluéncia de teorias e referéncias.

Para o desenvolvimento da pesquisa utilizou-seoaal Eundamentada de Fragoso, Recuero e
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Amaral (2015), para catalogar todas as referérmidtsirais encontradas na construcdo da
narrativa dos podcasts dagdnicas de Ghangao mesmo tempo que utiliza-se o0 método criado
por Gelder e Thornton (1997) para compreender cggnda a atualizacao derd, através da

perspectiva da prépria subcultura. Para o debatesdvidados os autores Bourdieu (1982),
Burke (2013) e Garcia Canclini (2008), a partir doais, sob a 6tica do capital cultural e suas
trocas simbodlicas, discutimos sobre a hibridizagas referéncias culturais que compdem o

produto daCronicas de Ghanoe de seus consumidores.

1.1 JUSTIFICATIVA

Faco agora uma breve apresentacéo justificandorgsigs do interesse do pesquisador
no tema pesquisado e também da importancia dotorpedra a subcultutderdno Brasil. Antes
de adentrarmos & pesquisa, acho necessario mergpres me posicionar como pesquisador,
pois acredito que meu local de fala, as minhasr@&mqmas de vida, toda a minha biografia, de
alguma forma conversam com tudo que produzo. Unsacdésas marcantes talvez seja
justamente pelas hibridas referéncias que ao ldagses (curtos) 23 anos de existéncia venho
acumulando, confluindo e produzindo.

Inicialmente vou falar sobre o que me interessoauttaraNerd Desde muito jovem,
tive a oportunidade de praticar esportes gratuméenessim como todos os jovens da minha
cidade natal, Maravilha—SC, através do Secretauaidipal de Esportes. Dentre as varias
modalidades oferecidas, optei por futsal, taeckwamd@drez. Os dois primeiros, sem grande
sucesso. Ja no xadrez pude competir e ganhar atgom®eonatos municipais, regionais e até
estaduais. Ai entdo nasceu uma primeira paixagogms de tabuleiro. Grande parte dessa
diversédo consistia em reproduzir jogos famosos,ocbanco imobiliario, cartas de baralhos
fantasticos, e também em inventar meus prépriassjagpm a simplicidade 6bvia de alguém que
tinha entre 8 e 12 anos. Até hoje tenho alguns pleees guardados, feitos de caneta, cartolinas
e muito suor.

Por volta dos meus 13 anos, minha familia compmasso primeiro computador (PC),
dando inicio a uma nova fase de experiéncias. Nea@peca, passei a colecionar muitos jogos
digitais, comprados em um ou dois, ou até quatidades ded, que muitas vezes mal rodavam,
pois, o computador tinha apenas 2i&gabytesle memoérilRAM— 0 que até na época ja era um
pouco ultrapassado, pois os computadores ja estavalm com até hjigabytede RAM Mas

isso nunca foi um grande problema. O ano era 200807, quando tive acesso a internet em
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casa, depois de muito jogar dmn Houses com amigos. Nessa primeira fase, reunidos
jogavamodalf-Life ouCounter Strikeja com PC em casa, o jogo &ihia —umMMORPGNo

qual passei anos envolvido, virando noites, fazemdizades. Com a chegada da adolescéncia,
com 15 ou 16 anos, e a vontade de sair e ir asfesieos fatos muito engracados aconteceram
em relacdo aos jogos. Quase sempre eu e meus gagga/amos a noite toda em uma rodinha
falando deTibia, sobre batalhas, nivelsabilidades e missdes.

Outro ponto que considero muito importante na mewestrucdo como pesquisador é
que desde cedo, a minha matéria preferida na eslartes. Com 0s anos passei por varios
caminhos de aprendizado, alguns até sozinho, aenarnentos de ilustracdo, pintura e diversos
tipos de artesanato. Até mesmo modalidades mistag@l e botanica, como podar as plantas do
jardim com algum formato especifico. Boa parteassdeu porque, durante certo tempo, minha
mae produziu artesanato para complementar a rendasd, e também poobby Nesse ponto,
eu aprendi a bordar, a fazer cartdes furados, beraee biscuit, pintura de casquinhas de ovos e
cestas de pascoa. Essas coisas me influenciare@ahfdena que quando chegou a hora de fazer
uma graduacéo, eu queria algo relacionado a arte.

O curso de Publicidade e Propaganda foi a opcapayeeia se encaixar melhor com a
pessoa que eu era na época, e logo nos primeisesrde aula eu me apaixonei por aquilo. No
primeiro ano, consegui um emprego como auxiliatdekgner em uma empresa, € no segundo
consegui um estagio dentro da agéncia experinaatativersidade (ACIN/Unochapecd). Nessa
época, eu e outros dois estudantes, de jornalisthegpeoducdo audiovisual, passamos a ocupar
nosso tempo livre com atividades extra-classe. Cannuversidade cedia o equipamento, e nés
éramos a mao de obra, fundamos um coletivo de pdeduaudiovisuais: &xperiéncia
Audiovisual UniversitariafEAU). Dentro de nossos objetivos alcancados &gtéoducdo do
primeirowelseriado produzido em Santa Catarindjral® (2012) — que foi destaque da categoria
Audiovisual da 82 Bienal dNE em 2013, foi indicado e premiado Roémio Expocomda
Intercom, e hoje conta com cerca de 40 mil visaebes noYoutube e o documentérié\
Conquistd (2014), sobre a colonizacéo e a modernidade dte @egarinense, selecionado para
mostras comoCircuito do SESC-SCEsses trabalhamos nos proporcionaram algumas

oportunidades muito interessantes. Na mesma égseipa ser estagiario Daretoria de

1 LAN House é um estabelecimento comercial ondendethanca de um cyber café, os usuarios podem pagar
para utilizar um PC com acesso a Internet.

2 Link para o primeiro episddio da Web seriado Vihips://www.youtube.com/watch?v=Es5GQZrJ584

3 Link para do Documentario A Conqusita: https://wyeutube.com/watch?v=KelhclWnOj0
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Marketing e Comunicacada Unochapecd, e um ano depois passei a tralzaihver diretor de
arte em uma agéncia da cidade.

Em todo esse tempo que trabalhei com direcdo deeadmunicacéo no geral, o ponto
central para produzir bons materiais, bpapers bons audiovisuais, eram as referéncias. Quem
fez? De onde veio? Como vai impactar e por que éssopactante? Essas perguntas sempre
foram importantes para a criacdo de conteudosamtes que atingissem os publicos, e que de
alguma forma interferissem no nosso cotidiano. @oashegou o0 momento de concluir meu
curso de graduacdo, uma pergunta era muito perimema mim:como se da o processo de
consumo de referéncias pelos diretores de arte?

E dessas, outras surgiram: como e o0 que é impertansumir? Onde eles consomem e
quanto? Entdo um dos meus trabalhos de concles&ardo precisava ser sobre isso. E foi.
Através de alguns processos de pesquisa que cuimmiream um grupo focal com diretores de
arte da cidade, consegui tirar algumas duvidasndet onde eram buscadas as referéncias, e ter
um parametro de como era o consumo de referénesaesl criadores de contetdo. Mas, o que
asCronicas de Ghanaém a ver com tudo isso?

Nesta pesquisa, eu busco algo similar. Continucegde entender mais sobre consumo
de referéncias, mas algo atrelado a outro contei@omais a uma profissdo e sim a toda uma
subcultura, &Nerd— da qual me sinto parte. Conheci o contetdo @niedo Jovem Nerce sua
equipe durante a graduacéo, e fiqguei um tantoeswpyue um conteudo voltaddards como
jogos digitais, tabuleiros e cultura pop, cadameis pareciam ganhar espaco no meu cotidiano,
e de todas as pessoas que eu conhecia. Dai surgeteresse em acompanhar e em consumir 0
contetdo produzido pelos mesmos. @¥nicas de Ghanosurgem através dpodcast mas
continua se expandindo nos livros.

Um dos maiores icones da cultiNerd o Guia do Mochileiro das Galaxidscriado por
Douglas Adants originalemente é um programa de radio, transmitiela estacdo da BBC da
Inglaterra, em 1978. Mais tarde, a série foi adkgppmra outros formatos, terminando apenas em
2009, com o sexto livro, co-escrito por Eoin Cdlfésse processo é muito parecido com o
desenvolvimento transmidia timiverso de Ghanor

O PortallJovem Nereé um dos maiores veiculos de comunicacgéo solnet@amtmento do

Pais, com média de 10,6 milhdes de visualizacopagiaa por més.

4 Guia do Mochileiro das Galaxiaprimeira edicdo impressa data de 1979.

5> Douglas Noé&l Adams é um escritor e comediantértigb famoso por ter escrito esquetes para assigity de
Monthy Python’s Flying CircusOs seus fas comemoranb@ do Orgulho Nerd/Dia da Toalheam 25 de maio,
gue é a data de seu falecimento (1952—-2001);

6 Eoin Colfer é um escritor irlandés conhecido gaatmente pela sériartemis Fow!
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Antes estereotipados e considerados apenas individadequados socialmente, hoje
os Nerds comecam a ser vistos como consumidores prividegia criadores de
tendéncias. O que antes era um xingamento passalavantado como bandeira,
estampado em camisetas e motivo de orgulho panasl@ste novo cenario aponta
para o surgimento de uma cultura juvenil centraml@onsumo talvez mais do que
qualquer outra e que traz a disputa simbélica pgmameiro plano (MATOS, 2011,
p. 12).

Assim, podemos demonstrar como se da tantos a@spostal de conteudmvem Nerd
Desse portal surgiram algumas vertentes de conteisosdo doipodcastse trésvideocasts
vinculados a redes sociais, coinetagram Facebooke Twitter. O portal também conta com a
Nerdstore a loja de produtos criados pelos participantedalem NerdNeste trabalho, sera
utilizado como objeto de estudo um produto criasiouen dospodcast o Nerdcast que € o

podcasimais acessado do Brasil, com mais de 35@avinloadgpor semana.

Para perceber o deslocamento ocorrido, durantiio®$ cingiienta anos, na no¢ao
e no lugar social do cultural, convém consideraque acontecia quando o
desenvolvimento da modernidade “ilustrada” caré&dga a cultura como um bem
desejavel para todos, que devia ser difundido ammiée, explicado e tornado
acessivel, em contraste com a concepcédo neolilmgrla situa como um conjunto
opcional de bens adquiriveis, aos quais se poddoter acesso (CANCLINI, 2004,
p. 51).

O objeto empirico que desperta a inquietacdo, deascensdo da cultuderd € uma
narrativa criada npodcast e depois vendida como produto cultural, no foondd romance
literario e guia ilustrado: Oniverso de GhanoiNo material os autores se apropriam de inimeras
referéncias da cultufderd para a criagdo de um novo produto. Seria entda,apartunidade
de, através desse produto, compreender 0 que kneafta a culturdNerd Nesse sentido,
formula-se a questao central do problema de pesddisgl € a atualidade da subcultura Nerd

através do seu consumo de referéncias?

1.2 OBJETIVO GERAL

Entender como se da a atualizacdo da subciNerdatravés de seus consumos e seus

hibridismos culturais.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS



16

» Identificar o atual significado do terniNerd de acordo com consumidores de conteudos
voltados a essa subcultura.

» Através da catalogacéao e categorizacao das ref@séritizadas ntniverso de Ghanor
compreender e dissertar sobre a possivel exist@adigbridismos culturais e seu papel
na producéo de conteudo.

» Contribuir com a discussao sobre capital cultuslifecultural e suas trocas simbdlicas,

atraves das percepcgdes extraidagniverso de Ghanotom a Teoria Fundamentada.

1.4 ESQUEMA DA PROBLEMATICA
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Figura 1: Esquema sindptico

Como se atualiza a cultura nerd através de hibridismos culturais no Universo de
Ghanor?

O que é o Nerd?

Diferengas entre Nerds,
Geeks e Hipsters

O que é Jovem
Nerd?

O que é Ghanor?

Capital cultural
e subcultural

Teorna Hibridismos Entrevistas

Fundamentada culturais

Reflexdes e
consideragdes

Para adentrar a esta pesquisa, também precisasca lsompreender do que estamos

tratando, o que é uMerd bom, vamos tentar compreender isso logo abaixo.
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2 ONERD

Comecaremos a abordagem falando sobre aquele eestgueabalho se baseiaNerd
Mas, afinal, o que vem a ser esse N#rd? Existem alguns possiveis significados para a
utilizacdo desse termo. Segundo Fernandes e Ridd)2a primeira aparicdo da palavra foi
documentada 1950 em um livro de Theodore Seuse&l@Bis Seuss). A palavra foi utilizada
para denominar uma criatura na obra “If | ran the”’ZSe eu gerenciasse o zooldd)c®

personagem era considerado estranho/esquisito.

Figura 2:Nerddo Dr. Seuss, publicado em 1950

N
I

72)

e

Fonte: Disponivel em: <http://www.eldacur.com/~tsdlerdCornerNerdBig8.gif.>. Acesso em: 15
jul. 2017.

Ja a segunda hipotese sobre o surgimento do temnsigla do laboratério “Northen
Eletric Reserch and DevelopmenNERD?, de Ontario Canada. Também existe uma terceira
possibilidade que atribuiu a origem do termo a emelo de ventriloquismo de Edgar Bergen, o

qual havia nomeado um de seus bonecos ¢ddarbmer SNerd

" Traducgdo nossa.
8 Hoje a companhia se chama Nortel Networks.
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Figura 3: Edgar Bergen e seu boneco de ventrilodoiiner Nerd 1941

Fonte: Disponivel em:
<https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commonsf8&igar_Bergen_and_MortimerNerd 1941.JPG>.
Acesso em: 26 ago. 2017.

N&o se sabe ao certo qual desses é o motivo déappagdo do termo, possivelmente a
confluéncia dos trés. A palavra aparece logo nseaguinte (1951) em uma publicacdo da revista
Newsweek a qual reportou a palavra como sindnimo popular atbo “quadrado” ou
desinteressante. Existe ainda uma quarta hipéteselig que a palavra deriva da girreeft’
(louco), utilizada nos anos 1960 nos Estados Unidos

A palavra Nerd, inicialmente, foi utilizada para designar pessoam baixas habilidades
de socializacdo e grande conhecimento sobre detilos assuntos. Existem varios sinbnimos
para a palavrblerd entre os quaigeek cdf, antissocial.
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» Geek a palavrayeektem seu primeiro registro em 187@Kipédig como um sinbnimo
de foll (bobo) e era usada para denominar artistas de wea,fagiam algumas
performances excéntricas, entre elas comer ins@hog9®. A ligacdo com
computadores se da com a atualizacédo atual daghlaynos computadores, e @seks
seriam os cacadores bieggproblemas dsoftware?.

“O Oxford dictionary defineNerd como uma palavra informal, de origem desconhecida
aplicada a pessoas que sao excessivamente intEr®pea algum assunto e que tém dificuldades
em se relacionar com os outros” (FERNANDES; RIAR,12 p. 5).

“A definicdo do Cambridge Dictionary of Americandfish € semelhante: uherdseria
alguém sem habilidades sociais, especialmenteess@do em tecnologia” (FERNANDES;
RIOS, 2011, p. 5).

Ja o dicionario onlinBabylon(2016) defindNerd como “chato; pessoa molesta; pessoa

rechacada pela sociedade (Giria)”.

2.1NERD NO BRASIL

Outro sinbnimo, agora em ambito nacional é o te@bé “Cu De Ferro” como eram
chamados alunos que passavam horas estudandoosediste termo surge a colocagao que os
mesmos teriartraseiros*de ferro para aguentar excessivas jornadas ddgosstentados.

O Nerd, também conhecido con@DF, Geeke Dork, entre outros muitos nomes que ja
foram utilizados para denominar uma pessoa queuiéo npaixonada pela busca de um
conhecimento em qualquer assunto em especificopnmagpalmente estereotipada pela paixao
por narrativas de ficcao, personagens, quadrifpgss e tecnologias.

Pode-se dizer que o univenserd cresceu consideravelmente nos ultimos anos e com o
avanco da tecnologia, derdsganharam poder de participacéo na sociedadete dd muitos,
desde pequenos, terem acesso a tecnologia, fazéerdohoje, um ser mais bem aceito na

sociedade e com assuntos comuns ao de maioridrde grupos sociais.

2.1.1 Hippies, contracultura e d\erd

% Quando a linguagem do computador entra em condlitem dificuldades ou impossibilidade de executar
determinado processo. Diz-se que a palavra faddiozida para a mecanica por Thomas Edison, polemals
gue os animais causavam ao seu fonografo.

10 Sequéncia de instrucdes seguidas ou modificadasanigpulacédo de informacdes ou dados. O softwade po
ser considerado um bem capital.
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Vale do silicio, maior centro industrial de pontamundo, localizado na California,
tem importante papel na criagcdo da cultdead tanto quanto em sua ressignificacdo ao longo
dos anos.

Durante as décadas de 40 e 50, o entéo reitor idarsidade de Stanford, Frederick
Terman, fomentou que os professores criassem s$apegs empresas. Ele é creditado com
carinho por muitas grandes empresas cohlevelett-PackardTerman é considerado por muitos
como ‘pai do Vale do Silicio’. Na década de 40ntéressante mencionar também que muito
proximo da Universidade de Stanford ficava localiza Escola de Palo Alfo

Uma curiosidade ndo muito citada sobre o iniciovdle do Silicio € que nos anos 60
havia um grande movimento contracultural estatmibeca regido. E possivel acompanhar isso
na obra de Jack Kerouak, ‘On the Road’, de 195 .cBmenta que San Francisco € o lugar
vibrante onde rebeldes e romanticos se encontrantlobes de jazz. O termhbippies?!? foi
cunhado ali.

A importancia do movimento foi a ideologia de contifgaar para ter um mundo melhor.
Assim, varios clubes de entusiastas de tecnolagjardavam e debatiam sobre tecnologia. O
mais popular desses grupétoymebrew Computer Clufl975 - 1986). Em entrevista para o
documentario Triumph of the Nerds: the rise of accidental engife(Triunfo dosNerd9
(1996), Jim Morey, um professor de matematica@if@ilo por tecnologia foi um dos principais
nomes a trazer o movimertigpie para dentro do clube. Ele conta:

O espirito daquela época era ajudar o outro, cditi@ar vocé dividia seu baseado,
vocé dividia sua cama, vocé compartilhava sua eideocé compartilhava suas
esperancas, e nossa turma tinha o mesmo espiréquige, e isso tomou conta de
toda Homebrew. Tao logo alguém conseguia resolverpuoblema que vinha
correndo la de cima gritando: Ei galera, eu enebatsolucdo para aquele problema!
Isso na minha visao foi o que permitiu o Vale décii a desenvolver alta tecnologia.
Isso porque todos estavamos compartilhando e teshmlonsaia ganhando. (Triumph
of theNerds, 1996).

Desse grupo de entusiastas da comunicacao surgai@ems empresas, a mais conhecida
delas, a Apple, viabilizou o mercado de P@sm o langamento do Apple II.

Como se pode notar, essas interacdes entre etdaststecnologias e ideologia dos
hippiesformaram a base do que podemos chamar Nerd tradicional, bastante retratado e

11 A escola de Palo Alto ficou conhecida por trabatitan 0 modelo circular proposto por Nobert Weiceigdor
do campo de estudo da cibernética.

12Comportamento coletivo de contracultura dos ano/éta das frases associadas a este movimentcédtelare
méaxima “paz e amor”.

130 nome é uma brincadeira com a comédia Revende diérds (A Vinganca dos Nerds), de 1984.

14 personal Computer, computador pessoal.
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estilizado nas midias e pensamentos sobre o tdnadiwiduos excluidos da sociedade, que
passavam horas mexendo em protétipos tecnolégisasdo 6culos grandes, roupa desalinhada,
muitas vezes dormindo nas garagens/escritériosoonpizza e tomando refrigerantes de cola.
Interessante notar que a barba muito tradiciona pa figuras da época, ndo € retratada em
nenhuma narrativa ficcional, talvez por uma tewsatie “juvenilizagéo” forcada do personagem

e vista com maus olhos.

Figura 4: Homebrew Computer Club (1975 - 1986)

=

Fonte: Disponivel em: <https://plus.google.com/camities/104645698300748407953>. Acesso em; 26 set.
2017.

2.2 DIFERENCAS ENTRE NERD E GEEK

De acordo com Fernandes e Rios (2011), a palagek'é uma derivacdo dgeck
(tolo)™®.

Os proprios especialistas divergem sobre qual aafiferenca dos termos; geralmente o
termo geekseria ligado a pessoas mais sociaveis do qudeads mas sem se desligar dos

assuntos caracteristicos que permeiam a cUNtera

15 A palavraGeckem Luxemburgués significa Almofadinha.
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Segundo a revista Mundo Estranho, em 2013, o eegentie softwareBurr Settles
estudou 2,6 milhdes deitespara verificar as palavras mais associadas asstelonos®. O
resultado: Nerd’ € mais relacionado a estudos, enquagiek aparece mais ligado a cultura
pop. Ainda que a pesquisa nao sirva para clagsifirodNerdou umgeek ela mostra como €, em

geral, a visdo popular sobre os dois, como podeaderir na Figura 3.

Figura 5: Gréfico de dados Revista Mundo Estrarfii®b?2

Capitulo Infografico
Zelda Atari Shiny Mangé
Sudoku Cultura
- ™
Palestras , Tecnologia
\
Oxford - iPod
NERD X GEEK Elias Fernandes

Fonte: TAMANAHA, 2016.

O geekesta, entdo, mais ligado a tecnologias recenta®d\2013, p. 42) tras importante

contribuicdo a discusséo:

[...] o termo “geek”, tratado ao mesmo tempo comérimo e categoria distinta de
Nerd, mais ligado a tecnologia e, na maioria das vea®sarado como mais social e
“descolado”. A ascensao do termo “geek” é intemtgs@or enfatizar o quesito
tecnologia do estilo de vidderde por servir, em alguns contextos, para retieura
de rejeicdo doblerds.

16 Foram feitas buscas pelo autor e pelo artigo, araessquisa original ndo foi encontrada, apenapategem
da revista.
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InUmeras reportagens nos Ultimos anos trazem ieddfa entrgeeke Nerd, enfatizando
que a principal diferenca seria 0 consumo de cdnteénquanto dNerd convive mais com
estudos classicos e consumo nostalgicgeek seria uma vertente dderd mais ligada a

tecnologias e atualidades. Masipstef? Sera qugeekssaohipster®

2.2.1 Geeks &lerds sdo Hipsters?

Ja que ageeké ligado a atualidades, podemos dizer qugeeké um hipstef? Essa
discusséo chegou até mim através do videoYou A Hipsté& |Idea Channel | PBS Digital
Studios’ (Vocé é unHipster? | canal dgoutubel Nome da produtora) Bom, antes de pensarmos
sobre isso vamos entender o que éipster.

Hipster € uma palavra inglesa usada para descrever uno gleipessoas com estilo
proprio e que habitualmente inventa moda, detemdimaovas tendéncias alternativahigster
segue o conceito a®n-mainstreany, evitando o que esta em alta nas tendéncias, pquémdo
necessario, mesclando com algo de outras décaisrando tendéncias.

O termo deriva deHip”, um adjetivo inglés usado desde a década de téAD o
significado de “descolado” ou “inovador”, para @gsir jovens brancos e ricos que imitavam o
estilo dos negros do jazz.

Podemos fazer uma interessante interseccdo denpemtsaaqui com a importancia que
os hippiestiveram no inicio da criacdo do Vale do Silicimmde sido responsaveis por doar o
estilo de vida colaborativo aberdsda computacado. Gipster, mesmo tendo pouca semelhanca
com o estilo de vida ddsppies de certa forma também é responséavel por inovagidensa
pesquisa de estilos, qualidades que andam junta®sNerdse geeks com diferencas de foco.
Importante também ressaltar como existem conflagfinfluéncias de culturas. Nas figuras 4 e
5 é possivel observar as peculiaridades acercasteario e consumo musical e filmografico
entre geekse hipsters (laranja e verde, respectivamente), publicado pelblistornt®. Esse
assunto serd tratado mais detalhadamente no capéhbie consumo, hibridismo (Canclini e

Burke) e capital cultural/subcultural (Bourdieu/Timon).

17 Link para o video: You are A Hipster?. https://wweutube.com/watch?v=f3xe-Wxiolo&feature=youtu.be
18 Conceito de contracultura que busca evitar o gtéeem alta atualmente.
19 Link de acesso ao site: publistorm.com.
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Figura 6: Diferencas de consumo musical e filmagoaf Geeks (laranja) e Hipsters (verde)
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Fonte: MAGRI, 2012.



Figura 7: Diferencas de consumo de vestuario — S@afanja) e Hipsters (verde)
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Fonte: MAGRI, 2012.

Até este momento, buscamos (em algumas referémeiasprodutos culturais) entender
quais as definicbes parerd mas, o que trazemos até agora € o mais estadotioNerd, por
isso consideramos responder a essas duvidas cprapsesNerds O que eles consideram um
Nerd? NerdsséoHipster®? SaoGeek® Elaborei um breve questionario que esta em apEadi
trabalho e busquei eventos que ocorressem comitesierds para conversar e aplicar o

questionario, logo, ter uma melhor compreenséd@d®ase configura blerdatual.

2.3 EVENTOS E ENTREVISTAS

S&o trés os principais eventdsrds no Brasil realizados regularmente todos os anos.
Tratamos aqui desses trés tendo em mente que hifim@dade de eventos menores, como 0s
que analisamos em Porto Alegre-RS ou mesmo grawesos de franquias especificas; a
exemplo do campeonato brasileiro Heague of Legend$2009), que leva milhares de
fés/torcedores aos estadios onde acontecem aggsatity jogo.

A Comic Con ExperiencCCXP) € um evento importado/traduzido do origiBah
Diego Comic-Comque acontece anualmente nos EUA. Trata-se devantegeneralizante,
cobrindo as principais areas da cultura pop: jatigiais e fisicos, quadrinhos e literatura no
geral, filmes e TV. No Brasil foi realizado pelampeira vez em dezembro de 2014 pelas
equipes do site de “entretenimehterd’ Omeleté’, da importadora de colecionaveigiitoys
e pela agéncia de talentGhkiaroscuro StudiasAtualmente, € considerado o maior eveitod
ja organizado no pais, e em 2016, pelo nimero Hicputornou-se a terceira maior edicdo
estrangeira d&an Diego Comic Cofora dos EUA.

A primeira edicdo foi realizada ndo Paulo Expoantigo Centro de Exposicdes
Imigrantes, tendo publico de 97 mil pessoas, cqrarticipacédo de cerca de 80 empresas. La
estiveram nomes populares da industria de cineMa estadunidenses, como Jason Momoa,
de Game of Throne@011), e Sean Astin, d@s Goonieg1985) e da franqui® Senhor dos
Anéis(2001). O evento reune “fas da cultura pop” emchude informacdes adiantadas de
langcamentos, contato com seus idolos (escritoredufores, diretores, atores, dubladores). O
evento também é conhecido, assim como aconteceefie@mente nos eventberds, pelas

performances deosplay(Figura 8) dos mais variados temas.

20 https://omelete.uol.com.br/
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Fonte:Omelete Disponivel em: <https://omelete.uol.com.br/filmexicia/ccxp-2016-confira-os-
cosplays-da-convencao/358575/>. Acesso em: 5 &44J.. 2

Em 2015, o evento superou a marca de 140 mil pesBoa 2016, foram cerca de 180
mil pessoas. Em 2017, aconteceu também uma edspixial fora de SP, @omic Con
Experience Tour: Nordestem Recife—PE. A edi¢cdo “nacional” acontece eneadxo.

A Brasil Game ShoyBGS), por outro lado, como o0 nome ja diz, é \dadtpara o nicho
dos jogos fisicos e digitais. Anuncia-se como aomfgira de games da América Latina. Em
2017, sera sua décima edicdo, que acontece deoutaiExpo Center Norteem Séao Paulo—
SP. Realizada pela primeira vez em 2009, no Ridameiro—RJ, com o nome 80 Game
Show relne as principais empresas do setor. Essaseapsien as novidades dos mercados de
jogos digitais para PC, consofeobile realidade virtual (VR);ard game® jogos de tabuleiro.
Uma das principais atracdes da feira é a experagéaatde jogos em primeira mao.

A feira conta ainda com diversas competices daesjdigicos e digitais, inclusive de e-
Sports consagrados, como Heague of Legend$2009), incluindo premiagbes para 0sS
participantes. A BGS também conta com a presengzlébridades do mundo dos games —
escritores, desenhistas, produtores, programadiubBdores, e outros artistas e empresarios

do ramo.
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Em 2016, a BGS atingiu a marca de 300 mil visimrgecerca de 200 marcas
participantes da &rea de exposicao, tornando-sgumdo maior evento do setor no mundo, em
termos de area utilizada. Pela contabilizacdo ganzacéo do evento, a BGS é escolhida para
a realizacdo de 80% dos lancamentos e anuncios paggéo latino-americana. Trata-se de um
evento que redne algumas das principais empressta o que possibilita também a geracao
de novos negocios na producdo de games.

Outro evento que pode ser destacado Animne Friends que reune fas de séries,
quadrinhos, filmes, jogos e de animes. E voltada pgproducéo da cultura pop oriental, em
especial, da Coreia do Sul, da China e do Japaonfece no més de julho, em S&o Paulo—-SP,
desde 2003. Em meio a diversas atracdes, como smxule karaoké e de cosplay, a
organizacdo informa que o evento tem pablico superior a 125 mil por edicdo, sendo
brasileiros e de outros paises. No AF, acontecembém reunifes de fa-clubes de franquias
especificas; shows de bandas orientais, de ektilsp e J-Rock workshops e minicursos; e
stands de lojas.

Assim como esses trés eventos de grande portasa@ntenas de eventos acontecem
ao redor do pais, em capitais ou cidades do imfez@mm o0 propdsito de reunir pessoas com
afinidades e gostos em comum: o que poderiamosattderencontro dderds. Dentre estes,
vale citar cEncontro e Feira Transforme(Sao Paulo—SPjana FesfFortaleza—CE)¥-estival
Yasumi de Cultura Japonesa e CoredRaulista—PE)Bienal de QuadrinhogCuritiba—PR)
Anime Gakuen de Vergd8ao José—SCAnime Nikity(Niter6i—RJ), entre outros. Esses eventos
acontecem com uma grande frequéncia nas cidadeaide porte. Em Porto Alegre-RS, para
citar um exemplo préximo, esses eventos acontecaseqjue semanalmente.

Uma das propostas era que aproveitassemos oosviEnDia do Orgulhbdlerd (25 de
maio), para aplicar o questionario e assim junempostas/dados de como Nsrds se
posicionam atualmente, em relacdo a o que é sétard) 0 que consomem, entender se eles
consideram qué&lerdssaoHipster, e as diferengcas entierdse Geeks Localizamos dois
eventos na cidade de Porto Alegre — RS para conagmodata, os dois estdo citados logo
abaixo assim como também uma breve descricdo &.fdtos eventos foram aplicados
questionarios, as folhas estdo em anexo para démgis, € 0 pesquisador se apresentava
como Mestrando explicando qual era a sua pesgpisdia se 0s participantes do evento tinham
o interesse de participar. Nos dois eventos o ti&dl7 pessoas se habilitou a participar, porém
nem todas responderam todas as questdes. Segaeegmtambém todos os questionarios

com as respostas digitalizadas. Seguimos agoraatescricdo dos eventos.
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Neste processo pude participar de dois eventpsineiro deles no dia 21/05/2017,
realizado pela Editora Arqueiro em parceria conivaalia Saraiva do Shopping Praia de Belas
de Porto Alegre - RS, 0 evento com o titulo de (@aOrgulhoNerd - Porto Alegre — RS)
contou com cerca de 15 pessoas, nele ouve umar@egpeesentacao falando sobre o Guia do
Mochileiro das Galaxias e apresentacao dos titldofantasia que a editora ja lancou e dos
quais ird lancar para o mercado. No evento tamh#ém sorteio de livrodyotons porta canetas,
mapasgcobags outros itens todos com o tema da culNeed estampada. Abaixo, a capa de

divulgacaoonlinedo evento e fotos do mesmo.

Figura 9: Capa do evento Dia do Orguberd
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Fonte: Disponivel em:
<www.facebook.com/Editora.Arqueiro/photos/gm.154830%6788365/1485568751495572/?type=3&
theater>. Acesso em 12 ago. 2017.



Figura 10: Fotos do evento Dia do Orgulerd

31



32

Fonte: Fotos tiradas pelo pesquisador.

O segundo evento ocorreu no dia 25/05/2017, orgdaoipela Livraria Saraiva do
Shopping Iguatemi de Porto Alegre — RS, com oditld (PAPOS E IDEIAS: Dia do Orgulho
Nerd), durante todo o evento que durou por volta desduaras, cerca de 40 pessoas
compareceram aos debates e apresentacdes. O ewmntu também com as atracdes:
Cosplayinge Cosmaking Palestra discutindStar WarscontraStar Treke SWU lutadores da
SWuUfizeram uma palestra explicando o porqué a luta & o esporte malserd que existe.

No evento também ocorreu wgnizzde perguntablerdsconcorrendo a livrogiamesfilmes e
bonecos de personagerscijon Figure$. Veja a capa de divulgacdo do evento e fotos do

mesmo.
Figura 11: Capa do evento Papos e ideias: Dia dalwNerd
“‘ “D PAPOS E IDEIRS:

# DIA DO ORGLILHO NER

(¥ Saraiva

saraiva.com.br

Fonte: Disponivel em: <https://www.facebook.comrgsi890006497953732/?ref=ts&fref=ts>.
Acesso em: 26 ago. 2017.



Figura 12: Fotos do evento Papos e ideias: Diargol@oNerd

Fonte: Fotos tiradas pelo pesquisador.
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Seguimos com a apresentagdo do qudavem Nerd

2.4 OJOVEM NERD

O que é alovem Nerd Em fatos e nimeros, o porfavem Nertf é um dos maiores
veiculos de comunicacdo sobre entretenimento eraydbp do Pais, com média de 12,5 milhdes
de visualiza¢des na pagina por més. O portal @eoado podovem NerdAlexandre Ottoni) e
Azaghal(Deive Pazos).

Tudo comecou em 2002 com um blog para falar dataegto de Star Wars Episédio
11?2, Os contelidos, criados de acordo com as novidiadesindgop/Nerdatual, incluem filmes,
quadrinhos, games, animes, desenlssportse, até mesmo, culinaria. Dessa plataforma
surgiram algumas vertentes de contelhhis podcastsseisvideocastsum portal de noticias e
um programa de viagens tematicas, vinculados tamdbémidias sociais, comimstagram,
Facebooke Twitter. Contam ainda com lderdstore que é a loja de produtos comentados e
criados pelos participantes dos programas. O giapbém foi criador ddNerdsky uma rede
social s6 pard\erds (desativada). Na figura 6 sdo apresentados osroangle acessos dos
contelidos criados paraJovem NerdE apdés isso detalharemos os produtos oferecielos p
criadores de contetdo de forma detalhada.

Figura 13: Dados de acesso das midias do Rlanteim Nerd

Com um ecossistema desse tamanho, & melhor colocar os nimeros de novo pra vocé entender a
opuléncia do Jovem Nerd

2! Link para o portal jovem nerd: jovemnerd.com.br.
22 A franquia de filmes Star Wars (Guerra nas esjedaonsiderada por muitos nerds como principadyio de
referéncia sobre cultura nerd.
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Fonte: Midia KitJovem Nergd2016. Disponivel em: <http://ftpi.me/m_2016/IJN_MH#f>. Acesso
em: 12 ago. 2017.

Vamos agora seguir com a especificacdo das vestelgteconteidos criados para o
portal.

Nerdcast: € um podcast® criado em 2006; o programa com um episodio semé@nal
difundido via portalovem Ner@ conta com mais de 1 milhdo de downloads semangssodio
mais baixado é o ‘Especial Cyberpunk I: O grandsales, com mais de 4,7 milhdes de
downloads Nos programas ja foram entrevistadas persona&#&edmo Marcello Serpadcio-
presidente e diretor de criacdo da AlmapBBPPRaulo Coelho (escritor) e Marcos Pontes
(Astronauta). Nerdcastja recebeu inimeros prémios de melhodcastbrasileiro, sendo que
o principal € o délors Concoursio prémioYouP1%4,

Atualmente, o programa ja conta com mais de 50fbdfs, mas os dados a seguir sao
0s ultimos divulgados, e correspondem ao episdllp de janeiro de 2015, quando o programa
completou nove anos.

Os 450 programas correspondem a 619 horas e 17ominBara os maiblerds
aficionados por dados e curiosidades, esse tenapoigalente a 530 CDs inteiros, 1.238 fitas
cassetes, 6gigabyte$® de arquivos, 381.155 disquetes, 599.505.851 capéidurado®, 1.571
arquivos ZIP’.

No total, foram feitos 201.974.4@®wnloadslos 450 episodios. Dos 10 mais baixados,
todos tém mais de um milhdo dewnloadscada. A seguir, apresenta-se a lista dos cinco
programas mais baixados:

Quadro 1: Programas mais baixados

Ranking | Episodio Titulo Downloads |
50 318 Eu s6 trabalho aqui |l 1.383.858
40 291 Especial de RPG: O duque, a rosa e o Beholde 1.732.876
3° 361 Batalha dos Crossovers IV 2.171,938
20 341 Especial de RPG: O corvo, a periguete [e 0 2.951.727
bucentauro
1° 395 Especial de RPG: Cyberpunk — O grande assalt  3.202.291

Z*Arquivo digital de 4udio, frequentemente em formd@3 ou AAC, publicado através de podcasting rerit.
2Plataforma focada em discutir a cultura da inteeretmo o jovem usa a internet para criar movingeoudturais,
sociais e informacao.

% Unidade de medida de informacéo que equivale 201000 000 bytes ou 109 bytes e dependendo do ¢ontex
pode representar 230 = 1 073 741 824 bytes ou fe@bytes (Mb).

26 O cartdo perfurado foi aproveitado inicialmente pterman Hollerith, fundador da Tabulating Machine
Company precursora da IBM, para sistemas de infcéimado téxteis. Esses cartBes foram os grandas poees
da memdéria usada em computadores.

27Zip é um formato de arquivos utilizado para contgio dos mesmos, tem compatibilidade com varstsmas
operacionais.
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NerdNews esta € a parte de informagdes, noticias do mpmplifmcadas ao mundgerd
as principais categorias de pesquisa games cinema, séries, tecnologi@&sport$®, HQ* e
livros. As reportagens sao escritas e ha algumdis\asuais. OBreaking Nerdnewapresenta
noticias urgentes, como no caso da morte do atist@pher Le#’.

NerdStore criada em 2007 por demanda dos fassseommerce, a loja conta com uma
infinidade de produtos como canecas, rougctien figures?, livros, entre outros produtos que
sao de interesse do publiserde colecionadores.

NerdTour. uma opc¢ao para as férias; os integrantes do pragvésitam lugares pelo
mundo que tém forte influéncia na historia e payallraNerd mostrando porque € interessante
visitar aquela regido, além de trazer dados e tagems em video para o publico. Segundo o
midia kit do Jovem Nerc20163, apds oNerdTourNova Zelandia, uma pesquisa revelou que
houve aumento de 25% de turistas brasileiros &) eai comparacdo ao ano anterior. Contudo,
o midiakit ndo tras a fonte da pesquisa.

NerdBooks selo editorial criado em 2009 pelos criadoredaleem Nera por Eduardo
Spohr (jornalista/professor/escritor); segundor@gores, a ideia € oportunizar novos escritores
a lancar suas obras com tematicas do miNatd Os principais destaques de venda atualmente
séo: A lenda d®uf Ghanor lell, Ozob— ProtocoldMolotove Protocoldluehand

Canal Jovem Nerd* canal noYouTub® que conta com 1.654.445 inscritos e mais

de 282.724.094 visualizacOes; tem programacaoadis por semana, de segunda a quinta.

Quadro 2: Programas do cadalvem Nerdho Youtube

Programa Descricdo
NerdPlayer | O Jovem Nerd(Alexandre Ottoni) e convidado jogam gameplays| de
Segunda- diferentes jogos, muitas vezes mostrando novidadess do lancamento
feira oficial. Média de 400 mil visualizac¢des.
O programa do Senhor K (O Balcao de Informacoemfdono do Sr. K),
Sr. K Frederico Carstens, um dos mais queridos integraliierdcast tem seu
Terca-feira | programa semanal, em que ele responde perguntiasnaslenviados pelas
fas; costuma ser o responsavel pelas entrevigEmacionais, como a ge

28 Esporte eletrénico ou ciberesporte, mais conhecmn eSports, sdo competicdes organizadas para jogo
eletrdnicos em nivel profissional.

29 Historias em Quadrinhos.

30 Ator conhecido por atuar em muitos filmes coma $¢ars, Senhor dos Anéis e Alice no pais das mlaesi

31 Comércio digital, loja online.

32 Colecionaveis, estatuetas de personagens e cenario

33 Midia kit: apresentacgéo anual criada pelo podaéi Nerd para divulgacdo de dados, com énfasastalpor
anunciantes.

34 Link de acesso ao Canal Jovem Nerd: youtube.coeviiNerd.

35 Plataforma de video digital.
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Vin Diesef®, e fazer visitas a centros urbanos de comérciotecbs pars
provar comidas famosas. Média de 230 mil visualieag
em seu escritério os integrantes comentam a rogldanal de atualidad

1S =4

D
(7]

gi;dr%fﬂgiera do munddNerd, sempre em um tom gxtrover_tido, e com informaedaesdos
sobre os assuntos. Média de 400 mil visualizacdes
“O Neravlog n&o é Daily’, mas é 360" diz a imagem de capa dos videos. Os
Nerdvlog360 Nerds ff;llam sobre sua rotina e 0 dia a dia do mUﬁelml, sempre com
Quinta-feira gravacdo em 360° graus, oportunizando ao consumigbborar o ambiente

e emergir da melhor forma possivel no contetdt &m ambientes interngs
(hotel, escritorio), como em externos, duraniéeodTour.

2.4.1Amazing Pixel‘Criacdo, producéao e publicidade. Tudo integrado.”

A Amazing Pixeé uma empresa criada ptwvem NerdAlexandre Ottoni)Azaghal
(Deive Pazos) e Gustavo MaltdGuga Mafra) para venda e criacdo de conteGdalfopara
publicidade. Atualmente, a empresa conta com vaeanais d& ouTubdideres de audiéncia em
seus segmentos e tem em seu portfolio de cliemesxpressivo nimero de grandes empresas,
como Ubisfoft, Santander, HBO, Bradesco, entreasutr

Lista de canais que fazem partefaiaazing Pixel

* 5 alguma coisa (Humor ilustrado)

 André Pilli

* Barbara Thais

* Boxxit

» Canal do Monark (gameplays, vlogs)

* Chico Rezende (divagactes sobre atualidades)

* A Maravilhosa cozinha de Jack (Culinaria)

* Embarque Imediato

» Gaveta Show (Entretenimento)

* Guilherme Gamer (Gameplays)

* GustaTV

« Jacaré Banguela (Humor e entrevistas)

» Jovem NerdCultura PopNerd)

» Kaka Kraft (DIY)

* Kreuser Tipo Freud

36 Ator, roteirista e produtor de cinema norte-americdicou conhecido por ser aceito no festival iema de
Sundance, no primeiro filme que dirigiu “Straysih €997.

37 Nesse sentido refere se a frequéncia diaria deadithamento.

38 Guga Mafra: publicitario, fundador da FTPI Digjtampresa de venda de publicidade.
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* Lully de verdade (Cinema)

* MRG (Matando Robds Gigantes) (Cultura Pga0)

* Miolos Fritos

* Nerdblogia (Ciéncia e Histdria sobre Cultura Rbgvd)
* Nomegusta

* Pathy do Reis

*» Qudtro Coisas (Listas, entretenimento Pop)

2.4.2 Canais segmentados dentro do portdbvem Nerd

MRG (Matando Robds Gigantes):surgiu de outrgopodcastvertente dalJovem Nergd
criado por Affonso Solarf® conhecido n@odosfera’ como rei dos escritores;pmdcaste o
canal noYouTubé! abordam assuntos relacionados a cinema, jogos rs) quadrinhos e
cultura pop em geral, com foco principal em hurRasteriormente, Diogo Bratfguntou-se ao
canal, queonta com mais de 212 mil inscritos.

Nerdologia criado em 2011 pela ‘Amazing Pixel’, faz a chamaulise Nerd,
compilando resultados de estudos cientificos @riiss de diversos aspectos da culjpoa
Com apresentacéo de Atila lamafifyomos episddios sobre ciéncia, e Filipe Figueittdws
episodios de Histdria, e direcdo de Alexandre @tddeive Pazos, o canal conta com mais de
1,5 milh&o de inscritos.

A maravilhosa cozinha de Jackcanal de culinéria apresentado por Fernando Rgssel
também conhecido como Tucano, Cancerjack ou ageths apresenta pratos da culinaria de
boteco, sempre acompanhado com cerveja. Com aslegad porri® de primeira — especialista

em bacon e cerveja! ’, o canal tem mais de 212sifitos’.

39 Affonso Solano: autor do livro O Espadachim dev@are criador do blog MRG (Matando Robds Gigantes).
40 Termo usado para designar todo o universo de ptalegodcasters existentes, ativos ou nao.

4! plataforma de videos digitais online; serve taotmo arquivo digital como plataforma de streamaugsso em
youtube.com.

42 Diogo Braga: criador do blog MRG (Matando Robogdaies).

43 Bidlogo, pesquisador, blogueiro e podcaster. Unaltiadores do ScienceBlogs Brasil, a maior redéiregma
portuguesa de blogs de ciéncia, parte da rede iéogs.com.

44 Graduado em Histdria pela Universidade de SdooPastudante, professor, tradutor, redator.

4 Professor e Gerente de Marketing da UniversidadéliCa de Santos.

46 Refere-se a apresentacdo visual espetacular ddam

47 Os canai\ maravilhosa cozinha de JaelMRGtém a mesma quantidade de inscritos.
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Figura 14: Apresentacao de formafoyem NerdmidiasJovem Nerd

TNHA
o

"‘w’ J HESQ;

Fonte: Midia KitJovem Nergd2016. Disponivel em: <http://ftpi.me/m_2016/IN_MH#f>. Acesso
em: 01 ago. 2017.

Agora que compreendemos 0 que é e 0 que fazemao®mas de conteudo do grupo
Jovem Nerdvamos ao produto disponibilizado pelos mesmos iqueser utilizado neste
trabalho para buscar aprofundar nossos conhecisieptore o0 munddlerd O Universo de
Ghanor.

2.4.3 O que @hanor, descricdo, midias.

Mas afinal qual o objeto empirico utilizado nesabalho? O Universo dehanor.

Em 18 de marco de 2011, na edicdo numero 23eddcast intitulada Especial RPG —
O bruxo, a princesa e o drag§a@om duracio de 99 minutos,msicasterfogadores Alottoni,
Carlos Voltof®, JP°, Eduardo Spohr, Tucano e Azaghal se aventuramrparpartida de RP&
em que encontram varios clichés das narrativesgis jde tabuleiros famosas no Brasil, nos anos

48 Disponivel em: <jovemnerd.com.br/nerdcast/nerd2&itespecial-rpg-o-bruxo-a-princesa-e-o-dragao/>.
49 Carlos “Voltor” Eduardo Couto: cineasta.

%0 Jodo Paulo Miguel: guia turistico em Orlando egaster do sitéOjardas

51 Sigla paraRole Playing Gamefjogo de interpretacido de papéis” ou “jogo deespntacio”.
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1980. O mais difundido desses clichés é o de hgu@igesgatam uma princesa aprisionada por
um dragéo.

O RPG é um jogo criado em 1971 nos Estados Uni@d@smrica com o nome de ‘The
Fantasy Game’, cujos criadores, Gary Gigax e Dawergon, o rebatizaram corbaingeons &
Dragons(D&D), algo como “Masmorras e Dragdes”. Chegou aasB nos anos 80 e se tornou
muito popular. Alguns jogadores conseguiam impdirtess e os fotocopiavam para oS amigos,
0 que os tornou conhecidos como “Geragao Xerox”.

O jogo consiste em um dos jogadores ser 0 “megtre”’elabora a historia e todos os
outros personagens assumem o0 papel de jogadomdp spie cada qual elabora uma
personalidade, como mago, cavaleiro, druida, amguentre outras. Esses personagens tém
caracteristicas proprias comportamentais e fis@asenario é descrito pelo mestre, junto com
algum problema que os jogadores devem resolvepmetando seus personagens, geralmente
baseado na ludicidade, em que € possivel envobadidade e criatividade na criacdo e
interpretacdo de ambientes nos quais residem roenkgrois e magia.

O jogo nao € competitivo, mas colaborativo. Osgiratetes interagem e resolvem os
problemas, escapam de labirintos, desbravam massr@enfrentam monstros. O jogo foi bem
aceito pela comunidadderd, talvez pela esséncia hibrida comhispies que oportunizou o
colaborativismo na causa.

CuriosidadeNerd Talvez vocé possa estar se perguntando se odamiessnho Caverna
do Dragéo Dungeons & Dragond.983 a 1985) tem algo em comum com o0s jogos de RPG.
resposta é sim. A empresa que criou o desenhceSmamue criou o jogo D&D, por isso é facil
notarmos a estrutura do jogo (como o0 mestre — ende8 magos), na animagéo, que demonstra
algumas das classes possiveis mais classicas (b@ado, cavaleiro, druida).

Agora que sabemos o que € um jogo de RPG podertiasaGhanor.

Os participantes jogaram trés partidas, que fonawvaglas e disponibilizadas em quatro

edicOoes dpodcast Nerdcastonforme descrigdo abaixo:

* EpisédioNerdcastEspecial RPG 1 n° 251 (O bruxo, a princesa e gadja
Duragéo: 99 minutos
Participantes: Allotoni (JoveiNerd), Carlos Voltor, JP, Eduardo Spohr, Tucano e
Azaghal
Downlonadsnéo disponivel
Storyline os integrantes vivem uma trajetoria classica & Rem que tentam resgatar

uma princesa/sua recompensa que estava capturragia jpouxo/dragao.
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* EpisddioNerdcasteEspecial RPG 2 n° 291 (O duque, a rosa e o beholde
Duracéo: 135 minutos
Participantes: Alottoni, JP, Tucano, Carlos VolRe¥?, Afonso Tresd€ e Azaghal
Downloads 1.732.876 (até 30/01/2015)
Storyline os aventureiros enganam o rei e ficam com a rpensa por ter salvado a
‘princesa’. Quando a farsa € descoberta, eles fqganum caminho perigoso até a
cidadela de Sao Arnaldo (A cabeca gigante que woanitoz), onde enfrentam o

beholder, a dama de ferro e os cavaleiros do caos.

* EpisédioNerdcastspecial RPG 3 n° 341 (O Corvo, a Periguete e efdaaro)
Duragao: 161 minutos
Participantes: Alottoni, JP, Tucano, Carlos Vol®ex e Azaghal
Downloads: 2.951.727 (30/01/2015)
Storyline presos em uma masmorra pelo Duque da histoeai@nteles descobrem que
o duque na verdade é Zamir, o bruxo/dragéo usardoabilidade de transmorfoEles
conseguem escapar e partem em direcdo a cidadecti@ Regra, onde enfrentam o

bucentauré® e o devorador de mundos!

Estes trés episddios configuram a criacdo do Usivele Ghanor aventuras que se
passam em uma regido chamadaGtenor um grande herdi que existiu ha muito tempo e
libertou 0 mundo do mal que existia até entéo.

Além desses existe um quapdcast

* EpisodioNerdcasin® 435 (Criacdo de mundos)
Duragao: 125 minutos
Participantes: Alottoni, Eduardo Spohr, Leonel @&, André Viancé’ e Azaghal

Downloads néo disponivel

52 Thiago Lamarca (O nerd mais forte do mundo): pstcafisiculturista e ator.

53 Afonso Junior: Publicitario

54 Na ficgdo é um personagem gue consegue assumasdatmas, como outros animais ou humanaides.

%5 Provém do Venecianbuzino d'oro(barco de ouro), nome de uma criatura hipotétitaldgica similar a um
Centauro, porém com corpo bovino.

%6 Expoente do Realismo Fantastico brasileiro e aldgsrivrosA Lenda de Ruff Ghanorlll.

57 Escritor brasileiro, um dos expoentes do RealiBantastico no Pais.
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Storyline os participantes debatem sobre consumo de refaséacriacao de narrativas
de RPG.

Essegodcastamarcam a concepcao do UniversoGlenor A partir deles é criado um
guia ilustrado chamado d€rdnicas de Ghanorguia ilustrado oficial da primeira trilogia do
Nerdcast Especial de RPG” (OTTONI, 2013).

Com a autoria ddovem NerdOttoni) e ilustracbes de Andrés Ranfps guia de 128
paginas nos permite revisitar as passagens maganmes dos episodios gravados e, a0 mesmo
tempo, conhecer 0s personagens e suas imagens,viaugbém os monstros e bastidores da
criagdo do mundo e da maestria. Por motivos dadgraxtensao do Universo d&hanor,
focaremos nossa analise até aqui, usandpodsastscomo fonte de nossa pesquisa e 0s
conteudos adicionais como materiais complemensapesquisa.

O sucesso do Universo @hanorfoi tanto que surgiu a demanda por mais contetudo
relacionado. Assim, pelas linhas do autor Leonédtl€la, surgem os livros ‘A lenda de Ruff
Ghanor’. Até o momento dois foram lancados, méai @onfirmado o terceiro e ultimo volume,

conforme ficha detalhada apresentada a seguir.

Volume |

Titulo: A lenda de Ruff Ghanor: o garoto-cabra

Autor: Leonel Caldela

Editora:Nerd Books

Numero de paginas: 314

Ano de langamento: 2014

Numero de vendas: Nao divulgado

Sinopse: Ruff Ghanor é encontrado por acolitos de &rnaldo durante uma
tempestade de granizo, dentro de uma caverna, neani@ proxima ao mosteiro. O
garoto esta no Tunel Proibido e demonstra ser cigarmtar perigosos monstros com
as maos nuas. Selvagem e sem memoria, € criad® @él@mos, que o veem como
uma resposta a suas preces. Korin, filho de undguza aldeia ao redor do mosteiro,
desenvolve amizade instantanea e lealdade ferpgmh&uff. Sem contar com os
poderes milagrosos do amigo, sua coragem faz coenogacompanhe a cada
momento, mesmo perante a morte certa. Axia é unatagda aldeia. Inteligente,
destemida e esfor¢ada, ela cuida de seu irméo moais e aprende em segredo a
magia oculta das bruxas. Enfrenta a intolerdnaiapeeconceito dos aldefes, mas
encontra em Ruff alguém em quem confiar. O priodi@er do mosteiro, um homem
severo e soturno, que toma Ruff sob sua protepéepara-o para seu destino. E como
um pai para o jovem, mas em sua mente ha apenabjetivo: a derrota do dragéo
Zamir. Zamir, o Vermelho, governa as terras conragacruéis. Seus soldados
monstruosos recolhem dinheiro e escravos de caldaleie povoado. Dotado de
magia e incrivel poderio fisico, Zamir nao temegoi@m. Mas seu grande inimigo
pode ter a origem mais humilde... Estes personagengries outros estdo
entrelacados em uma saga de tragédia e esperangmatla de um garoto até se
tornar um guerreiro e a luta de um povo contraitema invencivel. O inicio de uma

%8 |lustrador especializado em storyboards.
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lenda. (Disponivel em: </jovexerdcom.br/a-lenda-de-ruff-ghanor>. Acesso em: 03
nov. 16).

Volume Il

Titulo: A Lenda de Ruff Ghanor: O Herdeiro do Ledo

Autor: Leonel Caldela

Editora:Nerd Books

Numero de paginas: 400

Ano de langamento: 2015

Numero de vendas: Nao divulgado

Sinopse: O povo respira em liberdade pela primesm Ha esperanca nas terras e
todos ouviram falar do santo responsavel por eié8aav Mas o salvador pode néo
ser o que parece. Ruff Ghanor sente o peso deestdiadeira natureza. A mando dos
deuses, um anjo vigia-o de perto. Os demdnios s@wemundo como um enxame,
temerosos de que seu banquete de almas acabeausércia do tirano, nobres e
senhores de guerra conspiram e se enfrentam emtéveds escaramucas, avidos pelo
poder. Tudo isso pode significar o fim do mundoffRacara inimigos de todos os
lados, além de amizades duvidosas. Axia afundasresequéncias de suas escolhas.
Korin ergue o estandarte em nome do sonho de anfig terras. E desse turbilh&o,
um rei ira se erguer. Alguém que deverd triunfdsrsadeuses e demonios, unir
inimigos e aliados, criar a paz e fazer a guerraefdeiro do Ledo.”

((Disponivel em: Merdstore.com.br/livro-a-lenda-de-ruff-ghanor---volume-
029788568295038/p>. Acesso em: 03 nov. 16).

Volume llI
Previséo de langamento: segundo semestre de 2017.

Junto com o primeiro livro, foram disponibilizadtwés trechos de audiodramas com
conteudo do livro, totalizando 27 minutos e 45 s€igs. Isso também contempla o universo
criado pelos autores pa&hanor De forma reduzida, o universo @aanoré composto de:

» 3 podcast{RPG, 396 minutos)

* 1 podcasf(criacdo de mundos, 125 minutos)

e 1 Guia llustrado (128p.)

» 2livros (700 péaginas e previsdo de mais um volume)
* Audiodrama (trechos)

N&o estédo incluidos nesses dados os grupos dedebdés criados pelos fas. Apenas 0s
produtos disponibilizados pelo portidvem NerdPara esta pesquisa utilizaremos entdo apenas
0s podcasts que fazem parte do universo de ghanaoo forma de catalogar as referéncias

utilizadas para a constru¢ao do produto de conslmpaiblicoNerd
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1 CONSUMO

Consumo é uma atividade econdmica, baseada nacéqyistilizacdo ou destruicdo de
bens ou servicos. Este € realizado por um indiv{dansumidor) ou grupo (consumidores). Os
bens/servicos se classificam em inimeras categor@®o itens individuais, coletivos,
privados e publicos.

Mas afinal porque consumimos algo? O que nos ldussear e interagir com itens de
consumo? “Existe uma série de respostas amplanameitas, que vdo da satisfacdo de
necessidades até a emulacdo dos outros, a bupcazeo, a defesa ou a afirmagédo de um status
etc.” (BARBOSA; CAMPBELL, 2006, p. 47). Segundo aformacfes dos autores
compreendemos que consumo deriva da necessidade €egta qualificam-se inUmeras
categorias, um bom exemplo disso € a piramide dsldWa(1954), que demonstra as
necessidades desde suas categorias mais basiaafisiolgicas (necessidades basicas, como

comida ou sono), até o seu topo onde estariamcassidades de realizacdo pessoal.

Figura 15: Piramide de Maslow

Teoria das Necessidades
Piramide
de Maslow

Necessidade de
Autorealizacao

Necessidade
de Estima

Necessidades
Sociais

Necessidades
de Seguranca

Necessidade
Fisiologicas

Fonte: Eu compro, tu compras. Teorias de consunspoBivel em:
<https://eucomprotucompraelecompraras.wordpres$2fim/04/30/a-teoria-de-maslow-e-o-consumo>. Acesso
em: 26 jun. 2017.
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O consumo esta atrelado as necessidades basiatamiz@m a desejos e vontades e
estas “podem variar dentro de um amplo espectmygudesde fome e sede até amor, status
ou realizacéo espiritual” (SAMARA; MORSCH, 2005,2).

O consumo esté relacionado a satisfagdo como thdiyporém, no individuo existem
as necessidades sociais, 0 que 0s coloca em gres@s, mesmo sdo influenciados por
tendéncias, 0 que nos leva a crer que as tendénéliasnciam diretamente em satisfagao
pessoal. E necessario buscarmos tendéncias denorsantemporaneas, as quais possam
trazer respostas de satisfacao tanto aos conswenidaanto a mercados de bens, sejam estes
materiais ou néo.

A producdo de bens inevitavelmente esta ligaddasaensa econdmico vigente, sendo
assim, a producédo deriva de demanda, e a demad@avada do poder econémico dos
consumidores. Compreendendo isso, precisamos bestander onde se encontra este
consumidor e como ele esta ligado com a sociedadeogoferece, dispde e nega bens de

consumo?

3.1.1 Consumidores e cidadaos

Consumo e sociedade se entrelagcam, enquanto ongonsege através de seus
mecanismos vigentes de mercado e politica, a smgeda mesma forma rege o consumo em
seu interior, neste ponto podemos comecar a pewrsandividualidade do consumo, cada
individuo busca, no consumo, adquirir sua individiaale, seja ela por bens materiais, ou seja,

por bens culturais.

Consumo e cidadania podem ser pensados de formante inseparavel, ja que
ambos séo processos culturais e praticas sociaisr@um o sentido de pertencimento
e identidade, pois quando selecionamos e adquiti@es de consumo, seguimos uma
definicdo cultural do que consideramos importantgapnossa integracdo e
diferenciacédo sociais (Cortez, 2009, p. 37-38).

Como Cortez nos apresenta 0 consumo pode ser unaanénta na construcdo do
processo da cidadania, quando dividimos entre wmogde pessoas, como, por exemplo, um
pais, um estado, nossa cultura, porém ao mesmamtengwnsumo € ferramenta de distincéo
dentro da mesma sociedade. No entanto, Baumaa glext‘o aumento da liberdade individual
pode coincidir com 0 aumento da impoténcia coletivanedida que as pontes entre a vida
publica e privada séo destruidas ou, para comeear,foram construidas” (2000, p.10). Essa

preocupacado demonstra que a falta de pluralidadsonsumo pode fazer que um individuo
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colapse por falta de avancos cientificos/tecnotigicsociais, politicos, mas também que
avancos podem deixar de serem feitos sem a cotz@mdns mesmos em sociedade.

Como podemos ver “Uma zona comum para comprovaroggenso comum nao
coincide com o bom senso é o consumo” Garcia Gar{@®99, p.75). O consumo pode ser
uma zona de intermédio entre culturas, pode sép tamaneira de individualizacdo de seu
cidad&o por meio de seu capital cultural, mas tampeéde ser uma maneira de aproximagao
de um grupo, ou de uma sociedade. Complementasd@esspectiva, “Consumir € participar
de um cenario de disputas por aquilo que a soce@gadduz e pelos modos de usa-lo”
(CASTELLS apud CANCLINI, 1999, p.78), e esta é gamancia do consumo para nossa
pesquisa, quando pesquisamos e catalogamos aneéardgodcastde Ghanorprocuramos
estas disputas, estas interseccOes, para GarctinCémquele que realiza estudos culturais
fala a partir das intersec¢des” (1999, p. 23). Qa@em nos dar pistas de um atual da cultura
Nerd

3.1.2 Consumidores e definicbes etarias de juvented

N&o existe um tempo exato de definicdo do querénfuide, por diferentes motivos
como diferencas culturais e genéticas, porém euista concessdo de que adolescéncia é o
periodo de transicdo entre a infancia e a vidatadal ela se caracteriza pelo periodo de
transicdo entre as essas duas etapas. E nessgopgréacontece o inicio da puberdade até e
0 processo de consolidacdo de sua personalidadey aulividuo e como integrante da
sociedade. Outra caracteristica importante querposieitar € a independéncia econdmica e as
faixas etarias estipuladas para essa etapa divergeaiguns anos de acordo com o érgao que
observarmos.

Para a OMS (Organizacdo Mundial da Saude)asitescenteas pessoas de 10 a 19
anos, ja a ONU (Organizacdo das Nag¢bes Unidasyitelas idades de 15 a 24 anos como
jovens subdividindo este grupo com a nomenclaturgodens adultosle 20 a 24 anos. Essa
divisdo se da pelo motivo de que esta faixa sect&iaa pelo protagonismo juvenil, a qual
pode envolver universidade, forcas armadas e olarnams de formacgéo pessoal/formacao de
carreira. O Ministério da Saude do Brasil delinaifaixa entre 10 e 24 anos, ja o ECA (Estatuto
da Crianca e Adolescente), de 12 a 18 anos, e gumsakasos até 21 anos, o conceito de
maioridade fica subentendido para 18 anos.

Analisando as faixas de consumo de conteudo dodGroyem Nerdpodemos notar

que 84,88% do publico estéo entre 18 e 35 anobgcado também com geracao Y, ou também
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podemos creditar como faixa etaria que esté inidciaua carreira de trabalho (entre 18 a 25
anos, 57,75% do publico) e faixa etaria que coraesgconsolidar em seu ramo (26 a 35 anos,
27,13% do publico); o que estas duas faixas tencemum, mas que podemos ressaltar
principalmente na primeira e maior, € que 0s coiores passam a ter acesso a poder de
compra, o0 que direciona a producéo de conteudo.

Nascidos entre 1991 e 1998 formam 57,75% dos wsuards nascidos entre 1981 até
1990 séo 27,13%, estas sao as duas faixas com atggncia aos produtos criados para o

portalJovem NerdComo podemos acompanhar no perfil abaixo.

Figura 16: Perfil dos usuérios

Perfil dos usuarios

*«Até 17 anos:
+18 a 25 anos:
+26 a 35 anos:
+36 a 50 anos:

* 2° GRAU:
*Superior:

« Estuda: *Sudeste:

* Trabalha: *Sul:

*Ambos: * Nordeste:
* Centro-oeste:
* Norte:

Fonte: Midia KitJovem Nerd2016. Disponivel em: <http://ftpi.me/m_2016/IJN_MH#f>. Acesso
em: 02 mar. 2017.

Os estudos culturais sdo muito mais ricos quandmdam uma sociedade em
movimento de globalizacdo, pois na hibridizacagtexatrito, nesta situagéo de atrito, disputas,
um otimo fator de andlise € o consumo, que porvsdagera a demanda, e a demanda gera
produtosisso nos leva a um ponto interessante: existianai cultura que podemos dividir em

duas partes, os consumidores nostalgkodsits.

3.2 JUVENILIZACAO DA CULTURA NERD: KIDULTS E NOSTALGIA

Morin (1999, p. 139):
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Esta cultura adolescente-juvenil € ambivalentepBtéicipa da cultura de massas que
€ a do conjunto da sociedade, e a0 mesmo temparprdderenciar-se. Ela esta
economicamente integrada na industria culturalitaiéggia, que funciona segundo a
lei do mercado. E €, pois, um ramo de um sisten@atiucao-distribuicdo-consumo
qgue funciona para toda a sociedade, levando a tudena consumir produtos
materiais e produtos espirituais.

Os Consumidores nostalgicasio aqueles que tém interesse em uma reconstlecao
memoérias através de bens, sejam eles materiaisi@uRodemos citar masicas, objetos de
decoracéo e automoveis. Para Prestes e Macedqg (2013 “a nostalgia pode ser considerada
uma tendéncia de consumo uma vez que a producdumrodetos retrd, o interesse dos
consumidores por esses objetos e a utilizacaofdeemeias ao passado pela publicidade tém
crescido cada vez mais”. Aqui o consumidor tenr@sge na constru¢cdo de memodrias retrd, tendo
ele vivido ou ndo a época do produto que consome.

Ja osConsumidores kidultsédo adultos e jovens adultos que consomem produt®s
remontam uma memoria ja vivida pelo mesmo. O psador Furedi (2004) diz que sdo adultos
de 20 a 35 anos, que de uma forma ou de outraempaes padroes de consumo semelhantes aos
de criangas. Jogam videogame, leem histérias enfrigbas, frequentam estreias de desenhos
animados no cinema, além de apresentarem umacadstaio de artigos infantis.

Estas duas maneiras de consumo encaixam perfet@owmn o que demonstra o grafico
de consumo de produtos do Grujmyem NerdNele, podemos ver que as faixas etarias de 18 a
35 anos correspondem a 84.88% do publico, j4 a faikre 18 a 25 anos corresponde a apenas
57,75%. Isso demonstra que o publico da maior pooalisobre assuntd$erds no Brasil € em
sua grande maioria formado por jovens adultos. demd vista que entendemos o conceito de
consumo, problematizamos a relacdo entre consuwidadania e por final situamos quem
consome, a juvenilizagéo da cultiMard vamos agora compreender como funciona o capital
cultural para entender o que é consumido e cormsesda dentro de um grupo através de trocas

simbdlicas.

3.3 CAPITAL CULTURAL, SUBCULTURAL

Neste trecho falaremos de capital cultural, maa plaegarmos a esse conceito, primeiro
vamos compreender: 0 que vem a ser cultura? Padh\ggtaire (1694-1778) e Kant (1724-
1808) apud Tomazi (2000, p. 175), “cultura e crado representam, ambas, o processo de
aperfeicoamento moral da sociedade”. Ja Hegel ¢183Q) apud Tomazi (2000, p. 176),

compreendia em sua relagcdo com a historia qudtl@raé definida como o conjunto dos varios
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modos de vida de uma sociedade”. Com base nisdenmas dizer que a cultura é formada por
conjuntos de valores e significados que orientapersonalidade de um grupo e/ou uma
sociedade. Sendo assim, podemos progredir p@epial cultural

Esse € um conceito criado por Bourdieu (1982) papdicar como a cultura pode ser
usada como uma moeda de troca. Essas trocas, deniroa sociedade, podem ser utilizadas
como forma de poder por pessoas, grupos ou familiagcumulem mais desse capital;
teriamos assim uma violéncia simbolica. Na inteégp@ de Guimarédes e Oliveira Junior
(2014):

Para Bourdieu, as classes sociais apresentamiagitde pertencimento, os quais
variam entre classes, determinando que as dis8rgtfddlicas acontecam dentro de
determinados limites estabelecidos por coercéasoecicas. Trata-se de um critério
elitista, e que serve para conformar um grupo ce{pt 36).

Esses grupos com maior acumulo de capital culteralem a impor sobre outros os
seus estilos e modismos culturais, enquanto o gtageessoas que é dominado passa a aceitar
essa dominacado cultural e se adequa ao que o darpmante oferece. Isso faz com que o
grupo dominado use o capital cultural que recebeuddminante como ferramenta de
conhecimento para pensar essa relagao, assinficlmdo a relagdo de dominado natural para
ele, “pelo fato de serem, na verdade, a forma pwada da estrutura da relacdo de dominacéo”
(BOURDIEU, 2001, p. 206).

A violéncia simbdlica, segundo Bourdieu (1982), éamn que existam as principais
diferencas intelectuais e culturais, pois 0 acasseterminados locais e situacdes faz com que

grupos tenham compreensdes diferentes de um mesttexido.

Basta para lembrar que o legado de bens cultucaimw@ados e transmitidos pelas
geracdes anteriores, pertemealmentegembora sejdormalmenteoferecido a todos)
aos que detém os meios para dele se apropriarendmer que os bens culturais
enguanto bens simbdlicos s6 podem ser apreendidosseiidos como tais (ao lado
das satisfagGes simbdlicas que acompanham tal)pmesaqueles que detém o cédigo
que permite decifra-los. (BOURDIEU, 1982. p. 36fay do autor).

Ou seja, para a compreensao de determinados bkmsisy se fazem necessarias as
ferramentas para a compreensao dos mesmos, faassidocom que o capital cultural retorne
em grande parte para as maos dos detentores de aior papital cultural, mesmo
disponibilizado a todos. E nesse sentido que nasdistingdo, algumas vezes utilizada na
sociedade, de “cultura boa” e “cultura ruim” ou‘dem” ou “mau gosto”, como uma tentativa

de hierarquizar a cultura dos segmentos sociais.
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Para finalizar, a ideia de capital cultural defeqde gosto ndo é uma prioridade inata
dos individuos, mas resultado de um constructod@®éras hibridagdes culturais, condiges e
materiais. O capital cultural se adquire e € radolide diferentes oportunidades e origens.

Ja a nocéao de capital subcultural foi desenvolpaiaselder e Thornton (1997), quando
eles pesquisavam grandestas raveo que vieram a chamar deldb culturé (cultura de
clube). Nesse trabalho, os pesquisadores criamniseoas para que o integrante de uma
subcultura possa se enxergar corip™ou “underground (que tem gostos populares ou nao
populares) e com isso compreender a hierarquiaalelat subcultura. De acordo com o0s
autores, os participantes de uma subcultura seedifam uns dos outros de acordo com o
capital subcultural que adquirem. Funciona de d¢ertaa muito parecido como o que Bourdieu
trouxe com o capital cultural. A grande diferencgue agora a visdo nao era apenas do
sociblogo, e sim dos préprios participantes de wpa@ os participantes de uma subcultura.

Agora que compreendemos 0 que é capital cultucalpéal subcultural, passaremos
para hibridismos culturais, onde falaremos comaifima a formag&o do capital cultural de

maneira hibrida.

3.4 HIBRIDISMOS CULTURAIS

O que sdo hibridismos culturais? O significado pddavra “hibrido”, segundo o
dicionario Priberam (2017), é a “juncdo de doisneletos”; estes podem ser qualquer coisa,
dois diferentes animais, dois sotaques, duas refa€ duas células. Basicamente, uma fuséao
de dois diferentes, este é o significado da palaMas enquanto teoria 0 que vem a ser?
Segundo Burke (2013. p .53), o termo era utilizadginalmente por botanicos para designar
uma variedade de planta adaptada a determinadcemt®biPorém, um folclorista sueco
chamado Carl Von Sydow (1948), o tomou emprestaata pnalisar contos folcloricos que
sofriam mudancas de acordo com o ambiente em gnesmo circulava. J& o autor Garcia
Canclini (2008), nos traz a definicao de hibridisoudturais, em suas pesquisas voltadas a
comunicacao, cultura e cidadania: “processos soltioais nos quais estruturas ou praticas
discretas, que existam de forma separada, se camlpara gerar novas estruturas, objetos e
praticas” (p. XIX Introducdo). Definido o que é hidismo, precisamos falar sobre seus
préximos.

O autor Burke (2013) traz alguns termos que denadgiorma podem confluir para um
mesmo sentido de hibridismo: apropriacéo e tradagéaral, empréstimo cultural, caldeirdo

cultural, entre outros. Porém, mesmo cada um tendgparticularidade, a caracterizacdo de



52

hibridismo vem como resultado das jun¢des cultudiisrencia-o dos outros termos. Podemos
aqui trazer Burke (2013):

Conceitos como “apropriacdo” e “acomodac¢do” dammé@nfase ao agente humano
e a criatividade assim como a ideia cada vez n@silpr de “tradugdo cultural”,
usada para descrever o mecanismo por meio do guahtos culturais produzem
formas novas e hibridas. (p. 55).

E esse € 0 motivo no qual buscamos compreendeaguiablidade dblerd buscando
a existéncia de suas confluéncias através de smssimos, seus hibridismos. Assim como
tratamos quando falavamos de capital cultural derdeu (1982), o hibridismo vem como
resultado de um resultado de trocas simbdlicas gnixpos, e dentro desse resultado, tentamos
buscar atual de determinado grupo.

Agora que entendemos o que séo hibridismos culteraomo eles conversam com o
capital cultural, podemos falar sobre como geramogbate sobre os hibridismos. Quando
falamos de hibridismos é necessario compreendeo aguevimento de juncdo gera empasses
de seu processo. Para Garcia Canclini (2008), aitizacdo nédo é sinébnimo de fusdo sem
contradi¢cdes, mas, sim, que pode ajudar a dar denfarmas particulares de conflito geradas
na interculturalidade recente” (p. XVIII). E paracentrarmos esses conflitos, primeiro
precisamos encontrar as suas origens, ou sejasgexs encontrar o que Nerd atual
consome, para através da existéncia de diferemi@sumos entendermos a sua formacao
enquanto subcultura.

Para isso, utilizamos teoria fundamentadadas autoras Fragoso, Recuero e Amaral (2015),
como maneira de classificar em categorias, refagalturais. A finalidade desse movimento
de pesquisa é discutirmos como se constréi o atadNerd brasileiro através de suas
referéncias. Seguem agora 0s passos que seguinaas pasquisa.

- Analisar opodcastgio Universo d&hanoratravés da teoria fundamentada, separando
as referéncias em categorias de analise.

- Decupar ogpodcastsem busca, catalogar e buscar exemplos de hibodisulturais

inseridos no conteudo.
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4 MOVIMENTO EXPLORATORIO: TEORIA FUNDAMENTADA

4.1 MAPEANDO AS REFERENCIAS EM GHANOR

A primeira etapa do mapeamento do UniversGdanoré feita utilizando como método
a teoria fundamentada de Fragoso, Recuero e A@aHh). Essa teoria nos ajuda a categorizar
sob dois dos objetos da nossa pesquisa e busoarmpdemos considerar referéncias da cultura
pop e Nerd Os objetos utilizados como base para a pesgasa $uia llustrado (OTTONI,
2013) e d\erdcastde numero 435 ‘Criacdo de Mundos’, pois trazem emcentetdo alusbes
de seus criadores, que nos ajudam a compreendagrsanso de referéncias para a criagao do
Universo deGhanor, como: 1) a mencdao direta a grandes classicosltlsaiNerd— ‘Star Wars
e Dungeons and Dragons’, por exemplo — no Gui&rdids de A<Lrbnicas de Ghangre 2) as
diversas cita¢des, em momentos de duvidas, dénefas e trajetorias da constru¢éo da narrativa
utilizada para construcdo do Universo@eanorincluidas na conversa entre os participantes
Alottoni, Eduardo Spohr, Leonel Caldela, André \dare Azaghal, que abordam a criacao de
mundos de RPG do episédio mencionado.

Partindo dos principios de nossa interpretacadesaleoria fundamentada, comegamos
esta analise criando duas categorias de referé&ncialsurapop e Nerd espalhadas pelas midias
pesquisadas. Acompanhe a seguir a criacdo e mapeadss referéncias. Esta é a primeira
imersao ao conteudo do universo@®anor, a fim de rastrear e categorizar as referénqes a

essa primeira impressao poderemos focar na decupagpodcasts

4.2 GHANOR FUNDAMENTADO

A primeira das duas categorias que criamos pasadessao, ira se cham@onsumo de
referéncias diretasNessa categoria, optamos por observar e catatogEros e referéncias
diretas a obras da cultupmp e Nerd nos quais € possivel encontrar personagens femtem
inspirados, cenas que acontecem nos moldes exaiguina outra obra. Dentre elas constam
personagens de seriados e filmes, obras lite&resrutura narrativa pré-estabelecida por
formato.

A primeira das referéncias diretas é o jogo del¢ado bastante popular entre erds
mas néo apenas entre eles. O jogo de tabuleirdiestamente ligado ao Universo Géanor,
pois a criagcdo de suas narrativas nasce sobreesséura, mais especificamente dos mais

conhecidos deles, anteriormente citaBbojngeons and Dragon§Masmorras e dragdes ou
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D&D/DnD), famoso por suas aventuras baseadas emogemmedievais, envolvendo quase
sempre dragfes e monstros, princesas e fortesegasyrque propositalmente estabelece a
estrutura do roteiro de todo o UniversoGleanor.

Outra referéncia direta que podemos citar é o ‘We&huardido da Ponte”, citado por
Ottoni:

Como mestre de jogo, gosto de rechear minhas aesntom referéncias a cultura
Nerd Diverti-me muito colocando o velho guardido datpaguardando a passagem
e fazendo perguntas como o guardido do filme “m@ytiron em Busca do Calice
Sagrado” (OTTONI, 2013, p. 10).

Essa referéncia direta é citada no Guia llustraai@ena do “Velho Guardido da Ponte”
e que se repete nos tidsrdcastgle historia. Nesse trecho os aventureiros precigpamessar
uma ponte em que um Guardido os aguarda com urmradeh&e eles acertarem terdo direito de
atravessar. Essa referéncia é citada em homenagélmea do grupo de comediantes ingleses
Monty Python(1975). Esse trecho da narrativa absorve um pagson de outra obra e o
reproduz em um novo produto comercial. Sera qpede considerar ai a criacdo de dardic?

Mas o0 que vem a ser urfanfic?

O termo Fanfic (Fan fiction, fic, FF) refere-seomios ficticios escritos pelos préprios
fas [...] Atualmente escrever fanfic é a principedtica de muitos grupos de fas e,
com o surgimento da internet, essas historias séiptioaram rapidamente
(AMARAL; SOUZA; MONTEIRO, 2014, p. 10).

Os criadores de conteudo se apropriam de uma fogpgd@onsumiram e entéo replicam
personagens e momentos expressivos em novas obrpag, segundo nossa interpretacao,
podemos considerar que Amaral, Souza e Monteirb4(20. 11) chamam dd-anonhistérias
criadas por fas, as quais se tornam tdo popularess@p consideradas do mesmo nivel das
originais.” Entédo, neste momento trabalhamos cora teferéncia cultural que passa por uma
ficcdo de fa fanfic’ e gera unffanori. Continuando nosso mapeamento.

Também como referéncia direta, Nerdcastde numero 291 (O Duque, a rosa e 0
Beholder) e também representada no Guia llustagersonagem Rufus encontra uma rosa em
meio ao deserto e tenta dialogar com a flor, er&tti#o sua beleza. A rosa era apenas uma flor e
obviamente ndo respondeu. Faz mencdo a bela @,agfeando um personagem com corpo
abrutalhado e enorme se envolve em uma espécieviddvienento narrativo e acaba sendo

cuidado por uma rosa. Segundo os participantesf@ssma parte da historia ndo planejada, que
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ocorreu no meio do jogo de RPG, e, em referéncfdnae, eles acabaram por deixar a historia
se desenrolar de forma parecida, porém com algpitaazas de humor.

Trecho retirado do Guia llustrado em que Ottodigpwem Nerdcita a criacéo de trechos
da historia do episodio numero 291 (O Duque, a eosd8eholder), envolvendo referéncias de

bandas de rock, que também podem fazer parte aaquop.

Na antiga aventura de Deive, que originou os Caweasledo Caos, eles eram
referéncias a cantores de Rock. Adaptando a befreadomeei-os como “Philip
Anselmus”, “Alice McCooper” e “Oz de Osbourne, drieipe das Trevas”. Ainda
adicionei mais um personagem, sua mae, a “Damaede”Fcomo uma alusao a
banda Iron Maiden (OTTONI, 2013, p. 57).

Enquanto ambiente de construgdo narrativa, chegama$i momento que existem
inUmeras incidéncias de outras personagens fidsienaté apropriacdo de nomes e apelidos de
musicos e bandas. Mantém-se o0 ponto de vista quaiadores do Universo dé&hanor
consomem, interpretam e produzem conteldo sobrefer€ncias da cultunaop, a0 mesmo
tempo em que também estdo enquadrados na posit@E de

Naquilo que se refere aos criadores do universghdamor, quando reproduzem ou criam
conteudo, comercializam e obtém popularidade cas stiacoes e apropriacdes, Como no caso
dofanon citado anteriormente, nota-se que a narratitars@ algo construido sobre inUmeras
referéncias culturais, o que Amaral, Souza e Mom{€014, p 11) chamam deossover“Outra
pratica comum desses fas € construir hist@iassovermisturando personagens de diferentes
seriados na mesma histéria.” Continuaremos comragudas inser¢des sobre cultura de fas, o
qgue também nos ajudara como base para as futusasissibes sobre capital cultural
(BOURDIEU) e hibridismos culturais (CANCLINI).

Seguindo com o mapeamento de referéncias, temosuaguirecho citado no Guia

llustrado sobre dlerdcast341 (O Corvo, A Periguete e o Bucentauro):

Uma grande contribuicéo de Deive a essa aventusssiagestdo de todos comecarem
aprisionados (0 que é um 6timo cliché do RPG). eeoajudou muito a planejar o
novo episddio. Queria fazer uma aventura com ates&r de um filme do Indiana
Jones em que o herdi é obrigado a usar suas lea@icbara auxiliar o vildo, mas no
fim consegue virar a mesa e vencer (OTTONI, 20189

Nessa citacao, o autor explicita de onde partéeeérecia da criagéo, nos traz o fato de o
RPG ser um jogo de criagéo livre. O mestre elabgrartida, as quais podem ser baseadas em
um roteiro pré-estabelecido, que coloca o0s pergmsagm uma situacdo de risco. A partir desse

momento, a colaborac&o dos outros participantegses Assim como os rumos da histéria séo
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incertos; a insercao de outras referéncias tamb@marrativa acaba sendo construida atraves de
um hibridismo colaborativo. Nesse momento poderitasickee (2006) e como ele nos supde
gue em situacdes de presséo os personagens smexgémonstram suas referéncias e reforcam
sua personalidade.

Ainda noNerdcast341 (O corvo a periguete e o bucentauro), a pegeon@hamada de
Periguete (uma feiticeira que tem o controle dofagacompanhada da personagem chamada
Klegage, o campedo protetor de um duque recebapdea protegé-la. Klegage tem um lado
do rosto com uma cicatriz de queimadura e em ss&idao de personagem no Guia llustrado,
ao lado de sua ilustragéo, consta o seguinte dWsiade do seu rosto foi queimado em sua
infancia, em uma sordida histéria que ndo podemptag pois seria um violento infringimento
de direitos da autora” (OTTONI. 2013. p. 70). Egsesonagem também carrega consigo um
corvo, que fica sentado em seu ombro e tem tré&s oftssim, identifica-se a referéncia direta a
trés personagens do enredo de ‘Game of Thron@®996): Sandor Clegane, conhecido por sua
cicatriz no rosto; Senhora Melissandre de Asslaanoba por suas visdes e representacdes ao
senhor do fogo; e o corvo de trés olhos que aparesesonhos para guiar Bran Stark. Na
continuacao da histéria, pouco tempo depois, gEsE®nagens precisam derrotar um animal
chamado Bucentauro, em uma arena. Sobre isso, @48, p 92) conta: “Um dia, enquanto
assistia a ‘gladiador’ pela milésima vez na TVplagio me atingiu como um raio, uma arena!”

Encontra-se nesse momento um dilema, que mesmoa@ando em todas as categorias
e visivelmente afetando a historia, os criadoresieerso deGhanorndo podem apenas se
posicionar como fas. Por questdes de direitos @gtanuitos desses personagens e trechos sao
tratados como uma espécie de revisitagdo de abrey uma homenagem as narrativas ou outros
produtos culturais. Esses sdo exemplos de referiretas encontradas no Universo de
Ghanor. Partimos agora para a proxima categoria.

Como segunda categoria, temogeferéncias culturais indiretaslais referéncias nao
citam nenhum nome ou histéria de personagem, mamftigacdes indiretas com referéncias
das culturapopeNerd

Como primeiro exemplo de referéncia indireta sepasaum trecho final do primeiro
livro das Crénicas dRuff Ghanorem que o her6Ruff‘a lenda’, a pedido de sua amada Axia,
nao mata o ultimo dos dragfes (Zamir), mas o @pasem um corpo humano. Nesse mesmo

momentoRuffse tornaRei dos sete reinoem referéncia a “Game of Thrones” (As cronicas de

9 Game of Throne§1996) d4 o nome ao primeiro livro da série deasia Cronicas de Fogo e Gelo do autor
George R. R. Martin. Também da o nome a série deroduzida pela HBO inspirada nos livros, que feigo
em 2011.
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Fogo e Gelo). Ainda nessa referéncia, a narrag@h@nornos apresenta um acgo extremamente
poderoso, e apenas alguns tipos de povos consdgndimo melhor ago ja visto, chamado de
arcanium em referéncia ao aco valiriano; o nomarsum também faz mencao ao adamantium,
aco mais forte encontrado no universo de X&hen

Outra referéncia indireta acontece no episéditNericast291 (O Duque, a Rosa e 0
Beholder). O personageRufus?!, encontrando uma rosa em meio ao deserto, teaitadr com
a flor, com perguntas enaltecendo sua beleza. Rdégar esse momento como referéncia
indireta a duas obra® Pequeno Princip€1943), na qual um menino mora em um planeta
sozinho com uma rosaeBela e a Feraescrita por Barbot (1740), em que a personagea) Fe
um abrutalhado assim como Rufus, conversa e ceidang rosa.

Em meio a uma luta, um personagem com poder demodtase (modificar seu corpo,
como clonar alguém), sai correndo do meio da batalhe gritando ‘beowulf’, que € o titulo de
um poema do autor J. R. R. Tolkien que conta arastle um herdi que passa por uma cena
parecida ao longo do poema.

Mantendo Tolkien em foco, existe outra referénodireta quando o personagé&tuff
Ghanor esta em uma caverna na “boca do inferno” dialogasain um ferreiro imortal. O
conteldo da conversa que o ando imortal tem corargopagem é a mesma que os elfos
comentam en® Silmarillion (1977): a maioria humanoide tem a vida muito ¢yota isso tem
muita pressa em resolver e aprender sobre quatgisa, ndo aprendendo e ndo vivendo da
maneira que deveriam.

Outra referéncia indireta que se pode fazer € cestrela da morte que aparece nos filmes
Star Wars Episodio 1V: Uma Nova Esperar{¢@77) eStar Wars Episode VI: Retorno de Jedi
(1983). Ela pode ter servido de referéncia indipata o destruidor de mundos da lend&dt
Ghanor, pois, havia inimeras maneiras de se conquistanjesvos de destruicdo de forma mais
barata e mais rapida, mas o enredo da narratigibgida que os inimigos tenham alguma chance
de enfrentar e vencer.

Revisitando conceitos da pesquisa exploratériaglacdo dessa categoria com a
construcdo do cenario do universo @banor leva a crer que indiretamente as referéncias
culturais, que aparecem ou sdo debatidas pelaomemdeshanor,trazem a tona a construcao
mais concreta de estrutura, diferente das referéunitietas que sdo colocadas de facil acesso ao

consumo do fa. Existem maneiras para categoriravést da teoria fundamentada. Propomos

800 universo d&X-mennos apresenta o mefsdlamantiungue seria virtualmente impossivel de destruir.€3mo
teve seu primeiro uso nas experiéncias com o pagson \Wolverine (1974).
61 personagem interpretado por Tiago De La’Marca (REXerd mais forte do mundo).
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continuar esse trabalho e confluir as categories/égd dos estudos de consumo cultural e
subcultural e hibridismos culturais.

Procuramos a partir desse mapeamento, utilizatelria fundamentada como caminho
tedrico, compreender melhor a ambiéncia em queosstroem as narrativas do universo de
Ghanor, entender como o consumo de referéncias cultpogse Nerd contribui para que os
criadores e participantes dmdcastdesenvolvam um universo expansivel. As narrativas
derivadas de um RPG sao, conforme Mckee (2008p&gara ndo ter fim”. Assim como 0s
dialogos, o mundo acontece onde os personageins est&xisténcia dos personagens molda o
mundo.

No NerdcastCriagdo dos Mundos (n° 435), os criadores falabres@ssa relagcéo
comparando os universos\d&atchmar(1986) eX-mencom as historias de super-herbis comuns
nos anos 70. Os mundos dos dois primeiros existedpemoldados conforme as acdes dos
participantes; enquanto no caso dos super-hemigjue citam o Super Homem, haveria uma
breve desconstrucéo nessa estrutura de roteieo livr

Podemos perceber que as inser¢cdes do consumotdea alp e Nerd no enredo de
Ghanor, nos traz o que Corbin e Strauss (1990, p 12&are nos apresentar, a tentativa de
unificar pontos e escrever uma historia, vem paceementar um universo que se molde de
acordo com o que os criadores e consumidoresiai&sn com seus personagens. Por ser esta
plataforma RPG, é interessante a relacdo direta goe faz em um universo medieval, mas a
nivel mais abstrato de percepcao, as referénc@iitas vao muito além de uma piada com um
personagem; elas fazem parte de outro produtoraukude consumo que chegara a uma
guantidade expressiva de pessoas, 0 que podeartsropar inflexdes de construgéo subcultural
e como o consumo de referéncia influencia na aagio do universerd

4.3 DECUPAGEM DE TRECHO

Nesta segunda viagem ao objeto, optamos pela dgempaa integra dos tr§sodcasts
Especiais de RPG lancados para o Univerggtamor, optamos por manter no trabalho apenas
um trecho, porem todos os podcasts decupados, tahde 290 paginas se encontram
disponiveis para downlo%dna internet a qualquer pessoa que tiver inter@ssker a historia
ou conferir as referéncais. Agora seguimos com @guena amostra do processo de

catalogacéao de referéncias do Universo de Ghanor.

62 Link para download da decupagem completa dos jsteica
https://drive.google.com/file/d/0BxNecuelXNjraGZSab¥nd1TTg/view?usp=sharing
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Trecho dd\erdcast291 especial RPG
Duracéo total 135 minutos
Amostra de: 28 minutos

Arte da capa

Figura 17: Arte de cafdderdcast291 especial RPG

Fonte: Disponivel em: &ttps://jovenNerdcom.br/Nerdcast/Nerdcast-291-especial-rpg-o-dugue-
rosa-e-o-beholder/>. Acesso em 25 ago. 2017.

Para ajudar o leitor a se envolver com 0 objetga uma breve apresentacéo dos
participantes desta edicdo 291 MerdcastEspecial de RPG constando eegrito, Nome do
participante (apelido do participante): Nome do gemagem no RPG, Classe do personagem.
Seguido por uma breve descricdo dos participantesesgta disponivel no Guia llustrado das
Crobnicas de GhanofOTTONI e RAMOS, p. 116 a 119. 2013).

Alexandre Ottoni (Jovem Nerd): Mestre e NPCs

“Designer grafico, empresario, cofundador do sieedNerd, podcaster, videocaster e, desde

a adolescéncia um apaixonado por mestrar RPG. Jpgoquissimas vezes interpretando

personagens porque gostava mesmo era de criaridssedver os jogadores superando seus
desafios”.

Joao Paulo Miguel (JP): Nilperto (Bardo)
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“Administrador de empresas, atualmente no mercadtuiasmo, Fundador do site 10 Jardas
sobre futebol americano, em que solta seu ladom@msta de palpiteiro. Envolvido com RPG
desde 1987, quase sempre como mestre de aventomaseshum sentido. Agora desde que
nasceu um figuraca chamado Arthur, também é pirdéia”.

Fernando Russell (Tucano): Feldon (Elfo, Druidaé&bado)

“Tucano é professor universitario, cozinheinoerdcaster polemista, valete de copas,
motoqueiro (porra!) E humildao a ponto de jogar aomelfo druida bébado.”

Carlos Eduardo Couto (Voltor): Royston Cave (Badjar

“Cinéfilo, RPG-maniaco, fa de quadrinhos, cineastgirista e editor. Faz de tudo um pouco
para sustentar seus vicios. Jogador e mestre defRRPre a favor de um pouco de confusao.
Vé em Conan, o Barbaro, um perfeito exemplo de’vida

Tiago Lamarca (Rex): Rufus Cave (Barbaro e Ranger)

“Rex € carioca, designer, ilustrador, inteligentepdesto, marombeiro, amante latino,
apaixonado por animais, quadrinhos, teatro e cin&meontrou em seus heréis exemplos de
personalidade e carater. Um amante de boas cosasdd, como jogos, bebidas e belas
mulheres”.

Afonso Santos Junior (Tresdé): Edsert (Bobo daeceralcodlatra)

“Afonso tresdé, ou 3D, nao € designer grafico comuitos pensam. O apelido tem origem no
fato dele ter apenas 3 dedos em cada méo. Ningabm sia origem, mas dizem ser um
alienigena infiltrado para estudar a raca humasa,disfarce de publicitario, € amante de
cerveja e de mulheres estilosas. Escreve em blggs/a podcasts nas horas vagas”.

Deive Pazos (AzaghalRupresst Ruprestson. Doppelgarider

“Também conhecido como Azaghal, ja viveu muitasasid=oi administrador de motel, fez
curso profissionalizante de mecanico automotiviveeta” de fotografo. Gosta de viajar acima
de tudo e hoje tem um Unico objetivo na vida: seban vivant Ou, o “Amaury Jr da internet”.
Guilherme Briggs (Briggs)vVozes adicionais

“Ator, dublador, diretor de dublagem, dono do canéb Tobias e de um Teatro de Bonecos
em que relaxa nas horas de folga com seu elengl@stico (e outros materiais). E apaixonado
por tudo que envolva arte e criatividade, como wlese pintar, filmar e editar, escrever e

atuar”.

53 Doppelganger: € uma palavra do idioma aleméo gsigmi uma “duplicata andante”, uma “réplica”, neca
do jogo a interpretacdo € que ele pode se tranafe@m qualquer pessoa ou coisa.



Linha | Persona Texto na integra Num Referéncias

tempo- | -gens, erag

ral NPCs ao/G

rupo

1:25:26| Mestre| Vocés caminham por mais 40 minutds e
repente vocés comecam a ver uma mudanca
na paisagem.

Vocés comecam a ver uma silhueta, uma
silhueta de uma fortificacao la longe, vocés
veem que VOCEs se aproximam, mas a
espessa névoa do pantano nao revela
exatamente o que €.

Quando vocés andam mais vocés sentem
gue os insetos que antes incomodavam tanto
VOCEés, eles somem, vocés nao escutam mais
insetos

1:25:52 | Feldon| Isso nao é bom!

1:25:52 | Mestre| Quando vocés andam mais um pouoq, €
suficiente para vocés pararem de ouvir o
coaxar dos sapos, vocés sentem que estdo
entrando em uma area sem vida

1:26:04 | Feldon| Exatamente isso ndo € bom, quenaipio
nds estamos vivos

1:26:07 | Ruprest Bom, eu nao vou olhar pra rosaverae
ela murchou porque ela ta na virilha |do
barbaro

1:26:13| Mestre| Mais um pouco, mais 15 metros, €vpc
veem uma silhueta na estrada, no centrp da
estrada, e tem mais ou menos a forma, o
tamanho de uma pessoa, mas vocés ginda
ndo conseguem ver exatamente o que €

1:26:26 | Rufus | A gente vai aproximando dele

1:26:27 | Mestre| Vocés continuam se aproximando é€sjoc
veem que é uma pessoa, mas ela |esta
paralisada para sempre em forma de pedra,
€ um guerreiro que brande uma espada

1:26:40 | Nilpert | A gente pensa que € uma estatua

0

1:26:41| Mestre| Na&o, ndo é uma estatua, € um greerrei

1:26:43| Rufus Mas como é que a gente sabe?

1:26:43 | Mestre| Deixa eu descrever caralho. E unreue
qgue brande uma espada e sua expressao € de
atague, de 6dio, na sua mao da frente uma
espada, a sua esquerda segura um escudo, e
ele esta nessa posi¢ao para sempre.

1:27:01| Ruprest Mas € de carne?

1:27:03| Mestre| N&o é de pedra

1:27:03| Ruprest Entdo € uma escultura

1:27:04| Feldon| A gente é uma escultura
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1:27:04 | Ruprest Porque ele falou ndo, ndo € uné@uest
mas € uma estatua.
1:27:08 | Mestre| Mas € uma estatua no meio da estrada
olhando pra...
1:27:10 | Ruprest Mas isso é excéntrico, isso acentg ja
Vi iSso, isso aqui € sO pra afugentar|os
forasteiros, um grupo de missionarios
experientes como nOs ndo vai se assustar
com uma estatua dessas
1:27:20| Mestre| Vocés continuam andando
1:27:21| Nilpert | Vai ver isso espanta 0s mosquitos
0
1:27:22| Mestre| E vocésveem
1:27:23| Mestre| Puta que o pariu
1:27:28 | Mestre | “Guerreiro terrivel contra os insettontra) 1A | Referéncia ad
0s insetos” inseticida SBP
slogan:
“Terrivel
contra 0S
insetos, contrg
0s insetos”
1:27:33| Mestre| Quanto mais vocés caminham em direca
ao vulto da fortificacdo, mais vultos de
pessoas VOcés veem, na estrada, ao redor da
estrada, todo canto.
1:27:45| Ruprest Vem ca Borna, esse caminho aqcé vai
dar aonde nele?
1:.27:45
1:27:45| Mestre/| Bom, pelo que eu me lembro esse caminho
Borna | dava num antigo monastério fortificado que
um dia foi a luz dessa regido, mas, desde
muito tempo permanece oculto por essa
névoa
1:28:01| Nilpert | Mas vem ca, a estrada termina |no
0 monastério ou da pra circular ele e|ir
embora?
1:28:06 | Rufus | Tem outro caminho ou a gente é otoiga
ir pro monasterio?
1:28:09 | Ruprest E a gente t4 num corredor maldii® aj
gente ndo pode mais nada?
1:28:12| Mestre| Vocés podem ir pra floresta dendareale
cara com o exeército dos capa vermelha
1:28:16 | Nilpert | Mas se a gente for pro monastério e| os
0 exércitos chegar aqui a gente nao val ta
cercado? Ou tem outro caminho?
1:28:21| Mestre| Aiisso ninguém sabe
1:28:22 | Nilpert | E o Unico caminho que a gente tem pra sair
0 daqui é em direcéo a floresta?
1:28:27 | Mestre| Vocés ndao sabem e nem o Borna sabe.
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1:28:28 | Nilpert | Mas se a gente olha em volta?
0
1:28:29 | Mestre| Vocés sé veem formagao cinza.
1:28:31| Ruprest A gente precisa ter uma vista alta.
1:28:34 | Roysto | Exato isso que eu ia falar agora.
n
1:28:35| Ruprest O monastério é alto, mas o morcego
também voa alto.
1:28:38 | Roysto | Exato, vai fazer um reconhecimento aéreo.
n
1:28:41| Rufus | Vai virar um bicho que é cego, tramsf
numa aguia pelo menos.
1:28:43 | Mestre| Olha ai esse barbaro ta muito bora, ca
excelente.
1:28:48 | Rufus Eu vou virar de “Conan the Barbarian” p@2A | Referéncias a
“Conan the Librarian” Filme “Conan
o Barbar§”
(1982) e
também ag
filme UHF
Movie®® (1989)
1:28:53| Mestre| Carraca essa tu desenterrou “Coran d
librarian” cara
1:28:56 | Nilpert | Isso é velho cara.
0
1:28:59 | Mestre| Beleza tucano vai fazer isso?
1:29:00| Feldon| Faco.
1:29:01| Mestre| Beleza, vocé voa.
1:29:02 | Rufus Como uma aguia ou como um tuténo
1:29:06 | Feldon| N&o, como coruja.
1:29:07 | Mestre| S6é que tem um problema, quanto et
VOCé voa, menos VOCcé Vé, porgue vocé se
afasta do chdo e a camada extensa de névoa
vai escondendo o proprio chao entdo vpocé
realmente ndo consegue ver.
1:29:17 | Ruprest Névoa?
1:29:18| Mestre| E vocés tdo no meio da névoa.
1:29:19| Ruprest Na&o, a gente ta no meio do pantano!
1:29:20| Mestre| Mas o0 pantano tem a névoa.
1:29:23 | Ruprest “Fudeo” estamos mortos, a genteauoio
tunel, quando a gente derrubou o tunel|ele
caiu na nossa cabeca.
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64 Conan the BarbariarFilme produzido em 1982 sobre as histdrias deeRd#oward, onde, o personagem passa
sua vida em um mundo pré-histérico no qual exisigiannegra, o jovem barbaro procura vingan¢a aenuurs
seus pais. O filme rendeu um globo de ouro de: estr@la feminina, e também urat&n Awardspara Sandhal
Bergman, e também uma framboesa de ouro para éwtold Schwarzenegger por pior ator.

% UHF Movie é um filme norte americano de comédia estrelandNeird Al" Yankovicque ao mesmo tempo
também lancou um album musical de parddias comsmmaenome do filme.

% Tucano é o apelido de Fernando Russell, o joggderinterpreta o Feldon, o apelido foi dado ainda n
adolescéncia por causa do tamanho do seu nariz.
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1:29:26 | Mestre| N&o olha s6 é uma neblina maluco.
1:29:28 | Ruprest *“Always the fog” como diz aquelmé do| 3A | Referéncia aog
Alejandro Amenabar “os outros” filme “The
other§”(2001
).Porém talvez
ele tenha
misturado com
referéncia ad

filme “The
fog/A névod®
(2005)

1:29:32| Mestre| Mas vocé realmente nao conseguiu| ver
vocé quer voar até o monastério?
1:29:34| Feldon| E.

1:29:35| Mestre| Tabom, vocé voa e vocé comeca armalr 4A | Monte  Saint-
forma, construcéo fortificada feita em cima Michel®®

de uma grande rocha, podem imaginar o
Monte Saint-Michel.
1:29:45| Roysto| Mas e ai, ele viu se a estrada circula o
n monastério ou ndo?

1:29:49 | Mestre| Termina no monasterio.

1:29:50| Feldon| Eu vejo pessoa nenhuma la dentro.
1:29:52 | Mestre| Vocé vé gente la dentro, é habitado.
1:29:54 | Feldon| Eu volto.

1:29:54 | Ruprest Eu vou assumir a forma do “Rutgamed’| 5A | Rutger Hauef
e fazer assim pra ele pousar no meu braco.
1:30:01| Mestre| Tabom e ai? O que vocés vao fazer?
1:30:02 | Roysto| Ué, sacanagem, vocé nado ta dando muita
n opcao pra gente.
1:30:07 | Mestre| Vocés seguem e vocés veem cadaaisz m
essas estatuas, essas pessoas.
1:30:11 | Roysto| E s6 guerreiro ou néo?

n
1:30:12 | Mestre| De todo o tipo, viajantes, magoesiate,
todos em posicao ou de medo, ou de ataque,
ou correndo, alguns estdo tombados no ¢hao
e rachadas, quebradas em pedacos, etc... E
vocés veem uma placa de madeira crayada

57 The otherfOs outros (2001) é um filme onde uma mae morasmm filhos em uma ilha isolada e em completa
escuriddo, enquanto o pai estad na segunda guengiahuGénero € de terror/drama. Rendeu indicagddicole
Kidman e Alakina Mann a varios prémios de melhde & atriz revelacéo.

%8 The Fog/A névoa (2005) é um filme que se passeost@ da Califérnia, onde ap6s anos de um nauf@gio
mortos voltam para assombrar no local encobertongepa. Venceu o prémio de pior filme p&angoria
Chainsaw Awardem 2006.

% O Monte Saint-Michel é um ilhote rochoso na fozRlo Couesnonno departamento da Mancha, na Franga,
onde foi construido uma abadia e santuario em hagsn ao arcanjo S&o Miguel. Seu antigo nome é "&lont
Saint-Michel em perigo do makpns Sancti Michaeli in periculo mari

0 Rutger Hauer foi ator de inimeros filmes coBlade Runnei(1982) eBatman Begging2005), a possivel
referéncia vem do filmélighthawk#alcdes da noite (1981), porém a histéria no filihe existe cenas com um
falcdo. Ele também foi personagem de um filme ClilanRPG (2013).



no chdo ao lado da estrada dizendo “Volf
ou serao condenados”.

em

vocés veem surgindo da névoa em direg
vocés em ataque, uma forma grotesca,
esfera de carne voando com tentacu
dezenas de olhos quando um grande olh
abre e uma grande boca se abre no me
esfera, E UM BEHOLDER, o guardio
pantano.

1:30:35| Feldon| Mas a gente ndo cometeu crime nenhum
1:30:44 | Ruprest Bem a gente se, a gente voltay la
provavelmente vai ser condenado tamhém
né.
1:30:48 | Nilpert | LA a gente ta com certeza condenado,
0 porque a gente cometeu algum crime, aqui
a gente ndo fez nada.
1:30:52 | Ruprest Ah, vamos seguir, chuta a placa.
1:30:56 | Mestre| Blz, vocés seguem.
1:30:58 | Ruprest Euvou chutar a placa, € sérigpaichutar,
a placa.
1:31:00| Mestre| Vocés chegam mais e mais pertg do
monastério, vocés ja conseguem vef a
forma grandiosa da cidade a sua frente,
vocés ja conseguem discernir algumas
janelas nas construcgfes, ela € muradale se
ergue sobre essa rocha, mas vocés comecam
a ouvir um lamento, um lamento
monstruoso “grrrrrr”.
1:31:24 | Roysto| Isso é um lamento? Pra mim é um arroto.
n
1:31:27 | Mestre| E um lamento meio triste “grrrrrr”
1:31:31| Feldon| De onde tavindo?
1:31:31| Mestre| Hora ele tA na esquerda, hora eleatééA | NPC:
direita, € meio magico, de repente da névoa | Non-Player
vocés veem um raio de luz partir e atingir Charactef!
exatamente o NPC “Borna” de vocés.
1:31:42| Ruprest Carraca, as mochilas.
1:31:43 | Roysto| Coitado do rapaz velho...
n
1:31:46 | Mestre| E vocés escutam o formar de rochasés
veem Borna se transformando em uma
estatua.
1:31:51| Ruprest Caralho! Agora fiquei com penaaa.c
1:31:56 | Rufus MINHAS COISAS! Minha mochilal
1:32:00| Mestre| Tudo de vocés foi petrificado. Bejgente Beholder,

A0 a
Lma
los,
0 se
o da
o

olho-flutuante
ou Observado
€ 0 nome dad
a um tipo de
criatura

presente  no
jogos de RPG

da franquid

"t Non-Player Characterpersonagem do jogo que ndo pode ser controladérnpele se envolve com o enredo
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do jogo, pode apenas ser manipulado pelo mestier duncionalidades especificas e pré-determinadgego.



Dungeons &
Dragons.
1:32:20| Nilpert | Mostra a flor REX, mostra a flor! 7A| REX
0

1:32:23| Rufus Puta que pariu maluco!

1:32:28 O cara ainda tem que cantar a musiquinha.

1:32:30| Rufus | Mostra a flor, os bagos € o “inaudive

1:32:36 | Ruprest O cara baixou a sunga, a flor thseada
nos pentelhos do cara.

1:32:39| Mestre| Vocé puxa vem junto texugo, vocétraps
ergue o braco em direcdo ao beholder com
a rosa e de repente o beholder grita “NAO!
Vocés ouvem o0 som de se transformar|em
pedra e imediatamente o Beholder |se
transforma em pedra e uma grande esfera,
uma grande rocha petrificada, uma rocha
petrificada é boa. Cai com 0 som abafado na
lama.

1:33:08 | Ruprest Carraca, nunca foi tdo desespeadao
facil.

1:33:14 | Roysto| A parada se resolveu numa velocidade

n nunca antes vista né, cara.

1:33:19| Ruprest Cara eu realmente temi por nosdas por
um segundo eu gritei e “tava” realmente
apavorado.

1:33:25| Rufus | Obrigado florzinha! Eu falo com | a
florzinha.

1:33:29 | Roysto| O barbaro vai desidratar a flor e colocar|no

n diario dele.

1:33:34| Mestre| Muito bem .

1:33:36 | Ruprest Pera ai, muito bem néo, agora te ge
rolar esse Beholder até a porta dessa merda
desse monastério.

1:33:42| Rufus | Verdade.

1:33:42 | Nilpert | Com certeza!

0

1:33:43| Mestre| Vocés lamentam um pouco por Barna,
segunda baixa na viagem de vocés.

1:33:47 | Roysto| As mochilas que “tavam” com o tesouro

n todo foi pro saco? Foi isso?
1:33:50| Mestre| Tudo virou pedra.

1:33:54 | Roysto| Ta beleza!

n

1:33:57| Mestre| Decidiram se vao rolar o Beholder?

1:33:58 | Rufus | “Vamo” rolar até o monastério.

1:33:59| Ruprest “Vamo” rolar o Beholder.
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72 REX: o nerd mais forte do mundo, é o apelido de Tiago De Lardd, que participa do jogmdcast
interpretando Rufus Cave.
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1:34:00 | Mestre| Ta bom, vocés “AAA” fazem um esfonco
porque é um bicho grande e pesado.
1:34:04| Ruprest A tem dois barbaro ai.

1:34.04 | Rufus Eu “vo” fazer agachamento com| o
Beholder.
1:34:.08| Mestre| Vocés chegam aos portbes da cidade
fortificada rolando o Beholder de pedra.
1:34:16 | Ruprest Vai rolando e vai quebrando osatenos,
sabe qual é?

1:34:21| Mestre| E vai quebrando os tentaculos, poéle
1:34:21| Mestre| Vocés veem logo acdo em uma guaoita
alto de um muro, grita algo que vocés nao
entendem e comeca a tocar um sino.
1:34:30| Ruprest Ai agora a gente escolhe, se ei@sagn
estamos livres pula pra pagina 127, se eles
gritaram mataram nosso protetor pula [pra
pagina 66.

1:34:40| Rufus Mataram nosso protetor é foda, voées
pensaram nisso.

1:34:44 | Mestre| Vocés veem que 0 sino tocando tyaela
comocao, pessoas falando, gritando, de um
lado “pro” outro do muro, sei la o que, logo
depois as portas se abrem e por tras da porta
de madeira aquela grade de ferro|se
erguendo e de repente a porta de madeira
também comeca a descer, e cede na lama e
vocés veem aquelas figuras, alguns vestjdos
como monges com barbas grandes, oytros
mais jovens com aquele cabelo cpm
carequinha.
1:35:10| Ruprest Tonsura 8A| Tonsfira
1:35:11| Mestre| Tonsura isso, que fica uma bolirdreaa
em cima da cabeca né, e alguns soldados,
também armados, vem escoltando esses

monges.

1:35:19| Ruprest EU SOU BEOWULF, MATEI A BESTA9A Mencéo a frase
SOU LUXURIA E PODER! Eu estou na principal  do
forma do Beowulf nu, nu. VENCI A filme/poema
BESTA SEM ARMAS NEM ROUPA! Tg Beowulf'4

em cima do Beholder.
1:35:40 | Mestre| O monge vem, abre os bracos assités
nao sabem ele nado falou nada, vocés |nao

<

73 Tonsura Segundo o DicionariBriberan (2008) é:

*Corte arredondado dos cabelos no topo da cabegdpipor clérigos. = CERCILHO, COROA.

*Antiga cerimbnia da Igreja pela qual se recebseeaorte de cabelo.

(Foi suprimida [1973] pelo papa Paulo V1.).

74 Beowulfé personagem e o titulo de um poema anglo-saxd@itoepor volta o ano 1000, nédo existe autor
conhecido, porém, em 2014, o filho de J. R.R. BulkChistopher Tolkien, surpreendeu ao publico, pditou
uma traducéo da obBeowulffeita pelo pai. Existe também um filme sobre orpaeque foi langado em 2007, e
€ dai que vém as falas.



sabem qual é a reacdo dele, ele comeca a

tremer os bracos assim levantando os br
e erguendo ele: ESTAMOS SALVOS!

ACOS

1:35:55| Ruprest Puta salve a musica do Beowulf!
1:35:59 Comeca a tocar o sino do monastério, 14 em
Mestre | cimal

1:36:01| Ruprest Pulei de cima do Beholder a frese

monge e ainda fiz um “blurp” na cara dele.

1:36:06| Mestre| Que nojo!

1:36:09 | Rufus Deu um “critical” né? 10A  Ciritical:
referente 3
ataque critico
ataque fatal.

1:36:11 “inaudivel”

1:36:13 | Roysto| Mas ai vai rolar entdo uma carreata no carro

n de bombeiro pra entra na cidade?
1:36:17| Mestre| Ai ele vira pra cidade. NOSSOS HERQI
CHEGARAM O QUE FOI DITO? O QUE
FOI DITO? HOJE E O DIA, HOJE E O
DIA DE SAO ARNALDO!
1:36:28 | Feldon| Caralho!
1:36:31| Mestre| NOSSOS HEROIS CHEGARAM! Vogés Sé&o Arnaldo e
acabam de chegar no monastério fortificado uma  criacad
de S&o Arnaldo que data a
adolescéncia
de Deive Pazos
(azaghal).
Santo Arnaldo
santo da igreja
catdlica. Nome
verdadeiro
antes da
canonizacao
Arnaldo
Janssen.
1:36:40 | Ruprest A, vamos ter arroz de sobra amigsh
1:36:44 | Mestre| Eu sei que seria Santo Arnaldo riér;naa
correta de se dizer, mas o Azaghal quando
era adolescente inventou essa paQrra,
inventou S&o Arnaldo, entdo noés usamos
Sao Arnaldo.
1:36:56| Ruprest Mas eu quando era adolescente gabia
era Santo Arnaldo, mas eu fiz questéo de ser
S&o Arnaldo de tdo inusitado que era.
1:37:02| Mestre| Exato!
1:37:04 | Mestre| Vocés chegaram a Sao Arnaldo a tenda

cidade.
Vocés entram pela cidade, é uma pequ

ena

cidade fortificada, ndo é s6 um monasté

rio,
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tem casa, outras construcdes e tal, como se
fosse um abrigo.

patio vocés veem trés figuras, tem
obviamente mais gente se reunindo 13, o
sino ainda toca, e vocés veem trés figuras
parece que Sa0 as responsaveis 0s regentes
da cidade, e ai esse monge que recebeu
vocés la em baixo, ele apresenta: Venham,
venham herois, conhegcam este s&o| os
nossos regentes, os trés irmaos mongeg este

alienigena en
o dia em que 3

1:37:32| Ruprest E uma cidadela.
1:37:33| Mestre| Uma cidadela fortificada, e vocé® [VB2A | Oferendas:
subindo pelas ruas estreitas até o alto sendo | Sdo tradicdes
levados, sendo aplaudidos, as pessoas |de inumerog
gritam: ESTAMOS SALVOS, VIVA SAO povos na
ARNALDO! VIVA SAO ARNALDO historia,
QUE VEIO NOS SALVAR! Vocés veem existem relatos
pessoas jogando flores, folhas de seil 14, na biblia
gualquer coisa. catdlica de
ramos e folhas
em carreatas, e
também  em
religides
africanas,
tendo
diferentes
simbolos,
modos e
diferentes
divindades.
1:37:50| Rufus | De bananeira!
1:37:58 Folha de bananeira é foda
1:38:00| Mestre| Seila, folhas de arruda.
1:38:04 | Ruprest De boldo, folhas de boldo.
1:38:06 | Mestre| Jogam em vocés simbolos de boassind
sabe, de agradecimento, nada negativo.
1:38:11| Ruprest Na&o jogam urtiga na gente.
1:38:13| Mestre| E exato, e vocés sdo escoltadoss pelo
poucos guardas que a cidade tem, e aqueles
monges todos, e vocés sao levados pdra o
alto da cidade.
1:38:23 | Ruprest Depois de visitar 0 monte de Sdinhel
agora to visitando o monte de Sao Arnaldo,
gue felicidade, eu nunca pensei isso|dna
minha vida, que bonito cara.
1:38:32| Mestre| E vocés sobem até a parte altaremtefag 13A | Klaatu, era @
monastério onde a um grande patio, nesse | nome do

I

S )

terra parou
(The Day the
Earth  Stood
StilL.  1951)
Seu robo
protetor®

S GORT(Genético Organismo de Robética Tecnologia) resp@ndomando de voz, a qual o no climax do filme

a atriz Patricia Neal se comunica com ele usanfilase “Klaatu barada nikto” O filme conta a histode um



é Klaatu, este é Barada, e este € o irméo
Nikto.
1:39:05| Nilpert | Vocés trés juntos conseguem fazer parar um
0 rob6?
1:39:10 | Mestre | Eles fazem reveréncias a vocés.
Klaatu: Senhores, os senhores desejam
banhar-se? Pois hoje é um dia de festa
senhores.
BARRADA: Sim € o dia de Sdo Arnaldp,
dia em que temos que festejar, esta cidade
nao via motivos para festejar a muito tempo,
mas com a sua chegada e a morte do
guardiao
NIKTO: Temos que fazer um banquete em
homenagem a sao Arnaldo.
Klaatu: os senhores desejam banhar-sef
1:39:48| Ruprest Klaatu
1:39:48 | Mestre| Sim
1:39:49 | Ruprest Eu sou Beowulf!
1:39:51| Mestre| Sim, senhor Beowulf.
1:39:52 | Ruprest Avise a cidade que nao vai ter ogarc
parado nem puta triste.
1:40:06| Mestre| Carracal!
1:40:10| Rufus Essa agora vai ser a frase da midlaa v
1:40:15| Mestre| Excelente! Quer dizer, comeca | 0S
preparativos para um grande festejo,
algumas horas depois o patio em frente ao
monastério esta cheio de longas mesas de
madeira, ha muasica, ha pernis, ha um grande
braseiro no centro.
1:40:31 | Nilpert | Eu to meio interessado nessa musica ai, 0
0 que é que ta tocando? Quem é que ta
tocando?
1:40:37 | Ruprest A obsessdo musical do JP é louvavel
1:40:41| Mestre| No centro do patio tem aquele grande
braseiro retangular onde fileiras e fileiras/de
pernis rodam, pernil € a forma certa |de
falar?
1:40:51 | Nilpert | Ta num nivel de detalhe que eu vou te falar
0 em? “Inaudivel” farofa, pernil vai bem, vai
la, segue em frente.
1:40:59 | Mestre| Ta bom, de repente vocés veem uenafi
de mulheres vestidas como se fossem
sacerdotisas.
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alienigena eu pousou nos estados unidos para cengi@ea raca humana, com seu rob6 como protetbi Y9
filme teve uma nova versdo em 2009. Recebeu o pr&motrudisde melhores filmes do século XX.

A fraseKlaatu, Barada Niktpja foi usada em varios filmes e produtos da calpop como forma de homenagem
entre elesTron, Star wars(os guardas de Jabba the hutt se chamam), untakig@es ddhe Rock Horror Show
menciona o nome do filme e seu ator principal ena di® suas cang¢fes, assim como o cantor brasilaub R
Seixas tem uma musica com o nome do filme, porémremhuma referéncia 6bvia ao filme.



1:41:07

Olha ai!

1:41:07

Mestre

Subindo as escadas, cada uma datas c

uma cesta de palha nas maos.

1:41:14

Feldon

Desde que néo tenha cabecas t&wealen

1:41:20

Ruprest

Com as nossas cabecas, vocésestas.

1:41:23

Mestre

E para suas cabecas.

1:41:26

Nilpert
0

Tem esse problema também.

1:41:27

Mestre

Nas cestas de palha tem folhas ul®,|
frutos e todo tipo de oferendas, sao ce
de oferendas, e elas vem e as pes
comecam a aplaudir e as sacerdotisa
dirigem a uma escultura, uma enor
escultura na frente do monastério de U
cabeca apenas, uma cabeca da altura de
homens com a boca aberta, é a parada
bizarra que tem, ai elas descem as ofere
ao redor da estatua e todos gritam. VI
SAO ARNALDO! VIVA SAO ARNALDO

o)
stas
50as
5 se
me
ma

> dois
mais
ndas
VA

NESSE DIA! E de repente vocés escutam

um som, um som umido vindo.

1:42:04

Ruprest

Um som Uumido?

1:42:05

Rufus

O que é um som umido?

1:42:05

Mestre

Como se fosse 0 som de alguma pastd
mexida, remoida, de dentro da boca
estatua e de repente Sdo Arnaldo vor
arroz cozido. E as pessoas vém com ¢

da
nita
5eus

pratos servir-se daquela massa de arroz

cozido, fumegante que acabou de sair
boca da estatua de S&o Arnaldo.

da

1:42:35

Nilpert
0

Esse € o maior mito e lenda de todas
historias de RPG, nada, nada criado até
supera Sao Arnaldo, até hoje eu ainda
emociono.

as
hoje
me

1:42:47

Feldon

Vou chegar perto da estatua, doapmha
e falo, Arnalddo, sangue bom.

1:42:53

Mestre

Carraca, voltei 20 anos no tempaoaago
ai, e as pessoas estao felizes, risonh
festeiras, todas agradecem essa be
gigante, essa bencdo do arroz coz
vomitado por Sao Arnaldo, estdo mu
mais interessados no arroz cozido do
nos pernis.

as e
ncao
ido
ito
qgue

1:43:11

Nilpert
0

A gente ta sentado como?

1:43:12

Mestre

Vocés foram sentados em uma mesa
estdo os 3 sacerdotes regentes da cida

onde
ide o

Klaatu, Barada e o Nikto.
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1:43:22 | Nilpert | T4, eu viro pro lado de um deles e falo: Belo
0 espetaculo hem? Ta tudo muito bem
organizado.

1:43:28 | Mestre| Na verdade, a historia da nossadejda
repleta de tristezas e poucas alegrias se
derramam sobre nds, normalmente no|dia
de S&o Arnaldo, por exemplo, o arfoz
cozido vomitado pela estatua € algo
inacreditavel, nds ndo sabemos de onde|isso
vem.

1:43:41 | Rufus | Eu ainda acho mais inacreditave] a
quantidade de porcos que vocés tinham aqui
se vocés “tavam” completamente isolados.

1:43:50| Mestre| Eles podem criar os porcos, porra.

1:43:54 | Feldon| Eu acho que a gente tinha que tnotTear
ideia com os monges sobre uma possivel
visita dos capas vermelhas, ndo é?

1:44:03| Ruprest Eu acho que sim que 0s caras tdo i,
nao é?

1:44:04 | Feldon| Deixa eu perguntar pro monge sesges
subordinados a algum reino.

1:44:07 | Mestre | Ja fomos herdi, ja fomos um dia, qas
lealdade devemos a um reino que nos
esqueceu no pantano, nos esqueceu na
névoa?

1:44:17 | Rufus | Caralho, muito filho da puta mesn@® n

1:44:19| Mestre| O reino de Ghanor ja foi nosso poote

1:44:22 | Feldon| E que pode ser ndo é certeza tatonfn
garantindo, pode ser que aparegca |um
pessoal ai, e eles falem assim, vamos
invadir, vamos invadir o0 monastério, tao|so
pra vocés ficarem ligados ai.

1:44:37| Mestre| Mas como assim, o que diz grand@her

1:44:40| Feldon| Entdo a gente ouviu um papinho aj de
vamos invadir, vamos invadir, monastério
de cu é rola.

1:44:49 | Mestre| Vocés dizem que ha planos do eréda
Ghanor invadir nosso monastério? Porque?

1:44:54 | Nilpert | Possivelmente, talvez, so talvez.

0

1:44:56 | Feldon| N&o to te garantindo nada, 6 na608«cl
ISS0.

1:44:59| Mestre| Mas porque diria isso?

1:45:00 | Roysto| Talvez porgue eles estejam com escasse¢z de

n porcos por l14 né, talvez seja a explicacap.
1:45:05| Rufus | Eles querem levar a estatua de Sdaldi.

1:45:10 | Roysto| | carraca!

n
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1:45:11

Mestre

Mas nao seria possivel, eles
conseguiriam passar pelo guardiao.

ja

mais

1:45:14

Feldon

Que guardiao?

1:45:16

Mestre

Ai 0 outro o Barada o outro mongesir

0 guardido, mas nés nao temos nada a
temer, vocés estao aqui para nos proteger.

1:45:30

Nilpert
0

Esse é o espirito, esse é o espirito.

1:45:32

Mestre

O Nikto fala: Sim existe um sigrafio

muito grande na chegada de vocés hoje,

essa cidade foi construida em cima de
antigo santuario necromante, um Iu
nefasto, regido por uma terrivel feiticei

um
jar
a,

conhecida como a donzela de ferro, nesse

lugar ela preferia seus encantos sombrig

S.

1:45:52

Rufus

Mas quem escolheu esse lugar aqgo@mi

1:45:54

Mestre

Por isso vocés passaram por essza
espessa ao chegar aqui, era um lugar ter
e dizia a lenda que ela fazia sacrific
humanos com o propdésito de construir
veiculo de carne para abrigar um demd@
poderoso a quem ela devia lealdade
Barada continua a histéria: Mas a donz

négA
rivel
0S
um
nio
O
ela

de ferro foi derrotada por um grangde

campedo o clérigo Ruff Ghanor.

Donzela de
ferro e
referéncia 3
banda Iron
Maiden’®, que
trouxe este
nome de un
instrumento de
tortura

medieval’, o
mesmo usad
no fime a
mascara de
ferro.

1:46:21

Rufus

Esse nome ndo me é estranho, queulff ¢

Ghanor? Como é o nome da cidade n3
Ghanor?

1:46:24

Mestre

N&o o reino é.

1:46:26

Ruprest

Ta demais essa porra cara, tu tacm
escreve em um papel cara.

1:46:31

Mestre

Ele o grande campeéo Ruff Ghanogléo
gquem construiu este templo, para selar
uma vez por todas o poder sombrio
necromante, e ele formou uma ordem
monges para regela, a nossa org

de
da
de
lem

centenaria de “Ghandor” e nGs estamos aqui
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6 Iron MaideriDonzela de ferro: Banda tieavy metaformada em 1975 pelos ex-integrantes das bandasyGyp
Kiss e Smiler. Seus primeiros movimentos enquaataa ficaram conhecidos como nova ond&idavy metal
Britanico, a banda atingiu éxito existencial ncimidos anos 80. A banda ja encabecou inUmerasdisstie

musicas pelo mundo confRock In Rioe Monsters of RockTambém teve seu nome gravado na calgada da fama

e alcancou inimeros discos de ouro e de platina.
"7 Sarcofago de ferro que geralmente tinha o formatd@irgem Maria (divindade catdlica) dai o nomezida de
ferro, na parte interna do sarcofago tinha crauesfgravam a vitima sem atingir nenhum 6rgao, ldeanmesmo
a morte lenta por insuficiéncia cardiaca.



desde entdo, mas ha um problema senh

que antes de ser derrotada a Donzelz
Ferro preferiu seu dltimo encan

sacrificando sua vida para dar u
longevidade mégica aos seus trés filhos,

pres,
1 de
to
ma
que

foram levados para longe por seu pai, 0
antigo e maligno dragao vermelho.

1:47:06 | Feldon| Carraca maluco, a gente ndo matou um
desses?

1:47:08 | Mestre| Ruff Ghanor prometeu cacar o drag@o
realmente o fez, mas nunca encontrod as
criancas, as lendas dizem que eles
aprenderam as artes morbidas de sua mae e
se aperfeicoaram.

1:47:21 | Nilpert | E, vocés trés s&o irmaos?

0
1:47:23| Roysto| Sdo gémeos? Eles sdo irmaos gémeos?
n
1:47:25| Mestre| Sao.
1:47:26 | Roysto| Pera ai, pera ai, pera ai, 0s trés caras| sao
n irmaos de verdade?
1:47:30| Mestre| Sé&o.
1:47:31| Roysto| Pensei que era irmdo porque monge chama
n um ao outro de irméo, eu nao to entendendo
essa historia do cara entéo porra, o cara acha
gue a gente é pateta, conta a historia de trés
irmaos sendo trés irmdos ali cara, que
maluquice é essa?

1:47:44 | Mestre| Na&o cara, olha s0, a cidade eraalada
por necromante.

1:47:48 | Roysto| Donzela, é?

n

1:47:49 | Mestre | Aio Ruff Ghanor que vocés néo lerdm,
mas é o0 mesmo clérigo que VoCés
encontraram la na caverna que tinha um
martelo, que o Carlos pegou o martelo dele,
o Eduardo pegou o escudo.

1:47:58 | Roysto| Ah, entdo, por isso que eu lembrava|do

n nome dele.

1:48:00| Mestre | Foiele que aprisionou o draga@mad do
mago Zamir, € 0 mesmo cara que derrgtou
a donzela aqui, que formou essa ordem| pra
selar o poder da Donzela de Ferro.

1:48:09 | Roysto| Entdo essa lenda é recente, ndo é uma lenda

n assim de coisa de séculos atras, que |essa
galera...

1:48:13| Mestre| Nao, € antiga, 0 cara ja viveu hatamnu
tempo, vocés ndo viram a tumba dele?

1:48:17 | Rufus Mas i dai que é muito antiga, se os moleques

Sao imortais esses trés regentes sao ¢

2SSES
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trés caras que tomam conta da cidd
porra!

de,

1:48:23| Mestre| Nao, esses trés regentes nao $itrossla
mulher, porra.

1:48:25| Ruprest Mas € muita coincidéncia!

1:48:27 | Feldon| Euvoucom a ponta do meu indichdter
no nariz dele assim: Tu ta querendo jme
enganar!

1:48:36 | Mestre| Mas o que é isso! Como assim, oaue
senhor quer dizer?

1:48:39 | Ruprest Trés irmaos contando a historiatrée
irmaos malignos, mas isto esta mais claro
pra mim do que arroz cozido, e arroz branco
ndo é parboilizado.

1:48:49 | Mestre| O senhor esta, o senhor heroi, caonesta
por acaso dizendo que nds seriamos esses
trés irmaos?

1:49:00 | Roysto| N&o sei, € uma grande coincidéncia ndo[?

n

1:49:02 | Ruprest Eutambém acho

1:49:03 | Mestre | Porque contariamos essa historia |aos
senhores, estando tédo felizes por [sua
chegada, se....

1:49:08 | Rufus Ou talvez o guardido seja pra protgqge
vocés nao saiam daqui, nos é que fizemos a
coisa errada.

1:49:12| Ruprest Olha! Puxei a espada.

1:49:15| Mestre| Que é isso! Os senhores estédo atpnps
salvar.

1:49:20 | Ruprest ZOMBAM DE BEOWULF? Subi ha mesa

1:49:24 | Mestre| N&o senhor, nao!

1:49:24 | Ruprest Chutei 0s copos.

1:49:27 | Mestre| N&o a necessidade.

1:49:27 | Ruprest Tirei a roupa.

1:49:31| Mestre| N&o ha necessidade disso, campeiieEs
chegaram.

1:49:34| Ruprest Pé no peito.

1:49:37 | Roysto| O martelo de Ruff Ghanor vai nos dizer,|se

n eu bater com esse martelo em vocés e vpocés
nao morrerem vocés estdo falando a
verdade.

1:49:47 | Mestre | Nao animal, se eles ndo morrerem é que eles
estdo mentindo, que eles sdo imortais po.

1:49:50 | Roysto| Mas o martelo de Ruff Ghanor n&o vai

n matar quem é bom.

1:49:53| Mestre| De onde é que vocé tirou, de ondees
vocé viu isso? De onde € que vocé tifou
isso? Ai de repente parou a musica, parou
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tudo, tava todo mundo num clima de tensao,
fodal

1:50:02 | Roysto| Vocés falaram que Ruff Ghanor é o heroi

n gue salvou tudo, certo?

1:50:05| Mestre| Certo, ele criou nossa ordem pdea s
poder maligno desse lugar.

1:50:09 | Ruprest Ele é o novo escolhido de Ruff ®@han

1:50:14 | Roysto| Eu porto o seu martelo.

n

1:50:15 | Ruprest E quer saber qual € a maamincidénciado
dia? Ai eu cortei 0 meu peito assim, tirei
uma lasca de sangue sabe?

1:50:23 | Mestre| Tipo predador. 15A O Preddd

(1987)
Roysto | E! Meu nome é Arnaldo Beowulf.
n

1:50:34 | Mestre | Ai, vocés veem toda a populacaegtayal
ali na pracga, viram o martelo e ouviram
vocés falar, eles vao direto de joelhos e
comecam a fazer reverencia a vocés.

1:50:45| Ruprest Quero ver tu lidar com iskavem Nerd
nao vou deixar.

1:50:48 | Rufus | Antes de qualquer coisa, verifiqueamos
arroz ndo possui sangue, eles podem estar
querendo nNos corromper.

1:50:54 | Feldon| Diga a eles, diga o0 que nos desooiti

1:50:56 | Nilpert | Os trés regentes sado os trés demonios

0 imortais!

1:50:59 | Mestre| Ai as pessoas “gritam desesperaéas”
VERDADE ISSO?

1:51:03| Ruprest Eles sdo os filhos demoénios da Dadeja
Ferro.

1:51:08 | Roysto| Eu viro pro cara que “tava” do meu lado e

n falo, vocés nunca fizeram essa ligacag de
trés com trés ndo amigo?

1:51:15 | Mestre | O Klaatu vira pro Barada, ele olha assim pra
eles ai o Barada fala: E realmente o martelo
de Ruff Ghanor, NAO! N&o era pra ser
hoje! Nao era pra ser hoje! De repente ¢les
comecam a gritar assim de dor.

1:51:32| Ruprest A gente acertou? A gente acertou?

1:51:33 | Mestre | Vocé vé a tunica dele saindo uma fumaca
negra de todos os buracos da tunica, |das
mangas, das saias, do capuz, saindo das trés
tunicas.

1:51:45| Ruprest Estamos mortos, estamos mortos!

8 O Predador: Filme norte americano (predator) dedf cientifica (1987), o filme contava com Arnolf

Schwarzenegger e rendeu duas franquias: Pred€i89@), Predadores (2010A8en vs predador (2004)A&lien
vs Predador 2 (2007). Existe outro filme sequépmgramado para 2018.
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1:51:47 | Rufus | Eu pego arosa, eu pego a rosa.
1:51:50 | Ruprest Eu vou pular da mesa.

1:51:52 | Roysto| O que comecou a berrar eu bati.
n
1:51:56 | Mestre| Desceu o0 martelo com toda forca,todis| 16A | Cavaleiros do
que vocé acerta € a tunica, vocé leva a |caos: possivel
tunica ao chdo, como se ela estivesse azia | referéncia aos
e suspensa no ar e dela sai s6 um corpo de | Quatro
fumaca negra, e essas trés fumacas|que | cavaleiros da
estdo saindo deixando os hobbies no chdo, | apocalips€
sobem girando em uma espiral e elas Cavaleiros
descem na frente da estatua de séo Arnaldo | MarveF°

e as outras duas do lado e quando las
comecam a se solidificar elas formam nao
s6 trés pessoas, mas trés pessoas sobre trés
cavalos negros, e VOCES ouvem um s$om
unissono de vozes ecoando por tpdo
pantano dizendo: “CAOS” e vocés veem 0s
trés filhos da Donzela de Ferro em seus
cavalos negros, os Cavaleiros do Caos!
1:52:58 | Mestre| O primeiro deles de cabelo totalmet?A | Philip Hansen
raspado e expressdo sinistra chamava-se | Anselmd?
Phlip Anselmos.

Vincent
O segundo, de cabelos longos negros, sem | Damon Furnief
barba, mas manchas negras pintadas sobre | conhecido

os olhos Alice Macooper. como Alice
E o terceiro, mais velho dos trés filhos. Coopef?
1:53:16 | Nilpert | N&do sdo gémeos?

0
1:53:17 | Mestre| Nao.

1:53:18| Ruprest Vocé falou que eles eram gémeos.
1:53:19| Feldon| E.

1:53:19| Rufus Eu nunca vi irmdos com nome difesente

também.
1:53:24 | Mestre| A frente o lider deles, de cabetogyds| 18A | Magico de oz é
lisos com manchas negras nos olhos, um

embora menores o Mago Oz de Osboufrne, personagem
também conhecido como Principe das ficticio
trevas!

7 Quatro cavaleiros do apocalipse citados na bbiiaria, fome, guerra, morte).

80 Quatro cavaleiros invocados pelo mutante apoaatipdlarvel Comics mencionados na edi¢cXeFactor#10

(Vol. 1, novembro de 1986) eles sdo (Morte, Fonestd’e Guerra), provavelmente inspirados no apseatia
biblia.

81 Philip Hansen Anselmo, conhecido como Phil Ansefaicvocalista da banda Pantera, banda responpavel
transformar dGlam metahos anos 80, etoash metahos anos 90.

82 VVincent Damon Furnier conhecido como Alice Co8pgue também foi o nome de sua primeira banda,
mundialmente conhecido a partir dos anos 70 parssews de rockerformaticos, e seu visual gético, com mais
de 50 milhdes de albuns vendidos é parthalbda fama daock desde 2011 e estrela na calgcada da fama de
Hollywooddesde 2003.
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encontrado em
Terra de 0%

John Michael
Osbourne,
conhecido
como Ozzy
Osbourné’
1:53:40| Rufus | Ai eu viro ali pro tucano: Vira magog 19A | Faz referéncii
agora, vai... ao acontecido
de 1982
quando Ozzy
Osbourne
morde a
arranca 8
cabeca de un
morcego
Vivo®®,

54

-

4.4 ANALISE ENTREVISTAS

Nossa proposta com estas entrevistas é indagarddentro de sua subcultura. Assim
como Gelder e Thornton (1997) fizeram nas festag“culture, nés fomos a convencdes de
Nerds e pedimos para eles classificarem coisas, o cuevam bacana e o que ndo achavam
sobre eles mesmos, podendo, dessa forma, termas dogue eles mesmo classificam como
legitimacdo doNerd Para melhor compreenséo, juntamos todas as taspa® tabelas, e
abaixo colocaremos os resultados, assim tendo rmc§oe é dNerd atual, se existe uierd
“puro” ou se ele € uma subcultura de fronf&i(@ ARCIA CANCLINI, 2008).

As respostas foram digitalizadas exatamente da iraagee 0 entrevistado escreveu,

em gue nada foi alterado.

Resposta n. 1

8 |mportante obra norte americana do escritor LyrReank Baum, personagem foi retratado em formato
audiovisual pela primeira vez em 1939, vencende égtatuetas descare indicado a mais 4, também indicado
aPalma de Ouro de Cannes

84 MUsico britanico famoso por seu trabalho como vetakm frente a banddack Sabbathlangou 11 albuns e
vendeu mais de 100 milhdes de copias, 0 musico @eunm extenso numero de premiagdes e indicacdae co
lenda viva daock, classical rock roll of honnoueimortal rock.

8 Durante uma apresentacéo da turné do seu seglindo diary of a madmanemDes Moineslowa (EUA).

Em sua biografia “Eu Sou Ozzy (2009) o cantor egpljue achou que fosse um brinquedo arremessado pel
publico, e descreveu a sensacdo em detalhes & &ersgoniante.

8 Fronteira € um ponto de atrito entre duas cultdifesente, em que é quase impossivel definir amda comega

e outra termina, uma subcultura hibrida.
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O que é umNerd? Vocé pode descrever?
Para essa pergunta obtivemos 16 respostas.

Nerd € aquela pessoa muito fa de tecnologia, cultupulpo ficcdo cientifica e que

antigamente, era mal visto pelos outros por teos@roblemas para socializar.

Hoje, Nerd é um aficionado por cultura pop, como quadrinhogne...

Atualmente o termoNerd’ é utilizado para descrever o individuo que possililidades

ligadas a cultura pop.

Uma pessoa que esta imersa na cultura popularigepog@ular também) e néo se restringe

ao basico, sempre procurando mais sobre os assuntos

Uma pessoa envolvida com conhecimentos especéieoasolvida com diversas culturas.

Aquele que gosta de uma “cultura” que seja voltapmos, séries, filmes etc.

Adeptos da cultura popular.

Nerd é um ser que se dedica a um assunto ou vario®eseo melhor neste assunto

Tem duas respostas: ha uns 15, 20 anosNszd"era algo pejorativo, pois super-heraqis,

quadrinhos, video games, star wars ou até mesmdagsiao eram coisas tdo populares,
portanto, gostar dessas coisas significava sevmndé bullying da galera “popular”, que
nao tinha a minima educacao em cultura popN®ed era ser a resisténcia hojeNerd’

€ o fa de cultura pop e é bem facil de confundielm o eventual espectador médio.

O Nerd é um ser que gostas e se interessa por algoficiemtii misterioso.

Geralmente rotulamobllerds como aquilo que possui bastante conhecimentolgm |a
(inelegivel) portanto como aquelas que muitos salBebre algo e ou buscam por

conhecimento.

S&o0 pessoas que se interessam por itens da qoprkvros, filmes, video game ou sérigs.

Nerd muitas pessoas acham algo estranho, mas é smguigs uma pessoa que ama
aprender, gosta de cultura pop como Star Warsreuthedieval e quadrinhos entre outras

coisas.

Um Nerdé uma pessoa que dedica a vida a saber maistsdbseos assuntos relacionados

a tecnologia e historia.

Acho que séo pessoas que gostam de games, filnfiegd@le cientifica, séries e afins.

O conceito deNerd mudou com o passar dos anos e hojblesks fogem do estereétigo
oitentista de homens de Oculos grandes, camisal smch espinhas no rosto entre outras
coisasNerd é uma pessoa que desenvolve uma enorme vontammldecer muito ou se

tornar especialista em algo que goste muito.
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Resposta n. 2
Em sua opinido,Nerds séo geeks? Por qué?

Para essa pergunta obtivemos 16 respostas.

Para mim, o geek é “evolucéo do teerd O geek € mais sociavel qudlerde consome

mais produtos dessa cultura.

Hoje em dia sim, sdo apenas dois nomes para a nuesiuia.

Pode ser uma (inelegivel), mas o geek é mais \mHguhrte de tecnologia.

Digamos que geek é uma tentativa de classificaisuposto Nerd’ que ndo se da ao

trabalho de nada, apenas consome o que a indasgf@iao seu colo.

Sim, pois estdo sempre envolvidos com a tecnologia.

Sim, acredita que sdo as mesmas coisas € s6 unegrandiferente de se falar.

Atualmente, sdo conceitos iguais

N&o poisNerds sdo os que se dedicam ao aprendizado e geek®egiipelo estilo pop

Nem tododNerds sdo geeks. Na verdade\erdtem essa tendéncia de estudar e conhecer
a fundo aquilo que ele gostar. Pode h&Nends de arquitetura ou engenharia de audio por
exemplo, que séo pessoas que sabem muito sobseasss@atos, mas ndo necessariamente

entendem de super-heradis, séries, filmes pop,éeegpel do geek.

Sim, sao pois nada mais que um geek é\amd moderno pois se antigamente tivesse a

tecnologia de hoje nao teria diferenca.

Nerds ndo necessariamente geeks, pois pelo meu (nellegéeks sdo aquelas que gostam
de filmes, séries e quadrinhos (entre outras cailsasesmo tipo), um (inelegivel) pode

serNerdna sua rea mas néo necessariamente um geek.

N&o necessariamente. Acredito que sejam conceftogtes.

Nerd muitas pessoas acham algo estranho, mas é simguits uma pessoa que ama
aprender, gosta de cultura pop como Star Warsreuthedieval e quadrinhos entre outras

coisas.

N&o, porque geeks sdo pessoas que (inelegivelyégsidde quadrinhos

Sim

Nerds sdo Geeks, mas geeks ddrds também com isso quero dizer que os gostds de

ambos podem ser parecidos, a diferenca esta na faymo lidam/recebem com as coisas

que gostam.
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Resposta n. 3
Em sua opinido,Nerds sédo hipsters? Por qué?

Para essa pergunta obtivemos 16 respostas.

N&o. Acredito que o hipster é mais visual qideod O Nerdconsome a cultura e o hispter

“se veste” com ela.

Nem sempre, hipsters podem Blerds, masNerds/geeks nem sempre séo hipsters.

N&o, o termo hipster seria mais ligado a (ilegidellgeek.

Nem todos, esse € um conceito limitado, muitessks parecem simplorios em seu estilo

Acho que néo, porém também tem algumas caractadgtarecidas.

N&o, acho que hipsters sdo pessoas que curtens oméss classicas ou antigas e também

da natureza e etc., Mas nada impede de ser asaisas.

S&o odNerds, hoje em dia, sdo a maioria.

N&o, pois hipsters ndo gostao de ser iguais, buasaiiferencas e querem ser Unicos.

N&o necessariamente. O mesmo da resposta anteaptica.

N&o hipsters sdo algo mais dos anos 60 a 70.

Sinceramente ndo sei 0 que é um hipster.

N&o necessariamente. Acho que hispters estd maitonma modo de vestir e nem sempre

em relagdo com itens da cultura pop.

N&o, hipsters sdo pessoas que gostam de coiseentife

N&o, mas agora estédo virando porque parece qegaeseNerd.

N&o, acho que é uma questdo bem diferente.

N&o, hipsters me parecem muito mais pessoas quanadmisas ao seu estilo de vida
diferente dodNerds.

Resposta n. 4
Quais as suas referéncias quando falamos de criadsrde contetdo parderds no Brasil?

Para essa pergunta obtivemos 15 respostas.

Jovem NerdOmelete, Garotas Geek

N&o acompanho nenhum criador de conteudo deste tipo

Jovem NerdAffonso Solano, Eduardo Spohr

Editoras, produtoras de filmes e séries, desensiohes de jogos digitais.

Youtubers. Jovem NerdMarcos Castrd\erdologia).

Jovem NerdOmelete.
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N&o sei.

Claro. Muita coisa! Nao vai ter linha pra citar sucstar Wars, Kevin Smith, Robocqg

Série da Cw, Ready Player One, Douglas Adams, CRatdhniuk

HQ nacionais como Mauricio de Souza.

Infelizmente nenhum, pois ndo adentro muito naucallerd

Omelete, JoveNerd

GamasutraJovem Nerd

No youtube Jovem Nerd e varios outros canais.

De de livros, Arqueiro, (ilegivel), Darkside.

Quando se fala de criacdo de contelldod ndo ha para mim, sites melhores que®wem
Nerd e Omelete, além de serem 0s mais completos —atdcacom o contetdo de ca

um.

P,

Resposta n. 5
Vocé consome conteudos voltados ao publiberd? Se sim, pode citar quais?

Para essa pergunta obtivemos 13 respostas.

Sim, livros, filmes, roupa, produtos para casa, etc

N&o saberia responder sobre youtubers, mas acompaginas de cosplayers.

Animes, jogos on-line e seriados.

Sim, jogos, filmes, séries, livros, podcasts, auleonas e derivados.

Livros, séries, jogos, filmes, eventos, etc.

Sim, livros, jogos, filmes, hgs entre outros.

Séries e Filmes

Repetiu a resposta: Claro. Muita coisa! Nao valitdra pra citar tudo. Star Wars, Kevi
Smith, Robocop, Série da Cw, Ready Player One, Beutgdams, Chuck Palahniuk

Sim, livros, quadrinhos, filmes.

N&o.

Sim, livros, séries, filmes, quadrinhos e actigufes.

Sim, textos de foruns relacionados a jogos, filmes.

Resposta n. 6

Cronicas de Gelo e fogo, filmes, Marvel e DC, miwito das galéxias e filmes de games.
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Vocé consome produtos (filmes, livros) que consideMNerd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Para essa pergunta obtivemos 11 respostas.

Filmes de super-herdis, leitura de livros com caddevoltado aos jogos.

Jogo mmorpg (world of warcraft), leio bastante &= (Neil Gailmann, Stephan King)

Dexter, tanto o livro quanto a série, jogos diveyseries como Game of Thrones, Breaking
Bad, entre outros.

Star Wars, Marvel, DC, Stephen King.

Sim, filmes de ficcdo cientifica e super-herdis (M e DC).

Sim, Star Wars, Senhor dos Anéis, The Bing Bangiihe

Guia do mochileiro das galaxias, Star Wars, DeAsesricano.

Sim, h& muitas referéncias em filmes e livros canones, filmes de ficgéo, livros de
ficcdo, etc. Sendo alguns Interstelar, flmes davidla(Homem de Ferro, Vingadores),

sendo esses conteudos que agregam conhecimernilegdee() a imaginacao.

Basicamente jogos e livros de cultivard

Star Trek, Star Wars, Silicon Valley, Futurama.

Basicamente jogos e livros de cultivard

Resposta n. 7
Em sua opinido, o que uma pessoa precisa para sensideradaNerd?

Para essa pergunta obtivemos 14 respostas

Basicamente, gostar dessa cultura.

Hoje existe muito julgamento sobre isso, mas atreflie qualquer interesse em assuntos

da cultura pop é valido.

(Frase ilegivel).

Se identificar e ter interesse em se aprofundaqupsar, discutir e trabalhar em cima|de

assuntos que o publico médio néo liga.

Estar envolvida de alguma forma com contetudo daraNerd

Acredito que seja além de por exemplo ler livrogay video game e assistir séries procprar
coisas além de se jogar ou ler, procurar curiogislgtbr exemplo, coisas além apenhas

entretenimento.

Gostos de um nicho em especifico.

Gostar de aprender, ler, assistir filmes e sgogsy video games, gostar de brinquedo.
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Ter conhecimento acima da média sobre algum asews#@ntir prazer em compartilhar esse

conhecimento e absorver mais.

Ser alguém que se chama especialista de assumeé@gaiiquer coisa ou no minimo quer

saber.

No meu ponto de vista ela sO precisa ser muitoeboalgo, ou ir atras de conhecimento,
entretanto a figurdNerd vejo como aquela que estuda e busca pela ciNteird ou seja,
aquela que agrega conhecimento e transforma anag@p em algo que se possa |ser

possivel viver.

Ter afinidade com o que ja foi citado, buscar senipiormacgdes, consumir os produtps.

Basicamente gostar.

Gosta de cultura pop, desejo de aprender, gosisdessoes, (inelegivel), curiosidade!

Precisa gostar de saber das coisas, apreciar ¢or@mtos aleatérios.

Andlise das respostas das entrevistas

O que é umNerd? Vocé pode descrever?

Para essa pergunta obtivemos 16 respostas.

A grande maioria das respostas classifi¢artl’ como alguém que gosta de cultura pop.
Também existem comentarios sobre a atualizacadsafteu oNerd nos Ultimos anos, de um
cara estranho de 6culos e camisa social, “comoradratado nos filmes” antes, de “ser
resisténcia”, para, hoje, ser confundido com “etgukr médio”. ONerdatual também é citado
como alguém que busca conhecimento em areas esagcéd alguns citam filmes de super-
herdis, quadrinhos e cultura medieval. Outros apeitam que sderd é ser especialista em

uma area que tiver interesse.

Em sua opinido,Nerds séo geeks? Por qué?

Para essa pergunta obtivemos 16 respostas.

Aqui temos uma divisdo clara, parte diz que sinekgesdd\erds, mas nao quiseram
especificar, apenas dizem que os dois sdo a mesgaahoje em dia. Ja outra parte diz que nao
Sao0 a mesma coisa; para eleblend costuma buscar conhecimento, ja o0 geeks é alguse m

pop apenas ligados em tecnologias.

Em sua opinido,Nerds sédo hipsters? Por qué?
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Para essa pergunta obtivemos 16 respostas.

Duas das respostas confundiram hipster com hipgmelsora hippies tiveram um papel
importante para a cultutderd no vale do silicio, como explicamos no primeirpit@o deste
trabalho, entédo, serdo descartadas da nossa adgleseas um entrevistado diz que hipster e
Nerd sdo a mesma coisa. Todos 0s outros dizem que siehig alguém voltado ao
“mainstream”, enquanto Merd seria mais estudioso e néo ligaria tanto parai@sglo. Pelo

olhar dosNerds que responderam, o hipster Berd estéo distantes.

Quais as suas referéncias quando falamos de criagsrde conteddo parderds no Brasil?

Para essa pergunta obtivemos 15 respostas.

As referéncias citarandovem Nerdoito vezes e Omelete quatro vezes. Outras
referéncias citadas, coniNerdologia e Affonso Solano, também fazem parte do @Agyvem
Nerd Outras citagBes nacionais sdo as criadoras dutasaGeeks e Marcos Castro. Também
tem uma citagdo as editoras e diretores de cinestaitores internacionais e quadrinhos do
Mauricio de Souza. Como podemos notar, existe umopaio na audiéncia entre o0s

entrevistados.

Vocé consome conteudos voltados ao publiberd? Se sim, pode citar quais?

Para essa pergunta obtivemos 13 respostas.

Quando comecamos a analisar as respostas, essaisupaiodas muito iguais, citando,
por exemplo, séries e livros. Porém, ai é queexistiversidade, jogos, cosplay, quadrinhos,
textos de féruns, eventos, podcast, audio dransasnees. Podemos notar na pluralidade de
produtos que ollerds consideram que sao voltados para si, é imposHiuelar que qualquer
uma dessas coisas nao € voltada para o pdidéod Assim, € impossivel afirmar o contrario,
o Nerdaqui passa a ser um consumidor de fronteira, ené gufluenciado por diversas midias,
autores, atores, personagens, criadores de contégdiotemos um primeiro vestigio derd
como hibrido.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considemNerd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Para essa pergunta obtivemos 11 respostas.

Aqui temos bastante referéncias a jogos, filmewdytoras de quadrinhos, como DC e
Marvel, que desenvolvem conteudos voltados a dugéis, citacfes a Star Wars, Vale do

Silicio, Star Trek, autores conceituados de fic¢gmdemos notar um ponto de atrito, pois 0s
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produtos consumidos, de certa forma, sao ligaddsead dos anos 1990, em que € retratado
nos filmes americanos como o cara estranho quea gesStar Wars, jogos e ndo se mistura.
Porém, hoje esses produtos de consumo tém um gparueo, entdo existe toda uma
diversidade de novas subculturas que comecam aigpneom oNerd que era retratado nos
anos 1980 e 1990.

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa para sensideradaNerd?

Para essa pergunta obtivemos 14 respostas.

Quando pedimos aos entrevistados o que legitimaNam, metade cita a busca do
conhecimento, enquanto a outra parte diz que gdetaultura pop ja é o suficiente. Porém, o
gue sem duvida esta em quase todas as respogtatagra “buscar”, indiferentemente do qué.
O Nerd segundo nossa analise das respostas, é alguénbugga o conhecimento, o
aperfeicoamento, o0 entretenimento, o consumo, ¢a, €e ativo enquanto pesquisador,

instigador.

O que podemos retirar desta intervencao na sulbailard é que existe uma producéo
nacional centralizada na mao de algumas emprezas,Jovem Nera Omelete criadoras de
contetdos para nichos mais especificos. Definiterse d\erdn&o € mais o que era retratado
nos filmes. Para a grande maioria dos prépkesss, a legitimacdo do termo vem da busca
pelo conhecimento, da busca aprofundada de conbetwrem algo que lhe traz prazer, e isso
inclui cultura pop, tanto a nacional, quanto derasipaises e até do oriente, como citados
mangas e animes. Os consumos que legitimBimrdsao diversos, como filmes, livros, jogos,
desenhos, cosplay e colecionismaNérd pela visdo do pesquisador, se posiciona como uma
subcultura de fronteira, em que, em certo ponta ga se autolegitimar por seu estereotipo e

passa a se posicionar, a se legitimar por uma Acagdo de buscar.

4.5 CATEGORIAS FUNDAMENTADAS

Na primeira etapa do desenvolvimento da nossa [gesqiurante a pesquisa exploratoria
trabalhamos com a Teoria fundamentada para créar clategorias de analises, utilizando como
base da andlise o podcast de Numero 435 “Criac8tudeos” e também o Guia llustrado das
Crbnicas de Ghangronde categorizamagferéncias diretagos classicos da cultuNerd e

referéncias indiretagsem que coletamos referéncias que ndo constavgli@xnente. Porém,
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eram usadas como ferramentas para a narrativa segassemelhavam a de filmes e roteiros
famosos, muitos deles citados no momento do podaasguia ilustrado (OTTONI, 2013).
Essa foi a primeira etapa para a compreensdao de aueriamos trabalhar para
compreender sobre a construcadeodatual. Para prosseguirmos, foram necessarios\w#ias
de trabalho para a decupagem de 6 horas e 58 midosotrés podcasts que compde a trilogia
dasCrénicas de GhanorApds a decupagem, passamos a catalogar as piarénlturais que
fazem parte da construcdo narrativa da historimrr@atalogadas 119 referéncias de todos os
tipos, incluindo bandas, filmes, roupas medievaebridades; todas essas compdem a historia
e ajudam a demonstrar bricolagem utilizada paeser/olvimento de um dos maiores produtos
midiaticos criados para a subcultivard
Desta vez se faz necessaria a criacdo de outeggodas, pois, com o desenvolvimento
da pesquisa, percebeu-se que havia a necessiddid&denos em categorias para buscarmos se
existe um pilar central de desenvolvimento usadaorstrucdo do produto, e como essa
engrenagem do movimento atualNkerdfunciona. Estas séo as trés categorias que secanio
base para nossa divisdo:
e Categoria 1:Citacdes Cultura Pop (personalidades, bandaagdsstifiimes).
e Categoria 2:Citaces da construcéo narrativa e temporal do (@gjogo se passa em
uma época medieval fantasiosa).

e Categoria 3:ldentidades em geral (religides, preconceitos).

Cada referéncia pode se encaixar em mais de uegoct, desde que esteja dentro do
requisito de cada qual. Para facilitar ao leitopyacesso de divisdo sera em ordem numerica,
uma categoria por vez, e as referéncias estdo adasepara facil localizacdo em seu texto
original que estd em anexo decupado.

Nota: Mesmo sabendo que a terceira categoria ma@a gegincipal, ela precisa ser criada,
pois 0 munddNerd assim como nossa sociedade atual, € carreggtacnceitos. Durante o
estudo deste objeto nos deparamos com comentatiesnamente misdginos e homofdbicos,
fizemos varios prints sobre, porém, pelo recortéraloalho, optamos por deixar este tema de
fora da pesquisa, mas € de suma importancia quefaénte essa pesquisa se expanda ou sirva
de base para que outras pesquisas possam falarapreconceitos dentro do muridierd
Dentro dos trés podcast trabalhados existem aperaspersonagens femininas, uma delas é a
princesa da classica jornada dos herdis, em quelleemé apenas usada como condecoracao
ao herdi, e a outra tem o nome “Priguet” e todagpassagens narrativas envolvendo a

personagem sao extremamente obijetificantes, tratandulher como referente ausente, em
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gue essa é como se fosse um produto, e ndo umusemb como todo e qualquer outro
personagem. Como consumidor de contetdos voltadp8tdicoNerd e também pesquisador,
dizemos que isso ndo é nada incomum no meio, ecmatencao, até quem sabe uma nova

pesquisa.

Categoria 1: CitagOes Cultura Pop (personalidades, bandasdestifilmes)

1 “Lambda Lambda Lambda& um grito de reconhecimenierd que faz referéncia
a fraternidade estudantil ficticia criada pardradide comédia, norte-americano ‘A
Vinganca dodNerds” (Revenge of thélerds, dir. Jeff Kanew, 198%)

3 *Shapeshifter se refere a figura fantasticadiatgue tem o poder de metamorfose,
ou seja, de transformar sua caracteristica figica putra completamente diferen
*Mistica: no originalMystique,& uma das personagens que integra os super-herois
mutantes nas histérias em quadrinho denomingdaen criada por Stan Lee e Jack
Kirby e publicadapela Marvel Comicsa partir de 1963 e, posteriormente, adaptada
as telas de cinema em uma franquia de filmes ham@ique ja totalizam sete

producdes.

4 Felipe Neto: vlogger brasileiro que possui um camamonimo no Youtubg

Disponivel em: https://www.youtube.com/user/felipen

5 Dragon Age llé um jogo de RPG eletronico desenvolvido pela esgpBioWare ¢

publicado pela Electronic Arts. E precedido pelgojpragon Age: Origins

6 Referéncia a Steve Jobs, co-fundador, presidedietor executivo da empresalde

informaticaApple Inc

8 Hey Judeg uma cancao do grupo britaniBeatles,composta por Paul McCartng

D
<

e lancada em albusingleno disco Heylude/Revolutiome 1968.

10 | Conan, o Barbaro (Conan the Barbarian, dir. Mifins, 1982) filme estrelado pa

=

Arnold Schwarzenegger que narra a desventura dguemeiro que busca vingar a
morte dos pais. A trilha sonora é assinada porl Badedouris. Disponivel em:
http://www.imdb.com/title/tt0082198/

16 | CSI-Crime Scene InvestigationSérie americana langcada em 2000, centrada nas

investigagdes do grupo de cientistas forenses partéanento de criminalistica gla

87 Todas as informacdes acerca dos filmes citadds pesquisa foram conferidas no site IMDB: Inteome]
Movie Database (www.imdb.com), maior catalogo iméeional de obras audiovisuais disponivel na web.
Disponivel em: <http://www.imdb.com/title/tt0088060 Consultado em: 21 de julho de 2017, as 16:14.
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policia de Las Vegas. O termo CSI popularmentéligado também para design

o ato de investigar, em referéncia a série.

lar

18

FrankensteinFrankenstein: or the Modern Promethggésum popular romance de

terror goético de autoria de Mary Shelley, escritmiganica nascida em Londres.
livro, langado em 1818)arra a histéria de um cientista obcecado e dersagio:
um ser vivo criado de partes de cadaveres exumados.

Teve diversas adaptacdes para o teatro, televisiemma.

19

Rogéria é uma atriz e transformista carioca.

22

The others (os outrog)o modo como o0s personagens do seliado(criado por J
J. Abrams, Damon Lindelof, Jeffrey Lieber, 20%8)referiam aosutros habitante

misteriosos que ndo estavam no acidente aéreosgegau até a ilha.

26

Mellon, palavra élfica para “amigo”, dita pelo personagéandalf para abrir
portdo leste das Minas de Moria, na obra de Tolke@enhor dos Anéis —

Sociedade do Anel.

27

Uri Geller € um israelense, famoso nos anos E&/6e clamar paranormal em

programas de televisdo, nos quais realizava denagists de seus supostos pods

paranormais, como telecinese e telepatia.

28

Na'vi € a denominacdo da raca de humandides extratesrgste habitam a lua da

selva de Pandora, no filme Avatar (James Camefif9)2

29

Mumm-Ra, vildo arqui-inimigo doBhundercatsia série animada de mesmo ngme

lancada em 1983, pela empresa amerittaraa Barbera.

31

Grupo de comédia britanico, criadores e intérprel@ssérie cOmica televisiva

britAnicaMonty Python's Flying Circysde 1969. No cinema realizaram diver
filmes, entre eles Em Busca do Calice Sagradfan(y Python and the Holy Grai
dir Terry Gillian e Terry Jones, 1975) e A Vida Bean (Life of Brian dir. erry
Jones, 1979).

33

Marcos Mignon: Apresentador de TV e ator brasiléntigoVJda emissora MTV

Brasil e atual apresentador azlity showA Casa da Rede Record.

34

“How you doing? é uma expressao utilizada pelo personagem Joepidni,
interpretado por Matt LeBlanc no seriado estadurgdé-.r.i.e.n.d.s (NBCdir.
David Crane Marta Kauffmar2004-2014)Era o modo como Joey tentava sedl
mulheres, abordando-as com trejeitos galanteaderdancando a express

mencionada.

uzir

A0
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36 | The Walking Dead Série de televisdo dramatica estadunidense da@aiEs/IC
que representa futuro pds-apocaliptico em que ahigtade fora dizimada por um
virus e os mortos séo transformados em zumbis.rid@ @& ar desde 2010) foi
desenvolvida por Frank Darabont e baseada nasgmgiadrinhos de mesmo nome,

de Robert Kirkman, Tony Moore e Charlie Adlard.

37 | Atreyu € o nome do personagem guerreiro intexgogpor Noah Hathaway no filme
A Historia Sem Fim The Never Ending Standir. Wolfgang Petersen, 1984)

baseado no romance de mesmo nome escrito por Mighéde.

38 | Sir Thomas Sean Connery, ator britanico, nascidoEsedcia, mundialmente
conhecido por dar vida ao agente secreto britadammes Bond nas telas de cingma
ao longo da década de 1960. E por outros classmoe: O Nome da Ros®¢r
Name der Ros@lir. Jean-Jacques Annaud, 1986), Indiana Joadslttma Cruzada
(Indiana Jones and the Last Crusade. Steven Spielberg, 1988 Os Intocaveis
(The Untouchableglir. Brian De Palma, 1987).

U7

39 | Referéncia a Vincent Damon Furnier, conhecido ggu nome artistico Alic

D

t.

Cooper. E um cantor, compositor e ator estaduné@eascido na cidade de Detrg
Ficou conhecido nos anos 70 por seus shows deprogkcativos, por suas letras

obscenas para a época, obscuras e por seu esitio. go

1A | Referéncia ao inseticida SBP, slogan: “Terroaitra os insetos, contra 0s insetps”
2A | Referéncias ao Filme “Conan o Bard&t¢1982) e também ao filme UHF Mo¥fe
(1989).

3A | Referéncia ao filme “The othéf42001).Porém talvez ele tenha misturado gom
referéncia ao filme “The fog/A névdia (2005)
5A | Rutger Haue¥

88 Conan the Barbarianfilme produzido em 1982 sobre as histérias deeRoHoward, em que o personagem
passa sua vida em um mundo pré-histdrico no qusteexagia negra. O jovem béarbaro procura vingangarte
dos seus pais. O filme rendeu um Globo de Ouroada estrela feminina, um Saturn Awangsra Sandhal
Bergman e também um Framboesa de Ouro para o atoldASchwarzenegger por pior ator.

8 UHF Movie é um filme norte-americano de comédia estrelagtd\Weird Al” Yankovic, que ao mesmo tempo
também lancou um album musical de parédias comstmoagome do filme.

% The otherfOs outros (2001) é um filme onde uma mae morasmm filhos em uma ilha isolada e em completa
escuriddo, enquanto o pai esta na Segunda GuendidluGénero é de terror/drama. Rendeu indicagadicble
Kidman e Alakina Mann a vérios prémios de melhade & atriz revelagao.

%1 The FodA névoa (2005) é um filme que se passa na cosGalifthrnia, em que apds anos de um naufragio os
mortos voltam para assombrar no local encobertongepa. Venceu o prémio de pior filme pé&langoria
Chainsaw Awardem 2006.

92 Rutger Hauer foi ator de inimeros filmes coBlade Runnel(1982) eBatman Begging2005), a possivel
referéncia vem do filmélighthawk#alcdes da noite (1981), porém a histéria no filihe existe cenas com um
falcdo. Ele também foi personagem de um filme chirRP G (2013).
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9A | Mencéo a frase principal do filme/poema Beowulf

13A | Klaatu, era o nome do alienigena em o dia em degaparou (The Day the Earth
Stood StilL. 1951) seu rob6 protetbr

14A | Donzela de ferro é referéncia a banda Iron Mdijeue trouxe este nome de Um
instrumento de tortura medie¥&lo mesmo usado no filme a méascara de ferro
15A | O PredadoY (1987)

16A | Cavaleiros do caos: possivel referéncia aos Qeatraleiros do apocalip$e

Cavaleiros MarvéP
17A | Philip Hansen Anselm§

Vincent Damon Furnier conhecido como Alice Codper

18A | Magico de oz é um personagem ficticio encontraddema de 0%*

9 Beowulfé personagem e o titulo de um poema anglo-saxdiiocepor volta o ano 1000, ndo existe autor
conhecido, porém em 2014 o filho de J. R.R. Tolki&histopher Tolkien, surpreendeu ao publico, pdisou
uma traducao da obBeowulffeita pelo pai. Existe também um filme sobre orpagque foi lancado em 2007, e
€ dai que vém as falas.

9 GORT(GenéticoOrganismo dérobéticaTecnologia) responde a comando de voz, a qual maxldo filme a
atriz Patricia Neal se comunica com ele usandaseffKlaatu barada nikto”. O filme conta a hista&um
alienigena que pousou nos Estados Unidos para eemgigr a raca humana, com seu robé como prot@si )1

O filme teve uma nova verséo em 2009. Recebeunip@hlotrudisde melhores filmes do século XX.

A fraseKlaatu, Barada Niktga foi usada em varios filmes e produtos da calpop como forma de homenagem,
entre elesTron, Star Wargos guardas de Jabba the hutt se chamam), untadgdes d&he Rock Horror Show
menciona o nome do filme e seu ator principal ena di® suas cang¢fes, assim como o cantor brasilaub R
Seixas tem uma musica com o nome do filme, porémremhuma referéncia 6bvia ao filme.

% ron MaideriDonzela de ferro: Banda tieavy metaformada em 1975 pelos ex-integrantes das bandasy/Gyp
Kiss e Smiler. Seus primeiros movimentos enquaatalé ficaram conhecidos como nova ond&ldavy metal
Britanico, a banda atingiu éxito existencial n@imidos anos 1980. A banda ja encabecou inUmestisdes de
musicas pelo mundo conitock In Rioe Monsters of Rocklambém teve seu nome gravado na calcada da fama
e alcancou inimeros discos de ouro e de platina.

% sarcofago de ferro que geralmente tinha o formdatd@irgem Maria (divindade catdlica) dai o nomezida de
ferro, na parte interna do sarc6fago tinha cravesfgravam a vitima sem atingir nenhum 6rgéo, ldeanmorte
lenta por insuficiéncia cardiaca.

% O Predador: filme norte-american®rédato) de ficcdo cientifica (1987) que contava com Adhol
Schwarzenegger e rendeu duas franquias: Preda@d®9p), Predadores (2010) e Alien vs. Predador4pe0
Alien vs Predador 2 (2007). Existe outro filme s&ugia programado para 2018.

9 Quatro cavaleiros do apocalipse citados na B(biiéria, fome, guerra, morte).

9 Quatro cavaleiros invocados pelo mutante apoatipdlarvel Comics mencionados na edi¢cXeFactor#10
(Vol. 1, novembro de 1986), sdo Morte, Fome, Peskeierraprovavelmente inspirados no Apocalipse da Biblia.
100 Philip Hansen Anselmo, conhecido como Phil Anselfiod vocalista da banda Pantera, responsavel por
transformar dGlam metahos anos 1980 etoash metahos anos 1990.

101 VVincent Damon Furnier, conhecido como Alice CoéPeque também foi o nome de sua primeira banda,
mundialmente conhecido a partir dos anos 1970 g@asshows de roclperformaticos e seu visual gético, com
mais de 50 milhdes de albuns vendidos, é parteati@a fama daock desde 2011 e estrela na calcada da fama
deHollywooddesde 2003.

102 |mportante obra norte-americana do escritor Lyrfaank Baum, personagem foi retratado em formato
audiovisual pela primeira vez em 1939, vencendc éistatuetas d®scar e indicado a mais quatro, também
indicado a Palma de Ouro de Cannes.
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John Michael Osbourne, conhecido como Ozzy Osbétirne

19A | Faz referéncia ao acontecido de 1982 quando Ozbpu®@%e morde a arranca a

cabeca de um morcego vi¥h

41 | Essa primeira frase interrompida € tirada dangira frase dita er® Senhor dos
Anéis: A Sociedade do Ar{@001}°. A trilha que esta tocando neste momento ¢ da
franquiaSenhor dos AnéiA narracdo esta em concordancia estilisticausnod,
com o prefacio descrito pelo autor do liv®Senhor dos Anéis: A Sociedade|do
Anel

42 | Game of Throne@011), a série de TV da HBO, escrita por George.Rvartin.
43 | Lost(2004) é a série de TV da ABC, produzida porAlbdams. Nela, um grupo de

sobreviventes de um acidente de avido tenta esdapana ilha cheia de segredps.

D

45 | Aqui refere-se as cenas do programa de @¥,Trapalhde¥¢ (1969), que s¢

repetiam por duas vezes para dar énfase a algude atoléncia.

46 | Monga refere-se a histéria real da mexicana Rairana, que fora vendida parajum
circo por ter uma doenca que fazia crescer os pldaseu corpo. Essa historia foi

adaptada inimeras vezes para a literatura, cirteatag, entre outro”’

47 | Tundro é um monstro no desenho animado de ficguifica, The Herculoids
(1967), da CBS, produzido pela Hanna-Barbera Ptaxhs:

48 | O Chefe Apache é um super-heréi criado pgea Comicspara a animacao

Superamigo$1973), produzido por Hanna-Barbera, baseaddgeada Justica

49 | Tempo de Despertgt990), dirigido por Penny Marshall baseado emolde Oliver
Sacks, conta a historia de um médico que buscaowmtratamento para pacientes

catatbnicos.

51 | Refere-se ao filmA Dama de Ferrq2011), em que Meryl Streep, vencedora do

Oscar, interpretou Margaret Thatcher.

103 MUsico britanico famoso por seu trabalho como vetzmkm frente a banddack Sabbathlangou 11 albuns
e vendeu mais de 100 milhdes de cépias. O musicowda um extenso nimero de premiacdes e indicapies
lenda viva daock, Classical Rock and Roll of Honnoatmortal Rock.

104 Durante uma apresentacao da turné do seu seglimoo Biary of a MadmanemDes Moineslowa (EUA).
Em sua biografia “Eu Sou Ozzy” (2009), o cantorliegpque achou que fosse um brinquedo arremesseldo p
publico, e descreveu em detalhes a sensagédo agonian

105 Filme muito popular entre os nerds, baseado mérldsriada por J. R. Tolkien, em que uma crialunmanoide
chamada Hobbit entra numa aventura para destruanghmaligno e salvar o mundo.

106 Os Trapalhde®ra um programa da TV Globo (1969-1994) de coméldiscrito no IMDB como o Monthy
Python brasileiro.

107 Disponivel em: <http://ultimosegundo.ig.com.brfotd/2013-11-06/monga-renasce-em-peca-em-sao-
paulo.html>. Acesso em: 23 abr. 2017.



93

nte

54 | Comando Para Mataf1985), estrelado por Arnold Schwarzenegger, éfilme
classico de “brucutus”.

55 | Game Of Throneg011).

56 | Em referéncia ao personageggame Of Throneq2011), Sandor Clegane
conhecido também como Céo de Caca.

57 | Corvo de trés olhos é uma criatura mitica eenta dé&Game Of Throne011),
gue consegue ter visdes de tudo 0 que aconteceindoyno passado, no prese
e no futuro.

58 | Game Of Throne@011).

60 | Refere-se a franquia Conan, iniciada com o filGman, o Barbaro(1982),
estrelado por Arnold Schwarzenegger.

61 | Escritor da série literaraame Of Thrones

62 | Game Of Thrones

64 | Refere-se a cena dlediana Jones e a Ultima Cruzada989), em que um das
personagens envelhece em questdo de segundoseai@dsuin liquido misterios
de um calice de ouro dentro de uma caverna.

65 | Refere-se ao personagemiae’ faces do Doutor Lgd964), filme sobre um circ
itinerante que chega a uma cidade e comeca adrarésia com sua magia.

66 | A Maravilhosa Cozinha de Jack um canal de culinaria ndoutubede um dos
Nerdcastergarticipantes deste episodio de RPG, o Tucano.

67 | Em referéncia a cena em que o personagem Ateyfilme A Historia Sem Fim
(1984), tenta em vao salvar seu cavalo Artax ded&funum pantano. O filme con
a histéria de outro garoto que embarca em uma darmauma terra chama
Fantasia.

69 | Em referéncia a série literata Guia do Mochileiro das Galaxiasle Douglas
Adams.

70 | Tony Tornado € um ator e cantor negro brasileiro

72 | Galactus, também conhecido como Devorador dedbkjné personagem (
histérias em quadrinhos, uma entidade césmica daeVl@omics.

74 | “Sete Reinos” refere-se aos reinoss@ene Of Thrones

75 | Refere-se a citacdo no filme de fantasia e &sié\ventureiros do Bairro Proibid

(1986).

76

Boneca Barbie.

(@)
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79 | Refere-se a protagonista da série deXéva: A Princesa Guerreirfl995), que é
um spin-off de uma outra série e TV sobre um pergem mitoldégico semideus,
Hércules: A Lendaria Jornad@d 995).

80 | Ex-presidente dos EUA, Barack Obama.

81 | Xablau é uma expresséao criada no Brasil e angpiseutilizada na internet como
meme. Entre os varios significados atribuidos amde este representa a ideia|de
“disseminar a zoeira”

83 | Em referéncia a Yoko Ono, que supostamenteidiogBeatles

84 | Majin Boo € um personagem e antagonista finahdngaDragon Balle do anime
Dragon Ball Z

85 | Xerxes foi o imperador Agueménida no século Z.Aé o personagem @&H0
(2006) interpretado por Rodrigo Santoro.

86 | Jaffbah, pela descricdo e semelhanca de nofeegs2 a Jabba, personagem da
sagaStar Warsmais adiante eles falam sobre outra referénceagxse personagem,
do flmeDuna(1984).

88 | Michael Clarke Duncan é um ator dos EUA.

89 | Legolas € o personagem arqueiro da €ag§anhor dos Anéis

90 | Em referéncia ao momento final de uma luta go Mortal Kombat

91 | David Copperfield é um magico e ilusionista BoA.

94 | Ana Hickmann é apresentadora de TV brasileira.

96 | Aqui o Azaghal fala em referéncia ao j&jradow of the Coloss(&005), em que
uma jornada emocional p&e a prova a humanidadeeata gtaca os colossos.

97 | Assassin’s Cree(@007) € uma franquia de jogos em que o cred@askassinos luta
conta os templarios para manter a ordem no mundo.

98 | Shadow of the Coloss(&005).

99 | Tony Stark € o Homem de Ferro, no mundo da Marve

100 | Refere-se a musitanely Man de Daniel Caine Orchestra, que toca na série/de T
O Incrivel Hulk(1978).

Categoria 2: Citacbes da construcao narrativa e temporal do {@yjogo se passa em uma

época medieval fantasiosa)

5

Dragon Age llé um jogo de RPG eletronico desenvolvido pela esgpBioWare
publicado pela Electronic Arts. E precedido pelgojpragon Age: Origins

e
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Bardo é uma figura literaria medieval da Europa cpracteriza um compositor, u
contador de histdrias por meio de musicas. O baatava poemas épicos geralme
acompanhado de um instrumento como a lira ou h&jparece constantemente ¢
jogos de RPG cuja histéria se assemelha aos costmedievais e fantasticos, cor

Dungeons & Dragons.

m
nte
2m

no

Alaude, antigo instrumento musical parecido carolfio, porém, com um braco mai

curto e a caixa de ressonancia peculiar por smaafarredondada. Também seria

dos instrumentos utilizado pelos Bardos.

11

Hidromel é uma bebida obtida pela fermentacdo &t@od@ partir do mel dg

abelha. Referéncias a bebida estdo nas obraRdR Tolkien, George R. R. Marti

e J. K. Rowlingdentre outros.

12

O termo "barbaro" provém do grego antigo cujoisicado é atribuido a "n&o grego".

Desse modo 0s gregos designavam 0s estrangenjaslespovos cuja lingua mater
nao era a lingua grega. Era também o modo conedesgam aos persas. O termo h

pejorativo € entendido também como “nao civilizado”

17

Troll € uma criatura imaginaria do folclore estiaavo, descrita como gigante cq
feicdes humanas, porém, deformado e horrendo,dmibitle florestas e montanh
cavernas ou grutas subterraneas. Presente em gas Sanhor do Anéis e Har
Potter.

Orc ouOrk aparece na literatura fantastica germénica camma criaturg
deformada ligada as forcas do mal a imagem dosforg®pularizado no romand

de Tolkien, “O Hobbit” e “O Senhor dos Anéis” eadirrecorrente em jogos de RP

e
G.

23

Goblins sé@o pequenas criaturas traicoeirasldimfe nérdico. De coloracéo verde,
assemelham a duendes e séo responsaveis por keifasade mau gosto. Aparece
constantemente na saga Harry Potter e no livro Bbko

eMm

25

Magic Missileé uma arma magica presente no jogo de videogamegebu.

30

Baldur's Gateé uma franquia de jogos de RPG eletronico amhiente universg
fantastico dd-orgotten Realmsnodalidade de jogo inserida no joBaingeons &

Dragons

35

Full Plate — estilo de armadura normalmenteyxrialh a partir de ferro, bronze ou g

co

que cobria o cavaleiro dos pés a cabeca. Tambénadéd em para proteger os cavalos

em suas partes mais vulneraveis em confrontos.
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seu contato. E referéncia de um poema escrito @ars.Carrot*°.

cia

y

da

40 | Beholdet, também conhecido como olho-flutuante ou Obsenvédonome dado a
um tipo de criatura presente nos jogos de RPGahfiaDungeons & DragonsA
criaturapossui corpo arredondado, com um grande olho dteersios-laser e varios
tentaculos encantados.

6A | NPC:

Non-Player Charact&

10A | Critical: referente a ataque critico, ataque fatal

44 | Elfo é uma criatura mistica da mitologia nérdialtica, que aparece com frequér
na literatura medieval europeia.

46 | Monga refere-se a historia real da mexicana Rdirana, que fora vendida para jum
circo por ter uma doenca que fazia crescer os moseu corpo. Essa historia foi
adaptada inUmeras vezes para a literatura, cirteatap, entre outro$?

50 | Calaboucos e dragfes € uma traducdo ao pérdadtetprimeiro e mais popular
jogo/base de RPG da histériaingeons & Dragon$1974), desenvolvido por Ga
Gygax e Dave Arneson.

52 | Hobgoblins e Orcas sao criaturas mitologicasb@srestdo no universo 8enhor dos
Anéis

68 | Druida era um sacerdote celta, de grande inflagoolitica, que acumulava funcdes
de educador e juiz.

73 | Barbaro era para os gregos, romanos e depads QUArOS povos, que Oou que
pertencesse a outra raca ou civilizacao e falass@ dingua que nao a delg
estrangeiro.

77 | Lembra as arenas romanas, onde lutavam os dpaidsa

82 | Grimdrios sao colecbes medievais de feitictigais e encantamentos.

87 | Criatura metade homem, metade touro, da mitlggiga. E uma criatura famosa
propria mitologia ddNerdcast quando foi mencionada pela primeira vez no progsa
alcancando os Trending Topics do Twiter.

92 | Nalégica dos RPGs, a espada vorpal tem o mldecapitar instantaneamente ¢

om

108 Non-Player Characterpersonagem do jogo que ndo pode ser controladény ele se envolve com o enredo
do jogo, pode apenas ser manipulado pelo mestier duncionalidades especificas e pré-determinadgego.
109 Disponivel em: <http://ultimosegundo.ig.com.brfot/2013-11-06/monga-renasce-em-peca-em-sao-
paulo.html>. Acesso em 23 abr. 2017.
110 Narra a aventura de um garoto que vai a caca sta Babberwocky armado com sua espada Vorpal, apd
uma longa luta a derrota, levando a cabeca paga cas
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93 | Tarrasque é uma criatura@dengeons & Dragons
95 | Fénix € um passaro da mitologia grega que, quaraire, entra em auto-combust

e, passado algum tempo, renasce das proprias cinzas

Categoria 3: Identidades em geral (religides, preconceitos).

2

Doppelganger A etimologia do termo provém da fusdo de duas patadla lingué
alema:doppel que significa “duplo”, podendo também ser entéadiomo réplica
ou soésia; ganger cujo significado é atribuido a ambulante, anddble represent
a copia de si como uma parte obscura da persodalida sujeito. A figura d
Doppelgadngeaparece na literatura germanica, porém, constantergautilizada na
literatura mundial por autores como Edgar Allan P@élliam Wilson), Fiodor
Dostoiévski (O Duplo) e José Saramago (O Homem iBaghb), sdo alguns nom
que referenciam o Doppelgadnger em sua produc&arlde Do mesmo modo, n
cinema a figura fantastica serviu de inspiracacapagxpressionismo alemao e p
autores como Hitchcock e Kubrick. As séries C.$wWjn Peaks Supernatural
também a utilizam na construgcéo de determinadesopagens.

Diversos jogos deideogamendo fogem a referéncia, dentre outros e&élda:

Ocarina of Time2 Tomb Raider: Underworld!

ao

|

%)

o

ara

13

Séquito refere-se ao conjunto de pessoas quepattam um determinado cortejo.

14

Reiki € uma prética espiritual que tem por lzasenca na existéncia da energia v
manipulavel através das maos, criada em 1922 petmenbudista japonés Mika

Usui.

ital

10

15

Pick locké a técnica de abrir um cadeado com materiaisiatteos, sem o0 uso ¢

chave original.

a

11A

Séo Arnaldo € uma criacdo que data a adolescéadieiste Pazos (azaghal).

Arnaldo Janssen.

Santo Arnaldo: santo da igreja catélica. Nome \w#gda antes da canonizacg

12A

Oferendas:
Séo tradicdes de inUmeros povos na histéria, exisetatos na biblia catdlica ¢
ramos e folhas em carreatas, e também em religiieanas, tendo diferente

simbolos, modos e diferentes divindades.

le

2S

11WEBBER, Andrew J. The Doppelganger: double visionGerman literature. Clarendon Press, 1996.
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8A | Tonsura'“

53 Harakiri Baiano é uma técnica de suicidio.

59 | Termo miségino para caracterizar mulheres cberdade sexual, sinbnimo de puta,

vadia e etc.

73 | Barbaro era para os gregos, romanos e depasquaros povos, que ou quem
pertencesse a outra raca ou civilizacdo e falassm dingua que ndo a deles;

estrangeiro.

77 | Lembra as arenas romanas, onde lutavam os diadsa

Na Categoria 1: Citacdes Cultura Pop (personalidades, bandasdsari filmes) se
enquadraram 78 referéncias retiradas dos podass@hicas de GhanolEssa €, sem duvida,

a maior das categorias, levando em conta qiegegoria 2: Citacoes da Construcao Narrativa
e Temporal do Jogo (O jogo se passa em uma épodeevakfantasiosa) enquadrou 25
referéncias, mesmo sendo ela a base do jogo, aresla muitas condicbes determinantes,
como monstros, locais, algumas fantasias tradigsaa RPG, e &€ategoria 3: Identidades
em Geral (Referéncias a povos, religides, prectyg)eenquadrou 11 referéncias apenas,
porém ela existe, pois, como expliquei anteriormemiecessita de aprofundamento para
compreendermos um pouco mais de como essa sulacsgteomportar hoje e como daqui para
frente se comportara na sociedade.

Compreendemos aqui que o produto @adnicas de Ghanose trata de um objeto de
consumo de género hibrido, impuro. Através da &dalas categorias podemos notar a forte
influéncia de referéncias da cultura pop, como ddmséries e personalidades, em sua
construcdo, e embora grande parte seja de prodNg@® Americana, as narrativas implicitas
nestes produtos tem suas referéncias em divers@s oagides do mundo, 0 que nos leva ao
que Guimaraes e Oliveira Junior trazem sobre apragacao do capital cultural de Bourdieu
(2014 p. 36) “as classes sociais apresentam ostéle pertencimento, 0s quais variam entre
classes, determinando que as distin¢gdes simb@magecam dentro de determinados limites
estabelecidos por coercdes econdmicas.”. O queteammesse caso € uma estrutura de
violéncia simbolica a qual o pais utiliza seu podemo forma de coercdo sobre as outras

culturas, consumindo o que cada um de seus donsraalte oferecer sem que 0s mesmos

112 Tonsura Segundo o DicionariBriberan (2008) é:

*Corte arredondado dos cabelos no topo da cabsgdpipor clérigos. = CERCILHO, COROA.
*Antiga cerimbnia da Igreja pela qual se recebseeaorte de cabelo.

(Foi suprimida [1973] pelo papa Paulo VI).
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percebam que isto é uma forma de opressdo, pomesmos tém apenas as ferramentas
oferecidas pelos dominantes para pensar sobrey asspalimentando um sistema cultural.
Porém os hibridismos culturais surgem como uma ireade combate a dominacgéao cultural,
ja que os processos de producdo de objetos dermongcionais, hoje mesmo nascendo sobre
uma dominéancia cultural que imperou por anos, jaalestra através de suas redes de fronteira,
consegue trazer aspectos culturais de diferenfesga culturas, como pudemos notar nas

entrevistas, embora ainda isso nao seja tao repatis® nesta producdo cultural.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A primeira importancia que trazemos a este trabalbeu papel enquanto auxiliador no
processo de formacdo pessoal do pesquisador, erdbaate a pesquisa varios problemas
foram enfrentados, tanto pessoais, quanto na sg@iimportante salientar seu valor. O
primeiro ano que o pesquisador se fez presentalisaplinas do curso de mestrado, na
producao de artigos e no grupo de pesquisa Cuftitamansformador. Nesse periodo, sugriu
uma nova visao de mundo, proveniente de tantog@das e teorias, a nivel de mudar toda a
sua percepc¢do de vida, independentemente dos pogogge aconte¢cam nos proxXimos anos —
Ou seja, um processo de ensino e pesquisa comond@stedem volta. A certeza é que o
pesquisador termina esta pesquisa com a satistecéer compreendido uma nova visdo da
sociedade, uma visdo que ndo apenas vive, masrghblempatiza e de alguma forma tenta
mudar a sociedade, para que ela seja um pouco me$ipecialmente através dos caminhos da
cidadania que li buscando Garcia Canclini (1999820

Acerca doNerd, durante todo o processo de mestrado, a cadaaenais proximo,
chegavamos de um caminho. ISso é muitas vezespaeadsr, pois € necessario optar por um
s6 caminho, e a melhor maneira de estipular isseefdizando as leituras sugeridas. Essas
leituras enriqueceram o0 meu processo de ensinatéuaa disciplinas, principalmente naquelas
envolvidas na construcdo do projeto de pesquisasaNprimeira ideia constituia trabalhar
usando os conceitos de Walter Benjamin (1987),0oastelacfes seriam a estrutura para o
trabalho. Entretanto, ndo demorou muito, e logoegg@aam outros autores. Bergson (1974)
também foi uma op¢do, mas ndo parecia se encaxpesguisa como se gostaria, porém foi
de sua teoria que comecgou a se construir o probteEm@esquisa. O processo de busca por
teorias se deu até encontrarmbridismo culturaluma maneira de talvez demonstrar o que
tanto nos chamava a atencao. Garcia Canclini trowcanceito aplicado a cidades da América
Latina. Porém, existe um ponto na teoria sobradi#ino que sdo as interseccdes, o que o0 autor
chama de Fronteiras: pontos de choque entre ditasasu Mas ainda nao era suficiente para o
que nos intrigava entender a constituicdo de urbeustura, a subculturiderd

Entdo nasce este casamento entre Bourdieu (1982yaa Canclin (1999; 2008). A
ideia geral era pegarmos um objeto de consumorallpara, através da busca por seus
hibridismos, compreender um pouco melhor a formalgiNerd Buscamos, entdo, a maior
fonte de conteudblerd do pais, e 0 seu maior produto de consumo no che@i# entdo, as
Crobnicas de Ghanof2013-2016). A partir dai, através da Teoria Fumglstada (FRAGOSO,
RECUERO; AMARAL, 2011), fizemos uma grande varredano material a fim de categorizar
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todas as referéncias culturais possiveis. Essagngias que utilizamos neste trabalho nos
dizem que o material produzido peéBrupo Jovem Nerdutiliza em sua composi¢cdo como
produto cultural, um processo criativo no qual txis trocas simbdlicas, estas citadas por
Bourdieu (1982), as quais acontecem de inUmerasafr pois a subcultufderd ganhou
espaco na sociedade com o avanco da tecnologia.

O Nerdmuito retratado nos anos 1980 e 1990 como uma@ess|uisita e com habitos
estranhos, como gostar de estudar, de jogos dieitabe de computadores, passa a ser parte
da sociedade quando a tecnologia evolui. Porémen brasileiro ndo participou deste
processo da mesma forma e a nossa relacao conswneorsempre foi “pelo fato de serem, na
verdade, a forma incorporada da estrutura da @ldeddominacdo” (BOURDIEU, 2001, p.
206). O grupo dominante, que seria o produtor déecmlo cultural, como filmes e quadrinhos,
passa a nos alimentar com informacéo a ponto de@girnemos parte de um sistema o qual
nao nos sentimos oprimidos, isso se chama viol&mtibdlica.

No entanto, os brasileiros passaram a ter infladnde mais de um pais, assim outro
grupo também pode exercer essa espécie de dornbr® 16s. Ao mesmo tempo, o fato de o
Nerdser uma subcultura e cada membro de diferentesspido pais ter uma criacédo, sobre uma
ambiéncia diferente, faz com que o nosso capitadrali se desenvolva de multiplas formas; e
a facilitagdo tecnologica nos permite convergie esipital cultural de maneira que assim cria-
se uma subcultura hibrida. Embora na analise dieéda daCrénicas de Ghangmotamos
ainda forte influéncia de um grupo dominante, poakenotar que este produto € apenas parte
de umasubcultura de fronteira

Pensando nisso, precisdvamos chegar até pessoa® quomsideravarierds, e da
mesma maneira que Gelder e Thornton (1997) fizecam oclub culture precisavamos
encontrar uma maneira de nos inserirmos na ambi@acgual a subcultura existia. Para que
atraves de entrevistas, os integrantes da subayltidessem legitimar uns aos outros e, assim,
hierarquizar o que dentro dessa subcultura € cenasld o atuaNerd

Chegamos a conclusado de gusubcultura Nerd, na atualidade, se legitima dtmde
buscar conhecimentm&o mais pelos estereétipos, mas sim por um oudsu cultural que
continua gostando das mesmas coisas de antesrardif € que hoje abriu-se espaco a outras
coisas, como podemos reparar na busca pelos eybatoma diversidade imensa de atracdes,
da “luta livre ao cosplay”, baseados em culturasliterentes paises. Nerd pode gostar de
anime, super-heréis, colecionar, ou pode apenasdis@mado por engenharia aeronautica, ou
qualquer area de interesse, desde que busqudensibque como tal. ®lerdé uma subcultura

de fronteira, e ndo podemos mais distinguir ondecemeca e termina. Hoje,Nerd é uma
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subcultura hibrida, baseada primeiro em seus hi® consumo, segundo por sua
autolegitimacao, através da busca por conheciniedépendentemente da area.

Ressaltamos, que este trabalho é apenas um retoatoecorte utilizado pelo
pesquisador. Nossa proposicao problematiza teemastodologias, demonstrando assim uma
visdo sobre a subcultuNerd atual. A partir daqui, existem alguns caminhos pogem ser
seguidos no aprimoramento desse conceito. Quanskrvamos dJniverso de Ghanorele
ndo demonstrava nivel de hibridismo que a propumiacdtura se enxerga — existe ai a
possibilidade de este trabalho servir como regidésta atualidade para a comparacdo com
pesquisas sobre o futuro do hibridismo na sub@fard Em outro sentido, distante dos
objetivos desta pesquisa, mas pertinente a essditamé imprescindivel pesquisar sobre os
preconceitos no mundderde em produtos criados para essa subcultura.

Por fim, nos sentimos gratos por estarmos surpresms 0s resultados, pois
acreditavamos que o produto cultural demonstrari@badismo no munddNerd e o que
demonstrou essa atualizacdo através da hibrida¢@oplerspectiva abrangente sobre o que é
ser umNerd — e a diversidade de maneiras de se legitimar combro desta subcultura

através do consumo.
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6. GLOSSARIO

A

Acolito: membro da igreja catolica incumbido de auxiliamasistros ordenados (Padre, Bispo,
Didcono) nas a¢des de liturgia, sobretudo, na @b das missas.

Aldedes:aqueles que s&o naturais ou residem em uma aldeia.

Ambivalente: relativo a ambivaléncia; que possui dois valosesndo estes, no caso citado,
contrarios.

Amish: grupo religioso Cristdo Anabatista baseado ndadés Unidos e Canada, muito
conhecido por seus costumes conservadores comoexamnplo, a restricdo do uso de
equipamentos eletrénicos, como o telefone.

Apple: Apple Inc. € uma empresa multinacional norte-acaen que projeta e comercializa
produtos eletrbnicos de consumo, como celularesgbooks, periféricos... bem como
softwares.

Apple Il : foi um modelo de computador fabricado pela Appte no final da década de 1970.
Arqueiro: classe de personagem de RPG que tem como cardcdecisuso de arcos. Sao
personagens ageis, e intuitivos, com vantagensoembates de média e longa distancia.
Audiodrama: histérias (drama) em audio, interpretadas poeatde voz. Muito popular com
as radionovelas.

Audiovisual: qualquer comunicacéo/recurso que se destinamutast de forma simultanea,
os sentidos da audicéo e da visao.

B

Beholder: olho-flutuante ou Observador € o nome dado a uordiipcriatura presente nos jogos
de RPG da franquia Dungeons & Dragons.

Bardo: classe de personagem de RPG, reconhecido pelahahbiidades artisticas (canto,
instrumental) e de contar historias. Apresentantkse&im modo geral como 6timos escudeiros,
mensageiros ou espides. Em determinados nivesgde ¢ Bardo pode utilizar seu canto ou
seu instrumento para produzir magias.

Bisqui: massa de modelar produzida a partir da misturandielo de milho, cola branca,
conservantes (liméo, vinagre) e vaselina. Tambénhexida como “porcelana fria”, ndo
precisa ser aquecida para manter seu formato final.

Bloggers pessoas que mantém/produzem material para/utiliza blog.

Blog: Pagina da internet onde séo publicados regularncemteddos variados, como textos,

fotos, musica ou videos.
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C

Cavaleiro: classe de personagem de RPG. Destaca-se por silidald@bde montaria e
combates de curta distancia, utilizando armas cespadas e claves. Normalmente s&o
personagens de maior forca e vida.

CD: abreviatura de Compact Disc é um disco oticaaligitilizado para o armazenamento de
dados.
Classe de personagentlasses do personagem dentro do RPG explicarexdarplos:

Elfo, Druida, Bardo, Barbaro: As referéncias exticas para essa classes se encontram nas
referéncias decupadas dos podcasts, utilizadaanadises.

Rangers sdo guerreiros que possuem ligacdes cgasfda natureza

Clérigo: classe de personagem de RPG. Se assemelham asmdigla era medieval. Sao
personagens que utilizam sua fé para produzireniantdiierentemente de magos), curar ou
provocar doencgas.

Clipando: Clipar. Adicionar as referéncias, de modo a auxiigpesquisador ao longo do
trabalho.

Confluéncia: convergéncia para um determinado ponto. Juntddfsie-se. Encontrar-se.
Cosmaking: reproducao de roupas ou acessorios baseando-sédéas que ja existem.
Cosplay. termo em inglés, derivado da juncdo das palaweasume (fantasia) e roleplay
(interpretacdo). E considerado um hobby onde otcjgmntes se fantasiam de personagens
ficticios da cultura pop japonesa.

Counter-Strike: série de jogos de FPS (First Person Shooter, alaaifiro em Primeira
Pessoa) lancado em 1999, onde dois times (teasrstontra-terroristas) batalham entre si em
rodadas.

Critical: traducao: critico, nos jogos € usado referentagua poderoso, ataque fatal.
Crossover: € uma técnica literaria de misturar personagensudieos diversos interagindo
entre eles.

Cultura Pop: Cultura Popular; pode ser definida como qualquanifastacédo artistica
amplamente difundida nos meios de comunicacdo atinge um grande publico.

D

Decupagem:listagem do material gravado (audio), particdearganizacao do texto a fim de
deixa-lo mais compreensivel.

Designer:profissional que exerce atividade especializadzadier técnico-cientifico, criativo

e artistico a fim de produzir projetos designque atenda, do ponto de vista do uso e da
percepcéao, a necessidades materiais e de infornaesgéo.
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Dia do Orgulho Nerd: iniciativa que defende o direito de toda pessoae@numNerd ou um
geek e que busca promover a cultiverd/geekE comemorada em 25 de maio.

Disquete: disco magnético flexivel, removivel do computadousado para transportar e
armazenar copias de arquivos e programas.

Doppelganger E uma palavra do idioma alem&o que designa umplitshta andante”, uma
“réplica”, no caso do jogo a interpretacdo € qeegoelde se transformar em qualquer pessoa ou
coisa.

Download: ato de transferir (copiar) um ou mais arquivosude servidor remoto para um
aparelho (computador, celular...)

Druida: classe de personagem de RPG. Trata-se de um daceelmtado a proteger a
natureza, e através dessa devocao, é capaz darutiiagia.

E

Escaramucas:Pequenos duelos que acontecem no ambito de ualhdataior.

Estandarte: bandeira; insignia de uma nacéo, corporacdo mié@hgiosa ou civil, agremiacao
desportiva...

Estereotipados:aquilo que é sempre igual; invariavel, inalteravel

F

Facebook:é uma das maiores e mais populares redes sdardszem nimero de acesso quanto
de usuarios. Foi fundada em 2004 por Mark Zuckettieduardo Saverin, Andrew McCollum,
Dustin Moskovitz e Chris Hughes.

Fita Cassete (K7) € um padrao de fita magnética utilizado revgcao de audio. Invencao da
empresa holandesa Philips, foi oficialmente langazlano de 1963.

G

Gamer: Historicamente, o termo "gamer" ou "gameplayerteferia a jogadores de role-
playing games (RPG). No entanto, o termo vem crekre passou a abranger jogadores de
jogos eletrdnicos, independentemente da plataf¢f@a video game, celular). O termo, por
sua vez, é comumente utilizado para denominar asjgele passam grande parte de seu tempo
jogando e/ou aprendendo sobre jogos.

Games:do inglés, jogos. Toda a atividade em que exidtgusa de um jogador (individuo
praticante).

Gigabyte (GB): é uma unidade de medida de informagé&o, segundkient Internacional de
Unidades - S.1., que equivale a um bilhdo de byteseja, 1.000.000.000 bytes.

Grupo Focal: de acordo com Morgan (1997) grupo focah#&a técnica de pesquisa qualitativa,

derivada das entrevistas grupais, a fim de coletarmacdes por meio das interacdes grupais.
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H
Half-Life: € uma série de jogos de tiro em primeira pessB&)§ue compartilham de uma
historia alternativa de ficcéo cientifica.

Hobby: palavra inglesa que significa passatempo. Ativedgde € praticada por prazer nos
tempos livres.

I

Indiana Jones € um personagem da série de filmes Indiana Joriadp por George Lucas e
Steven Spielberg. George Lucas criou 0 personagerhamenagem aos herdis de séries e
filmes de ag&o dos anos 1930.

Instagram: é uma rede social de fotos para usuéarios de Asérd?hone.

Iron Maiden: banda britanica de heavy metal, formada em 19ltbhaéxista Steve Hatrris.

J

Jazz: manifestacdo artistico-musical originaria de N@réeans, Chicago e Nova York, nos
Estados Unidos.

K

Kidult: é uma associacao de duas palavras da linguaanglies(criancas) e adults (adultos)
serve para denominar pessoas adultas que gosfazedeu comprar coisas que sao entendidas
como “para criangas”.

L

Level: nivel de um jogador. Quanto maior o seu nivel, rfaie € o jogador.

M

Mago: classe de personagem de RPG. S&o pesquisadomssigreanas, possuindo, por meio
desse conhecimento, dominio sobre determinadasmaparecem, geralmente, como velhos
sabios, vestidos com robes e carregando consigmjado.

Masmorras: € o nome dado as prisdes localizadas no subtetrane

Megabyte (MB): é uma unidade de medida de informacé&o, segundstenta Internacional
de Unidades - S.I., que equivale a um milhdo dedyytu seja, 1.000.000 bytes.

Memoéria RAM: tecnologia que permite 0 acesso aos arquivos amadps no computador,
sendo responsavel pela leitura destes arquivosiqusnticitados.

Memos: anotacoes feitas pelo pesquisador durante umaipasfara que futuramente possam
ser revisitados, no intuito de sanar dividas; mandws.

Mestre de RPG:jogador de RPG responsavel por narrar e descresrih, bem como
descrever o ambiente de jogo, as acfes dos pesmagesultado das escolhas dos jogadores,

e qualquer outro evento que venha a ocorrer déetroma sessao de jogo.
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Miscigenacao: processo gerado a partir da mescla de diferetiggsenumanas. Os seres
humanos miscigenados apresentam caracteristigzsftpie sdo tipicas de diferentes “racas”.
MMORPG: sigla em inglés que significa “Massively Multip&xyOnline Role-Playing Game”,
utilizado para designar jogos online que possuem girande quantidade de jogadores, e que
utilizam diversos dos elementos que compde os jdgasterpretacdo de papéis (RPGS).
Moérmons: é um movimento religioso restauracionista iniciatm século XIX, também
conhecido como “A Igreja de Jesus Cristo dos SataedJItimos Dias”.

Mosteiro: edificio construido distante da zona urbana de widade, onde vive uma
comunidade de monges e freiras, sendo também,dedshbalho e pratica religiosa.
Multiplicidade: multiplo, variado.

N

Necromante: praticante de necromancia: € a suposta arte ammeenicar com 0 mundo
espiritual para obter informacdes do passado, tlwdwu do pds-vida por meio da evocacao
dos mortos ou dos espiritos destes, utilizandaisedo dos restos mortais que pertenceram a
outras pessoas, a hecromancia também pode sermmigajue se comunicar com 0s mortos,
mas também trabalhar com ressurreicédo, reencareagdntos outros trabalhos utilizando de
praticas totalmente desumanas nos dias atuais.

NPC:

Non-Player Character: personagem do jogo que nde g&r controlado, porém ele se envolve
com o enredo do jogo, pode apenas ser manipulakio npestre ou ter funcionalidades
especificas e pré-determinadas no jogo.

Ndo Entre em Panico (Don't Panic):é uma citacdo do livro “O Guia do Mochileiro das
Galaxias”, de Douglas Adams.

P

Podcast: conteido de midia (audio). Funciona de maneirdairma um programa de radio,
porém com a diferenca de ser produzido sob demabdajando os mais variados assuntos e
possibilitando 0 acesso na hora que o consumidm@jalee sobre o assunto que desejar.

Q

Quests: sdo missdes, corriqueiras nos mais variados jagode um jogador (ou grupo de
jogadores) precisa enfrentar determinadas situagde®solver enigmas para receber uma
recompensa.

R

Revista Mundo Estranho:revista de curiosidades culturais e cientificaglipada através da

Editora Abril, sendo sua primeira edi¢ao lancadaagosto de 2001.
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Rizomatica: ¢ um modelo descritivo ou epistemoldgico na tediilaséfica de Gilles
Deleuze e Félix Guattari. Adota a no¢ao de rizgonesente na estrutura de algumas plantas,
cujos brotos ramificam-se em qualquer ponto, aanxilo na exemplificacdo de um sistema
epistemoldgico onde ndo ha raizes - ou seja, n&berx proposicdes ou afirmacdes mais
fundamentais do que outras - que se ramifiquemnslegdicotomias estritas.

RPG: é a sigla inglesa de Role-Playing Game, que entugués significa "jogo de
interpretacdo de personagens”, € um género de gzmsiste em um tipo de jogo no qual os
jogadores desempenham o papel de um personagem eanario ficticio.

S

S&o Arnaldo: personagem modificado para santo do arroz nativardo podcast apresentado,
porém existe um santo da igreja catélica, Arnalalesden, antes da canonizacdo. Segundo
a Saint Arnold Brewing, a historia do santo € aus#g: Ele tera nascido por volta do ano de
580 no seio de uma proeminente familia austriaca,n@ altura habitava o Castelo de Lay-
Saint-Christophe, localizado na antiga diocese @d, Ta norte de Nancy. Ja na idade adulta
viria a casar-se com Doda, unido da qual resultanameros filhos, um dos quais também
ficaria na historia: Ansegisel. Este, por sua w@za a casar com Beggam filha de Pepin de
Landen, o que faz com que Santo Arnaldo seja umadosstrais da dinastia carolingia e,
consequentemente, de Carlos Magno.

Fonte: http://www.cervejasdomundo.com/Santo_Arndliohe consultado em: 14/05/2017.
SESC: Servico Social do Comércio (SESC). E uma institaibrasileira privada, mantida por
empresarios do comércio de bens, servicos e turidtoa em todo ambito nacional, voltada
prioritariamente para o bem-estar social usuario.

Sinopse:visao geral, resumo, sintese, relato breve.

Skill: habilidade do jogador de RPG. Quanto maiores faeas “skills”, maior a chance de
se obter sucesso em determinada acao, ou realipanlanaior perfeicao.

Soturno: tristonho; que demonstra melancolia ou tristeza.

Star Trek: € uma franquia de entretenimento norte-americeadacpor Gene Roddenberry.
Teve seu inicio como uma série de televisdo em.1966

Star Wars: Star Wars € o titulo da “Opera espacial” estadamgd criada por George Lucas,
com lancamento em 1977. Ic6nica franquia de suapssonarcou época e € frequentemente
associada ao univerdeerd

Subcultura: conjunto de particularidades culturais de deteaahingrupo que se distancia do
modo de vida dominante, mas ao mesmo tempo naespecthde dele.

T
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Tibia: jogo eletrénico multijogador (MMORPG) gratuito séevolvido pela CipSoft em 1997.
E um dos jogos mais antigos e famosos do género.

Twitter: rede social e um servidor no formato de microbPgrmite aos usuarios enviar e
receber atualizacfes pessoais. Sua utilizacdoem diversas plataformas (android, iOS, PC).
U

UFFS: A Universidade Federal da Fronteira Sul é umatiuigéio de ensino superior publica
brasileira sediada na cidade de Chapeco, em Sataarta, e com campi nas cidades de Cerro
Largo, Erechim, Laranjeiras do Sul, Passo Fundeadza.

Unochapecé:Universidade Comunitaria da Regido de Chapeco & umversidade do oeste
de Santa Catarina, com campus em Chapecd, Saoncoueexaxim.

\Y

Ventriloquismo: (Ventriloquia) arte de projetar a voz movendo myiiouco os labios,
provocando a impressao de que a voz vem de umaddetente, como, por exemplo, de um
boneco, personagem muito comum nessa pratica.

Videocasts:conteudo de midia (video), sendo produzidos comnais variados conteudos,
ficando disponiveis em plataformas como o YouTube.

W

Watchman: é uma série limitada de histdria em quadrinhostaguor Alan Moore e ilustrada
por Dave Gibbons. Foi originalmente publicada emmededicbes mensais, através da editora
DC Comics entre os anos de 1986 e 1987.

X

Y

YouTube: Plataforma online para compartilhamento de videegdos por seus usuarios.

z
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ANEXO A — QUESTIONARIO UTILIZADO EM EVENTOS NERDS

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome:
Idade:
Profissao:

Escolaridade:

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

Quais as suas referéncias quando falamos de a@gmderconteido paiNerds no Brasil?

Vocé consome conteudos voltados ao pulliead? Se sim, pode citar quais?
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Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar

exemplos?

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsgderadaNerd?
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ANEXO B — ENTREVISTAS REALIZADAS NOS EVENTOS DIA DO ORGULHO
NERD

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Ana

Idade: 37

Profissdo: Professora

Escolaridade: Pés — Graduacéo / Mestrado

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?
Nerd € aquela pessoa muito f& de tecnologia, cultugaulpo ficcdo cientifica e que,
antigamente, era mal visto pelos outros por téos@roblemas para socializar.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?
Para mim, o geek € “evolucdo do terderd O geek é mais sociavel quéNerd e consome

mais produtos dessa cultura.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?
N&o. Acredito que o hipster é mais visual gugend O Nerdo consome a cultura e o hispter

“se veste” com ela.

Quais as suas referéncias quando falamos de @gderconteudo paierds no Brasil?

Jovem NerdOmelete, Garotas Geek

Vocé consome conteudos voltados ao pulliead? Se sim, pode citar quais?

Sim, livros, filmes, roupa, produtos para casa, etc

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Star Wars, Senhor dos Anéis, Game of Thrones, etc.

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsaderadaNerd?
Basicamente, gostar dessa cultura.
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ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Anny
Idade: 23 Anos
Profissado: Licenciada em Historia

Escolaridade: Ensino Superior

O que é unNerd? Vocé pode descrever?

Hoje, Nerdé um aficionado por cultura pop, como quadrinbogne...

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?
Hoje em dia sim, sdo apenas dois nomes para a noesiuia.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

Nem sempre, hipsters podem Blerds, mas\erds/geeks nem sempre séo hipsters.

Quais as suas referéncias quando falamos de @gderconteido paiNerds no Brasil?
Vocé consome conteudos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?

N&o saberia responder sobre youtubers, mas acompaginas de cosplayers.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Sim, todas as midias da DC, filmes e seriados da&ljanimes.

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?
Hoje existe muito julgamento sobre isso, mas d@oregie qualquer interesse em assuntos da

cultura pop é valido.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Erik
Idade: 28
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Profissdo: Técnico em automacéo e Tl
Escolaridade: Superior - Cursando

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?
Atualmente o termoNerd’' é utilizado para descrever o individuo que poswbilidades

ligadas a cultura pop.

Em sua opiniad\erds sdo Geeks? Por qué?

Pode ser uma (inelegivel), mas o geek é mais \mHguhrte de tecnologia.

Em sua opiniad\Nerds séo Hipsters? Por qué?

N&o, o termo hipster seria mais ligado a (ilegidellgeek.

Quais as suas referéncias quando falamos de @gdercontetdo paierds no Brasil?

N&o acompanho nenhum criador de conteudo deste tipo

Vocé consome conteudos voltados ao pukliead? Se sim, pode citar quais?

Animes, jogos on-line e seriados.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Filmes de super-herdis, leitura de livros com caddevoltado aos jogos.

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?

(Frase inelegivel).

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Felipe
Idade: 23
Profissdo: Vendedor

Escolaridade: Superior Incompleto

O que é unNerd? Vocé pode descrever?
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Uma pessoa que esta imersa na cultura popularifepmgular também) e nao se restringe ao

basico, sempre procurando mais sobre 0s assuntos.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?
Digamos que geek € uma tentativa de classificasuposto Nerd’ que ndo se da ao trabalho

de nada, apenas consome 0 que a industria jogaunmoko.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?
Nem todos, esse é um conceito limitado, muitesss parecem simplorios em seu estilo
Quais as suas referéncias quando falamos de a@mdercontetdo paiNerds no Brasil?

Jovem NerdAffonso Solano, Eduardo Spohr

Vocé consome conteudos voltados ao puliead? Se sim, pode citar quais?
Sim, jogos, filmes, séries, livros, podcasts, autlaonas e derivados.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Jogo mmorpg (world of warcraft), leio bastante &= (Neil Gailmann, Stephan King)

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsaderadaNerd?

Se identificar e ter interesse em se aprofundasgusar, discutir e trabalhar em cima de

assuntos que o publico médio néo liga.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Itanie
Idade: 21
Profissdo: Operador de Caixa em Cinema

Escolaridade: Ensino Médio Completo

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

Uma pessoa envolvida com conhecimentos especé#iensolvida com diversas culturas.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?
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Sim, pois estdo sempre envolvidos com a tecnologia.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

Acho que néo, porém também tem algumas caractedgtarecidas.

Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetdo paierds no Brasil?

Editoras, produtoras de filmes e séries, desensiohes de jogos digitais.

Vocé consome conteudos voltados ao puliead? Se sim, pode citar quais?

Sim, assisto a filmes, séries e animes, além d&&olde jogos e livros.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?
Dexter, tanto o livro quanto a série, jogos diverse#ries como Game of Thrones, Breaking

Bad, entre outros.

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsaderadaNerd?
Estar envolvida de alguma forma com contetdo daraNerd

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Ivanilson
Idade: 22
Profissao:

Escolaridade: Superior Incompleto

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

Aquele que gosta de uma “cultura” que seja voltafmos, séries, filmes etc.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

Sim, acredita que sdo as mesmas coisas € s6 unearandiferente de se falar.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?
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N&o, acho que hipsters sdo pessoas que curtens co@a classicas ou antigas e também da
natureza e etc. Mas nada impede de ser as duas.cois

Quais as suas referéncias quando falamos de a@gmderconteido paierds no Brasil?

Youtubers. Jovem NerdMarcos Castrd\erdologia).

Vocé consome conteudos voltados ao puliiead? Se sim, pode citar quais?

Livros, séries, jogos, filmes, eventos, etc.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?
Star Wars, Marvel, DC, Stephen King.

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsaderadaNerd?
Acredito que seja além de por exemplo ler livrogay video game e assistir séris procurar
coisas além de se jogar ou ler, procurar curiosislgoor exemplo, coisas além apenas

entretenimento.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Joice
Idade: 28
Profissdo: Autbnoma

Escolaridade: Superior Incompleto

O que é unNerd? Vocé pode descrever?

Adeptos da cultura popular.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

Atualmente, s&o conceitos iguais.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por que?

S&o odNerds, hoje em dia, sdo a maioria.
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Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetido paierds no Brasil?
Jovem NerdOmelete.

Vocé consome conteudos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?

Sim, livros, jogos, filmes, hgs entre outros.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Sim, filmes de ficcdo cientifica e super-herdis (M e DC).

Na sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararssderaddNerd?

Gostos de um nicho em especifico.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Kellen
Idade: 29
Profissdo: Designer de Moda

Escolaridade: Superior Incompleto

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

Nerd é um ser que se dedica a um assunto ou vario®eseo melhor neste assunto.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

N&o poisNerds sdo os que se dedicam ao aprendizado e geekwegiipelo estilo pop.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

N&o, pois hipsters ndo gostao de ser iguais, buasaiiferencas e querem ser Unicos.

Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetdo paierds no Brasil?
N&o sei.

Vocé consome conteudos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?

Séries e Filmes
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Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Sim, Star Wars, Senhor dos Anéis, The Bing Bangiihe

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsgderadaNerd?
Gostar de aprender, ler, assistir filmes e s§ogsy video games, gostar de brinquedo.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Luis

Idade: 37

Profissdo: Designer

Escolaridade: Cursando Ensino Superior

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

Tem duas respostas: ha uns 15, 20 anos,Nexd™ era algo pejorativo, pois super heraéis,
quadrinhos, video games, star wars ou até mesmdagshdo eram coisas tdo populares,
portanto, gostar dessas coisas significava sevwmdg bullying da galera “popular”’, que néo
tinha a minima educacao em cultura pop.NB&d era ser a resisténcia hojeerd’ é o fa de

cultura pop e € bem facil de confundi-lo com o ¢wahespectador médio.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

Nem todosNerds sdo geeks. Na verdadelNerd tem essa tendéncia de estudar e conhecer a
fundo aquilo que ele gostar. Pode haMerds de arquitetura ou engenharia de audio por

exemplo, que sdo pessoas que sabem muito sobre assgsstos, mas ndo necessariamente

entendem de super-herais, séries, filmes pop,éeegpel do geek.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?
N&o necessariamente. O mesmo da resposta anteaptica.
Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetdo paierds no Brasil?

Jovem NerdPapricast, Superamiches, blog da literatura k lgesguer!

Vocé consome conteudos voltados ao puliead? Se sim, pode citar quais?
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Claro. Muita coisa! Nao vai ter linha para citaddu Star Wars, Kevin Smith, Robocop, Série
da Cw, Ready Player One, Douglas Adams, Chuck Riailah

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Citados anteriormente.

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?
Ter conhecimento acima da média sobre algum assusémtir prazer em compartilhar esse

conhecimento e absorver mais.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Miguel
Idade: 20

Profissao: Estudante
Escolaridade: Técnico

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

O Nerd é um ser que gostas e se interessa por algoficemis misterioso

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?
Sim, sdo pois nada mais que um geek éNerd moderno pois se antigamente tivesse a

tecnologia de hoje nao teria diferenca.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

N&o hipsters sdo algo mais dos anos 60 a 70.

Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetdo paierds no Brasil?
HQ nacionais como Mauricio de Souza.

Vocé consome conteudos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?

Sim, livros, quadrinhos, filmes.
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Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Guia do mochileiro das galaxias, Star Wars, DeAsesricano.

Na sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararssderaddNerd?

Ser alguém que se chama especialista de assinéoog@lquer coisa ou no minimo quer saber.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Richard
Idade: 20
Profissao:

Escolaridade: Ensino Médio Completo

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?
Geralmente rotulamofNerds como aquilo que possui bastante conhecimento lgm a
(inelegivel) portanto como aquelas que muito sabeesalgo e ou buscam por conhecimento.

Em sua opiniad\erds sdo Geeks? Por qué?
Nerds ndo necessariamente geeks, pois pelo meu (inellegéeks sdo aquelas que gostam de
filmes, séries e quadrinhos (entre outras coisas&kmo tipo), um (inelegivel) pode $ézrd

na sua area mas ndo necessariamente um geek.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

Sinceramente ndo sei 0 que € um hipster.

Quais as suas referéncias quando falamos de a@gderconteido paiNerds no Brasil?

Infelizmente nenhum, pois ndo adentro muito naucalierd

Vocé consome conteudos voltados ao puliead? Se sim, pode citar quais?

Nao.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar

exemplos?
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Sim, h& muitas referéncias em filmes e livros c@miones, filmes de ficcao, livros de ficg¢éo,
etc. Sendo alguns Interstelar, flmes da Marvelnildm de Ferro, Vingadores), sendo esses

conteudos que agregam conhecimento ou (inelegiveipginacao.

Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsaderadaNerd?
No meu ponto de vista ela s6 precisa ser muitodmaalgo, ou ir atrds de conhecimento
entretanto a figurallerdvejo como aquela que estuda e busca pela ciNend ou seja, aquela

que agrega conhecimento e transforma a imaginagddg®d que se possa ser possivel viver.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Tamirez
Idade: 26 anos
Profissdo: Publicitaria

Escolaridade: Ensino Superior

O que é unNerd? Vocé pode descrever?

S&o0 pessoas que se interessam por itens da qubjpirévros, filmes, video game ou séries.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

N&o necessariamente. Acredito que sejam concefaremtes.

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?
N&o necessariamente. Acho que hispters esta maim modo de vestir e nem sempre em

relacdo com itens da cultura pop.

Quais as suas referéncias quando falamos de a@gmderconteido paiNerds no Brasil?

Omelete, JoveNerd

Vocé consome conteudos voltados ao puliead? Se sim, pode citar quais?
Cronicas de Gelo e fogo, filmes, Marvel e DC, mtmito das galaxias e flmes de games.
Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar

exemplos?
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Em sua opinido, o que uma pessoa precisa pararsaderadaNerd?
Ter afinidade com o que ja foi citado, buscar seripformac¢des, consumir os produtos.

Basicamente gostar.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Kelvin
Idade: 23
Profissao: Desenvolvedor

Escolaridade: Superior Incompleto

O que é unNerd? Vocé pode descrever?
Nerd muitas pessoas acham algo estranho, mas é singrlEssuma pessoa que ama aprender,

gosta de cultura pop como Star Wars, cultura metiequadrinhos entre outras coisas.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

N&o, mas muitas vezes séo confundidos pelos gdatosltura pop.

Em sua opiniad\Nerds séo Hipsters? Por que?

N&o, hipsters sdo pessoas que gostam de coisentife

Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetdo paierds no Brasil?

GamasutraJovem Nertd

Vocé consome conteldos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?

Sim, livros, séries, filmes, quadrinhos e actigufes.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Star Trek, Star Wars, Silicon Valley, Futurama.

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?

Gosta de cultura pop, desejo de aprender, gosisdaessoes, (inelegivel), curiosidade!
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ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Eduardo
Idade: 21
Profissao: Assistente Administrativo

Escolaridade: Técnico de Redes

O que é unNerd? Vocé pode descrever?
Um Nerd € um pessoa que dedica a vida a saber mais salme ¢s assuntos relacionados a

tecnologia e historia.

Em sua opinidd\Nerds sdo Geeks? Por qué?

N&o, porque geeks sao pessoas que (inelegivelyétgidde quadrinhos.

Em sua opiniad\Nerds sdo Hipsters? Por que?

N&o, mas agora estado virando porque parece qegaédeNerd'.

Quais as suas referéncias quando falamos de @mderconteido paierds no Brasil?

No youtube Jovem Nerd e varios outros canais.

Vocé consome conteudos voltados ao puliead? Se sim, pode citar quais?
Sim, textos de foruns relacionados a jogos, filmes.

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Basicamente jogos e livros de cultivard

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?

Precisa gostar de saber das coisas, apreciar ¢orgmtos aleatorios.

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Francieli
Idade: 24 Anos
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Profissdo: Relacbes Publicas
Escolaridade: Superior

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?

Acho que séo pessoas que gostam de games, filnfiegd@le cientifica, séries e afins.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?

Sim

Em sua opiniad\erds sdo Hipsters? Por qué?

N&o, acho que é uma questao bem diferente.

Quais as suas referéncias quando falamos de @tdercontetdo paierds no Brasil?
De de livros, Arqueiro, (inelegivel), Darkside.

Vocé consome conteudos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?
Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar
exemplos?

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome: Matheus
Idade: 25
Profissdo: Estudante

Escolaridade: Ensino Superior

O que é uniNerd? Vocé pode descrever?
O conceito deNerd mudou com o passar dos anos e hojdNesks fogem do estere6tipo

oitentista de homens de 6culos grandes, camisal 8oon espinhas no rosto entre outras coisas,
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Nerd é uma pessoa que desenvolve uma enorme vontadentiecer muito ou se tornar

especialista em algo que goste muito.

Em sua opiniad\Nerds sdo Geeks? Por qué?
Nerds sdo Geeks, mas geeks B&wds também com isso quero dizer que os gostos desambo
podem ser parecidos, a diferenca est4 na forma tidam/recebem com as coisa que gostam.

Em sua opiniad\Nerds sdo Hipsters? Por qué?
N&o, hipsters me parecem muito mais pessoas gtenadoisas ao seu estilo de vida diferente
dosNerds.

Quais as suas referéncias quando falamos de @gmderconteido paiNerds no Brasil?
Quando se fala de criagdo de contelldad ndo ha para mim, sites melhores quewem Nerd

e Omelete, além de serem os mais completos — décacom o contetddo de cada um.

Vocé consome conteudos voltados ao puliliead? Se sim, pode citar quais?

Vocé consome produtos (filmes, livros) que considderd? Se sim, pode apresentar

exemplos?

Em sua opinido, 0 que uma pessoa precisa pararsgderaddNerd?



