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O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO FORMA DE PROMOVER AGOES
QUE CONTRIBUAM PARA A EDUCAGCAO INTEGRAL
Angela Bigonha Bovaréto Batista”

Resumo: O presente trabalho tem por objetivo fornecer um estudo descritivo e
pratico-tedrico acerca da aprendizagem integral, sujeito e contemporaneidade,
levando em consideragao o viés da educagéao jesuitica e as tecnologias digitais que
podem contribuir para uma educacgao integral. Com o estudo, pretende-se dissertar
acerca da formagéao integral e das tecnologias em sala de aula e seus beneficios
para os professores e os docentes envolvidos, tendo em vista que essa € uma
pratica majoritariamente recente no espectro educacional e tem muito a acrescentar
na vida dos cidadaos. Para tal, foram utilizados como suporte tedrico os estudos de
LOPES (2012), PRETTO & RICCIO (2010), LOPES & SCHLEMMER (2014), entre
outros. A partir desses estudos, foi realizada uma pesquisa, com os professores do
Colégio dos Jesuitas, de cunho exploratoria e qualitativa com o objetivo de identificar
os desafios encontrados a incorporacdo das tecnologias digitais nas praticas
docentes. Foi evidenciado que os beneficios dos usos das tecnologias digitais como
forma de promover agbes para uma educagdo mais comprometida sdo deveras
importantes para o ambito educacional. Além disso, a educagdo mediada pelas
tecnologias digitais faz com que os alunos possam gozar dos beneficios da
formagao integral, pois articulam o meio atual em que o aluno vive, isto €, 0 meio
digital com o uso de computadores, tablets, celulares, entre outros, com o meio
escolar, que utiliza esses recursos para promover a educacdo e a empatia pelo
ensino por parte desses estudantes. Como resultado dessa pesquisa, foi
evidenciado que os educadores percebem a importancia do uso das tecnologias
digitais na educagéo, mas sao poucos 0s que realmente procuram incorpora-las em
suas praticas.

Palavras-chave: aprendizagem; sujeito; contemporaneidade; tecnologia; educacéo.

1. INTRODUGCAO

Este trabalho buscou problematizar o uso das tecnologias digitais no cotidiano
do Colégio dos Jesuitas — Juiz de Fora / Minas Gerais. O tema surgiu a partir de
minha experiéncia no setor de informatica pedagdgica. Sou graduada em
Licenciatura em computagéo, com pos-graduagao em Design Instrucional para EAD.
Entre margo de 2007 a dezembro de 2009, atuei como professora de informatica do
Ensino Fundamental em uma escola da rede publica de ensino de Juiz de Fora e,

desde 2009, atuo no setor de Informatica Educativa do Colégio dos Jesuitas. Minha

* Licenciada em Informatica, Design Instrucional para EAD. Atualmente trabalhada no setor de
Informatica Educativa do Colégio dos Jesuitas. abovareto@gmail.com
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funcdo de auxiliar nos laboratérios de informatica me possibilitou acompanhar os
trabalhos pedagogicos desenvolvidos pelos docentes com o uso dos recursos
tecnoldgicos disponiveis pelo Colégio. Durante esse periodo, percebi que esses
recursos ainda sao pouco utilizados no cotidiano da escola e usados como forma de
apenas substituir o livro pela tela do computador, ou uma prova escrita por uma
prova digital, com pouca exploragao de suas potencialidades pedagdgicas.

Diante disso, surgiu a seguinte questdo: Quais os desafios encontrados a
incorporagao das tecnologias digitais nas praticas docentes?

A partir desse questionamento, percebi a necessidade de um trabalho de
investigacdo a respeito da real utilizagdo das tecnologias digitais na pratica
pedagdgica no que diz respeito ao processo de ensino e de aprendizagem. Além
disso, busca-se apresentar a importancia do uso das tecnologias de educacgéo para
uma aprendizagem integral do sujeito na contemporaneidade, promovendo agdes
incentivadoras aos educadores a fim de criar estratégias que auxiliem o uso das
tecnologias digitais, como forma de garantir uma educacgéao integral do sujeito no
mundo atual.

No mundo contemporaneo, as tecnologias tém avancado rapidamente,
transformando a vida das pessoas de forma exponencial e, dessa forma, € preciso
ter o cuidado de nao inseri-las por si s6 nos processos académicos e educacionais.
Ha de se ter um propdsito claro, trazendo de forma explicita o objetivo da
aprendizagem, as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas. Deve-se
buscar possibilidades de enriquecimento do ambiente educacional, favorecendo a
construcao por meio de uma atuacgao ativa e critica dos alunos e professores.

Tendo em vista que se vive uma enorme crise de valores, tanto morais quanto
éticos, na sociedade brasileira, a educagao jesuitica vem com uma proposta de
perpassar todos esses ambitos, fazendo com que a cultura capitalista, presente na
nossa sociedade, seja perpassada pelos valores que realmente importam, que nao
sao bens, riquezas ou capital, mas a solidariedade, honestidade e liberdade.

Assim, compreende-se que a escola € um dos lugares para que sejam feitas
reflexdes sobre os meios de educacdo e como eles podem construir um mundo
melhor, pois € um espaco propicio pra isso. A educagao pode levar as pessoas a

trilhar caminhos na construgdo de um mundo melhor.
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E preciso compreender que esta se lidando com o desenvolvimento de futuros
profissionais e cidadaos para atuar na sociedade. Assim, é necessario que esse
sujeito se desenvolva integralmente.

Dessa forma, a tecnologia tem um papel muito forte nesse processo, por meio
da promoc¢ao de acdes que auxiliam na solucdo de problemas, pois a escola deve
trabalhar com questbes reais que preparem os jovens para além da sua prépria
subjetividade, isto €, deve dar voz e incentivar os alunos a questionar o que esta
sendo estudado. Por isso é tdo importante o uso da tecnologia, nas mais diversas
areas de conhecimento, integrando a mediagdo pedagdgica. Assim, o aluno passa
de agente passivo para ativo de seu proprio conhecimento como pessoa critica,

consciente e competente, capaz de transformar a realidade atual.
2. DESENVOLVIMENTO

A tecnologia esta muito presente no dia-a-dia dos jovens. Segundo relatério a
respeito da economia digital, divulgado pela Conferéncia das Nagdes Unidas sobre o
Comércio e Desenvolvimento (UNCTAD), o Brasil estd em quarto lugar no ranking
mundial de usuarios de internet, com 120 milhdes de pessoas conectadas. De
acordo com Nicolav (2015), pesquisa divulgada pelo Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagédo “8 em cada 10 criangas,
adolescentes e jovens brasileiros, entre 9 e 17 anos, usuarios de internet costumam
acessar a rede pelo celular todos ou quase todos os dias”.

Esse cenario mostra o aumento da interagdo e comunicagédo originada do
crescimento das tecnologias digitais, pois € um quadro que altera e transforma a
maioria das relagdes sociais. Ainda que existam todos esses avangos no contexto da
vida dos jovens, nas escolas, em seu cotidiano, essas dinamicas relacionadas as
novas tecnologias n&o é utilizado, sendo considerado de pouca inovagao e interagcéo
entre escola e sociedade.

De acordo com Pretto & Riccio (2010), as TICs' possuem duas faces, elas
podem ser utilizadas tanto para reproduzir uma sociedade alienada e dominada, ou
para favorecer transformagdes na sociedade que, por sua vez, podem levar a

formacgao integral do sujeito. Na educacédo, as TICs possibilitam a organizagédo no

T Atualmente, criou-se um novo conceito: Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagéo
(TDICs), que se diferenciam das Tecnologias de Informagédo e Comunicagao (TICs) pela aplicagdo de
elementos digitais (FONTANA; CORDENONSI, 2015)
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contexto da fungdo ‘instrumental’ no processo da reproducdo da sociedade
capitalista, alienagdo e dominagcdo dos sujeitos que podem oportunizar a
transformacao tanto da pratica pedagdgica que se destaca na formacdo de um

sujeito critico, capaz de contribuir para emancipagéo da sociedade.

2.1 Tecnologias Digitais

O uso das tecnologias digitais no ambito da educacgéo, que € um fenémeno ja
observado por diversos estudiosos da area, trata de uma nova tematica que faz
parte da vida atual do sujeito, que tem a tecnologia como um dos recursos mais
fortes injetados no seu cotidiano.

De acordo com um estudo realizado em 2015 pelo Ibope Inteligéncia e pela
Fundacdo Lemann, foi constatado o seguinte sobre esse assunto (ZIED ET AL,
2016):

Um estudo realizado em 2015 pelo Ibope Inteligéncia e Fundagéo Lemann
ouviu mil professores de Ensino Fundamental da rede publica de todo o
pais, revelando que a grande maioria deles acredita que a tecnologia
utilizada em sala de aula pode melhorar a Educacgao. Disponibilizar
materiais didaticos digitais de qualidade e receber formacao para o uso da
tecnologia aplicada a aprendizagem sdo objetivos apoiados por 92% dos
professores entrevistados; 81% acreditam na possibilidade de se conseguir
aprendizagem personalizada a partir desses recursos. Percentuais tao altos
muito provavelmente decorrem da percepg¢ao mais nitida dos professores de
que os instrumentos digitais, em seus diferentes suportes e formatos, sdo os
preferidos - e certamente os mais usados - pelos estudantes de educagéo
basica nos dias atuais.

Mas sera que os professores estariam realmente abertos a inovar e
considerariam a mediagdo tecnoldégica no seu planejamento para que haja
aprendizagem?

Além disso, deve-se criar uma cultura digital nas escolas, como propde Lopes
(2012), a fim de fazer com que esses recursos sejam cada vez mais utilizados no
ambito educacional. O estudo do autor propde que sejam pensados métodos para
que as escolas tenham em seu conteudo agdes que reflitam o uso consciente da
cultura digital, isto &, inser¢do de programas que fagam com que os alunos sejam
capazes de desenvolver, no amago do seu sujeito, modos de como lidar com essas
tecnologias e o aprendizado, de forma conjunta.

Lopes (2012, p.158) propde que:
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(...) num pais de escala continental como o Brasil, as politicas e agbes para
a inclusdo digital tém centrado seus esforgos primordialmente em
possibilitar o acesso a alguns recursos digitais, principalmente a internet.

Infelizmente, insistem no modelo tradicional de sala de aula por ser mais
econdmico e teoricamente mais justo, que é definido pelo autor como (LOPES, 2012,
p.162).

Toda essa organizagdo da escola revela um regime cognitivo
preponderantemente de ordem escrita e condicionado a inscrigdo em
espacos e tempos predeterminados e autorizados. A medida do sucesso ou
do fracasso se da, em grande parte, na adequagdo ou nao dos sujeitos a
esse regime, a medida que os mesmos sao capazes de produzir no tempo
que lhes é facultado. A aprendizagem e o desenvolvimento do sujeito, sob
esse regime, sao entendidos n&o como um acontecimento, mas como
produto do engendramento proporcionado por esses regimes. O
planejamento das atividades na sala de aula segue os tempos definidos, em
primeira instancia, pela macroestrutura do calendario escolar, que ao
mesmo tempo em que engendra um modo de aprender com data marcada,
produz o fracasso escolar e, por conseguinte, os fracassados.

Desta forma, a inclusdo de computadores para inovar nesse meio €
extremamente necessaria, tendo em vista o carater facilitador relacionado ao uso
desses recursos tanto para alunos quanto para professores. As facilidades como a
mobilidade e a comunicagao otimizada sao sentidos por todos, agilizando processos
que, ao modelo tradicional, sdo mais lentos e demorados — isto €, o professor pode
passar exercicios para a turma rapidamente, responder duvidas, auxiliar os alunos e
eles também podem ter contato com o professor de forma rapida e latente, sem que
seja necessario ir a escola ou contatar o professor de maneira presencial.

Levando em consideragdo que nos encontramos em uma época ha qual os
sujeitos estdo vivendo tempos cada vez mais liquidos?, é extremamente necessario
repensar a educagdo e a cultura digital, principalmente no que tange ao ensinar e
aprender. De acordo com Lopes e Schlemmer (2014), esse ato pode ser definido

como:

Falar sobre o aprender e o ensinar na cultura digital significa considerar o
momento histérico e social no qual os sujeitos vivem e convivem, bem como

2 “Liquidos mudam de forma muito rapidamente, sob a menor pressdo. Na verdade, sdo incapazes de manter a
mesma forma por muito tempo. No atual estagio “liquido” da modernidade, os liquidos sédo deliberadamente impedidos de se
solidificarem. A temperatura elevada — ou seja, o impulso de transgredir, de substituir, de acelerar a circulagédo de mercadorias
rentaveis — nado da ao fluxo uma oportunidade de abrandar, nem o tempo necessario para condensar e solidificar-se em

formas estaveis, com uma maior expectativa de vida. ” (Bauman, 2009)
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compreender as tecnologias que fazem parte do seu viver e do seu
conviver, que significados se atribuem a elas e o que isso muda na forma
como se relacionam com a informagdo, como se comunicam, interagem,
constroem conhecimento, como, enfim, aprendem. Analisando-se esse
contexto, é possivel observar de que modo as diferentes TDs, associadas
as redes de telecomunicagao, estdo contribuindo para o surgimento de
novas formas de pensar, de se relacionar e, consequentemente, de se
estabelecerem relagdes para conhecer o mundo.
Sendo assim, é preciso pensar em propostas que envolvam o uso das
tecnologias digitais, de forma a dar novos sentidos as praticas pedagodgicas que

incentive os estudantes a aprender.

2.2 Formagao integral do sujeito

A formagao integral do sujeito se da, no contexto brasileiro, por meio de
politicas e estudos relacionados a ampliagdo do tempo que se passa na escola, isto
€, entendem a formacgao integral como passar o dia inteiro na escola, por exemplo, o
que ndo é a realidade — apesar de tratarem essas particularidades como sinénimas.
Outro termo muito confundido com a formacgao integral € o de tempo integral como
eficacia devido ao tempo de ensino, o que também nao procede, tendo em vista que
a formacao integral ndo diz respeito ao tempo que se dedica estudando e sim ao
individuo se formar como ser pensante para a sociedade, a partir do carater
educativo a qual ele pertence.

De acordo com o PEC (2016, p.37) da Rede Jesuita de Educacédo pode-se

definir a educacgao integral como:

(25) A proposta pedagdgica dos Colégios Jesuitas estd centrada na
formacao da pessoa toda e para toda a vida, trabalhamos para realizar uma
aprendizagem integral que leve o aluno a participar e intervir,
autonomamente, na sociedade: uma educagéo capaz de formar homens e
mulheres comprometidos, compassivos, competentes e criticos.

A Companhia de Jesus (1998, p.25) descreve a formacéo integral como o
“‘desenvolvimento mais completo possivel de todos os talentos dados por Deus a
cada individuo”. Na perspectiva da educacao Jesuitica, Deus €& especialmente
revelado na pessoa humana, o homem criado imagem e semelhanca Dele, para que

se realizem e se desenvolvem integralmente. Investigar o significado da vida

humana, nos leva a admiragao e ao mistério divino, que esta em todos nds. Tendo



como base a importancia de valores como a justica, a solidariedade, a misericérdia e
0 amor.

Sendo assim, a formac&o integral do sujeito numa obra educacional da
Companhia de Jesus, dirige-se a toda pessoa e capacita-los ndo apenas no
desenvolvimento de sua inteligéncia, mas na formacdo plena do ser humano:
cognitiva, afetiva, ética, comunitaria, social e espiritual.

Dessa maneira, de acordo com Mauricio (2009), a educacao integral
‘reconhece a pessoa como um todo e ndo como um ser fragmentado, por exemplo,
entre corpo e intelecto.” Isto é, o intelecto esta a andar junto com o corpo, que
consequentemente anda junto com a mente e estes devem existir para auxiliar o
individuo a conseguir alcangar o que almeja.

Assim, a educacao integral deve garantir a formagcdo do sujeito em sua
totalidade. De acordo com Guara (2016, p.6), “A concepg¢ao de educacgao integral
que a associa a formagao integral traz o sujeito para o centro das indagacdes e
preocupacgdes da educagao.” Dessa forma, o autor ressalta que “agrega-se a ideia
filoséfica de homem integral, realgando a necessidade de homem integrado de suas
faculdades cognitivas, afetivas, corporais e espirituais, resgatando como tarefa
prioritaria da educacéo, a formagcao do homem, compreendido em sua totalidade”,
isto é, sendo o homem um ser multidimensional, a educagdo deve seguir 0 mesmo
passo e deve responder a toda essa multidimensionalidade na qual o ser humano
esta incluido, a fim de caminhar para o aperfeicoamento humano, como forma de um
caminho que deve ser seguido por parte de todos os individuos.

Uma educacgao integrada se preocupa com a “formacédo da pessoa toda e
para toda a vida” (PPP, p.13). O estudante deixa de ser apenas um receptaculo para
informagdes e conjuntos de habilidade especificas; Em vez disso, ele passa a ser
elevado a condicao de sujeito ativo, reflexivo, critico, pesquisador e, acima de tudo,
lider em servigo para um mundo mais justo e humano: capaz de se colocar no lugar
do outro, acolher o diferente, comprometido com a preservacdo da vida em seu
sentido mais profundo, socialmente justo e equilibrado, com uma maior consciéncia

de conduta e agente transformador da sociedade.



2.3 Tecnologias digitais na formacgao integral do sujeito

A vida das sociedades contemporaneas tem sido extremamente alterada
pelas tecnologias digitais, isso € um fato cotidiano. “Novas e surpreendentes
tecnologias da informagdo e da comunicagdo tém estreitado as distancias e
possibilitado a cocriagao, apropriagdo e disseminagao de conhecimentos” (PEC, p.
38, n 26, 2014).

Durante muito tempo, a aprendizagem esteve associada a ouvir para
aprender. Ao longo dos anos, estamos caminhando para a compreensao de que a
escola com alunos passivos e em siléncio sufoca a criatividade e a vontade de
aprender, exigindo, dessa forma, que a escola ndo seja mera transmissora de
conhecimento, mas um ambiente estimulante, que valoriza a invengcdo e a
descoberta, que promova trocas de experiéncias, de afetividade e desenvolva o
pensamento critico reflexivo.

O desafio é buscar uma escola que modifique seus espacos e tempos,
inserindo novas tecnologias, arriscando propostas de curriculos mais inovadores;
uma escola onde o ensino ndo fica submisso a conteudos descritivos. O saber é

dinamico e ultrapassa o aparente. (PEC 28, p.39)

A incorporacdo das midias sociais nos processos educativos permite a
promogao de uma revolugdo metodoldgica nos processos de ensino e de
aprendizagem, contribuindo, assim, para que a escola seja um espag¢o mais
eficaz na construgdo significativa do conhecimento e ambiente de
qualificacdo dos estudantes no uso das midias sociais.

Quando esta em contato direto com o mundo ‘online’, o estudante, muitas
vezes, vivencia certo fascinio e esse contato com essa quantidade bem mais ampla
de possibilidades traz questdes que levam esse estudante a precisar ter um olhar
mais atendo ao que acessar, ao que consumir, a uma leitura critica, ou seja, separar
o conteudo que é positivo do que é negativo.

A educacéo integral vislumbra um processo educativo cujo paradigma supere
a visao racionalista vigente e nos impulsione na renovagao dos curriculos, nesse

sentido o uso educacional das tecnologias digitais traz a promog¢éo da (PEC 41, p.
49):

41 (...) aprendizagem que capacite o aluno a perceber o valor do
aprendizado ao longo da vida e possibilite o desenvolvimento dos talentos
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individuais e coletivos. A garantia de aprendizagem integral exige da escola,
hoje, a compreensédo de que o contexto mudou, os alunos aprendem de
formas e em tempos distintos, em espagos que ndo se limitam ao escolar,
exigem respostas individualizadas, diversos modos de fazer e de mediar a
construgdo do saber, oportunizando vivéncias que atendam a diferentes
necessidades.
A Companhia de Jesus (1998, p.25) propbe “um estudo atento e critico da
tecnologia, juntamente com as ciéncias fisicas e sociais, a0 mesmo tempo em que
acentua os estudos humanisticos tradicionais, que sao essenciais para a

compreensao da pessoa humana.”

3. MATERIAIS E METODOS

Para o desenvolvimento da pesquisa foram consultados o PEC (Projeto
Educativo Comum), bem como outros referenciais bibliograficos, posteriormente
elencados.

A pesquisa aqui citada foi realizada no 2° trimestre de 2018, com os
professores do 4° ao 9° ano do Ensino Fundamental do Colégio dos Jesuitas, por
meio de questionario on-line, disponibilizado na plataforma Moodle, no periodo de 11
a 14 de julho de 2018, com o objetivo de identificar as formas de diversificar e de
enriquecer as situagbes de aprendizagem que os professores desenvolvem com o0s
estudantes, verificando se esses recursos sao usados em sua plenitude em vista da
diversidade de atividades que podem oferecer, bem como a “renovacdo dos
curriculos e dos modos de ensinar, assumindo de forma mais explicita que, na
perspectiva da educacdo integral, aprende a pessoa toda, e ndo apenas a sua
dimenséo intelectual” (PEC 34).

Como metodologia para desenvolvimento deste estudo, pretendeu-se fazer
uma pesquisa qualitativa, de forma investigativa e tedrica, visando a analise da
realidade atual da escola no uso das tecnologias digitais na educagao para obtencao
de dados sobre as principais resisténcias apresentadas e as possiveis alternativas
para supera-las.

A metodologia baseia-se em uma variedade de parametros a partir da qual se
viabiliza a realizagdo de pesquisa cientifica de modo organizado, bem delimitado e
criterioso, gerando solugbes para o0s problemas levantados, hipoteses
confirmadas/refutadas e objetivos soélidos, pertinentes e que se adequem ao estado

da questado em que o problema se insere (FONSECA, 2002).
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Conforme Severino (2002, p. 57), a metodologia consiste em:

Um conjunto de métodos ou caminhos percorridos na busca do
conhecimento, sendo assim, a pesquisa € um conjunto de procedimentos
sistematicos fundamentados no raciocinio logico, objetivando encontrar
solugdes para problemas propostos, mediante utilizagdo de métodos
cientificos.

Devido a natureza da proposta que ora se apresenta, recorrer-se-a
metodologicamente a revisdo bibliografica para a promogado de um estudo basico
exploratério e qualitativo. O processo de geragdo de conhecimentos novos,
compreendidos como Uteis para o avancar cientifico, segundo Gerhardt e Silveira
(2009), apontam para uma direcdo da tipologia objetiva, gerando conhecimentos
novos, sendo esses embasados, sempre, em anteriores realizagdes que envolvam a

verdade e os interesses universais.

Gil (2007), ao se debrugar a respeito da pesquisa de cunho exploratério,
determina que estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a
constituir hipéteses. Pode-se dizer que estas pesquisas tém como objetivo
principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuigdes.

Goldenberg (1997) determina que, na pesquisa qualitativa, “a preocupagéo do
pesquisador ndo € com a representatividade numeérica do grupo pesquisado, mas
com o aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizagao,
de uma instituicdo, de uma trajetéria etc.”.

Gunther (2006, p. 202) define a pesquisa qualitativa como sendo a “primazia
da compreensao como principio do conhecimento, que prefere estudar relagdes
complexas ao invés de explica-las por meio do isolamento de variaveis. Uma
segunda caracteristica geral € a construgéo da realidade.”.

Com base na pesquisa realizada com os discentes do Colégio, sera possivel
desenvolver agdes metodoldgicas que incentivem e auxiliem os educadores em suas
praticas pedagogicas com o uso das tecnologias como ferramenta para favorecer a

aprendizagem integral dos estudantes.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Nao faltam indicadores educacionais para avaliar a qualidade da educagao

nos ambitos nacional e internacional. E os resultados ndo tém sido positivos. No
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ranking do PISA de 2015, o Brasil ocupou a 63? posi¢cao na area de Ciéncias entre
70 paises; no “Relatério Sobre o Capital Humano” de 2016, estudo do Férum
Econbmico Mundial que avalia condicbes para o desenvolvimento pessoal e
profissional, ficamos em 83° lugar entre 130 paises. Ha ainda muitos outros
indicadores desfavoraveis. Mas quais mudangas sdo necessarias para mudar esse
cenario?

A pesquisa, aqui realizada, cujos resultados estdo em anexo traz informacodes
essenciais para o nosso conhecimento a respeito desse cenario, nem que seja
parcialmente. Analisando os dados da pesquisa a respeito da formacdo dos
entrevistados, podemos perceber que 75% dos professores possuem poés-
graduagao, enquanto uma pequena minoria de 7,14% possui apenas o nivel superior
completo. Também é uma minoria que possui mestrado, com 17,86%.

Na questéo: “O que vocé espera com o uso da tecnologia na educagcao?”,
muitas inquietagdes surgiram.

Em todas as respostas, como se pode perceber, ha uma unanimidade quando
se identifica a tecnologia como auxiliar na melhoria da qualidade educacional,
aproximando o estudante de sua aprendizagem de uma forma mais atualizada, bem
mais conexa. Apesar dos professores perceberem a importancia e a necessidade,
alguns ainda nao utilizam esse recurso com a sua potencialidade total, como uma
mediacao.

Na pergunta: “Como vocé classificaria a importancia da utilizagdo dos
suportes tecnolégicos em sua metodologia de ensino?”, foram obtidas como
respostas, em sua grande maioria (75%) como muito relevante e para uma minoria
(25%), relevante.

Alguns professores ja percebem que exercem um papel bastante ativo na
conducéo de cursos e de disciplinas on-line. Para tanto, é importante que eles, além
de dominarem o conteudo especifico da area em que atua, promovam situag¢des de
reflexdo e aprofundamento (presenga cognitiva). Além disso, os professores devem
ser dinamicos, gerenciar relagdes interpessoais e promover a inclusdo dos
estudantes na turma (presenca social).

Quando questionados “Como vocé, professor, utiliza a tecnologia em suas
aulas?”, foram obtidas as respostas das mais variadas. Muitos dos professores
conhecem e utilizam alguns aplicativos e plataformas. Aparentemente, nao utilizam

outros recursos, sem serem aqueles disponibilizados pelo Colégio.
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O conhecimento das ferramentas necessarias, como computador e recursos
disponiveis no AVA (ambiente virtual de aprendizagem), é fundamental para a
pratica escolar; a partir desse conhecimento, o professor pode auxiliar o estudante a
estabelecer conexdes e otimizar os recursos disponibilizados (presenca de ensino).

Na questao “Quais os desafios encontrados por vocé e seus colegas para
lidarem com essa tecnologia?”, muitos acreditam que a falta de capacitacdo do
profissional € o maior desafio. Apenas um entrevistado nao vé desafio na utilizacao.
Ha um entrevistado que coloca como desafiadora a participacdo comprometida do
estudante, como momento de aprendizagem. Alguns encontram o desafio em aliar o
planejamento ao uso correto da tecnologia.

O grande desafio € o como fazer, como agir, como ser agente e permitir que
os discentes também o sejam e que nao se trata de um novo professor que apenas
usa a tecnologia, mas de uma nova postura e de novas competéncias.

O professor na utilizagdo das tecnologias assume um papel de parceiro e
orientador e deve atuar de forma dindmica e proativa, criando estratégias para atingir
o estudante, conforme postula Belloni (2003), isso traz uma nova e, algumas vezes,
assustadora postura para alguns dos professores, de acordo com algumas das
respostas obtidas. Sendo assim, o conhecimento passa a ser produzido em parceria
e a condugdo do processo ndo esta mais em mao unica e sim em uma relagao
bidirecional, a qual é ditada pelo ritmo do estudante.

Quando questionados a respeito: “Vocé acredita que a tecnologia pode
ajudar na educacgao integral do aluno? Por qué?”, é€ unanime a relacdo de
importancia que a tecnologia tem na formacédo do estudante, mas apenas um dos
questionados relacionou a educagdo integral, no sentido de garantir o
desenvolvimento do sujeito em todas as suas dimensdes - intelectual, fisica,
emocional, social e cultural; com o foco na formacéo de sujeitos criticos, autbnomos
€ responsaveis consigo e com o0 mundo.

Na questao: “Quais sdo os principais meios digitais em que vocé acredita
que sejam uteis para o ensino?”, quem ¢é professor sabe que existem inumeras
formas de expressar o pensamento e comunicar algo por meio da linguagem, e sabe
também que ela pode assumir a forma escrita ou falada. O mesmo acontece no
ambiente digital. Nesse questionamento, o que foi bem interessante, € que nenhum

professor ousou mencionar as ferramentas digitais como redes sociais, os blogs, e-
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mails ou Google Drive. Aqui fica a duvida, seria puro desconhecimento, falta de
dominio ou simplesmente preconceito?

Respondendo a questdo: “Vocé conhece alguma pratica ou projeto com
uso de tecnologias que gostaria de utilizar em sala de aula?”, 60,71% nao
conhecem nenhuma pratica ou projeto para sala de aula enquanto 39,29%
conhecem. Ao descreverem, a maioria dos professores mencionou recursos
tecnologicos e nao projetos ou praticas. Talvez por ndo os vincularem aos processos
de ensino e de aprendizagem.

Respondendo a questédo: “Vocé ja realiza alguma pratica pedagogica com
o subsidio das tecnologias em sala de aula?”, Sim, frequentemente foi a resposta
de 50% dos professores. Sim, eventualmente, foi a resposta de 46,43% dos
professores. Nunca, 3,57%. Percebe-se ainda que ha uma boa porcentagem de
professores que ndo empregam constantemente o beneficio das tecnologias digitais
na aprendizagem, apesar de possuirem tais recursos.

Respondendo a questado: “Vocé recebeu algum tipo de capacitagcao na sua
formacgao universitaria para utilizar as novas midias?”, 32,14% dos entrevistados
recebeu e a grande maioria dos professores, 67,86%), nao recebeu. Referindo-se ao
setor educativo e a formacao de professores, (NOVOA, 1995, p.26) afirma: “aqui ndo
se formam apenas profissionais; aqui se produz uma profissdo”. Esta preocupagao
do autor é muito pertinente e, de acordo com os dados coletados na pesquisa, €
bastante relevante.

Respondendo a questao: “Vocé recebeu algum tipo de capacitagdo no seu
ambiente de trabalho para utilizar as novas midias?”, 81,48% dos professores
conseguiu ter algum tipo de capacitacdo, ou seja, a grande maioria. Alguns
professores, 18,52% afirmam nao ter recebido formacdo, porém, fica mais uma
duvida, ndao receberam formagao ou nao participaram das atividades oferecidas?
Além de motivar o uso da tecnologia entre esses profissionais, a equipe da
Tecnologia de Informatica Pedagogica auxilia os professores como emprega-la da
melhor maneira possivel, oferecendo capacitacdes, acompanhando os professores
nas atividades para deixa-los mais seguros com o uso dos novos recursos no dia a
dia e em momentos de capacitacoes especificas para os professores nas
Formacdes Permanentes, por isso surgiu essa duvida.

Respondendo a questdo: “A escola motiva os alunos a utilizarem a

tecnologia como recurso de estudo?”, as respostas foram unanimes, 100% dos
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professores afirmam o incentivo do Colégio por meio de varios recursos e praticas
citadas no resultado da pesquisa em anexo. Com a geragao ja nascida e criada em
um mundo dominado pela tecnologia, € dificil imaginar que possa haver qualquer
tipo de resisténcia por parte dos estudantes na apropriagdo da tecnologia em sua
educacado. Os motivos por tras da introdugdo das ferramentas tecnoldgicas, bem
como os objetivos de cada uma delas, sdo sempre bem conhecidos pelos
estudantes, e a atitude esperada deles em relagdo a isso € ser sempre clara e
relembrada quando necessario.

Respondendo a pergunta: “Quais oficinas de tecnologia digitais vocé
gostaria de participar?”, esse questionamento traz uma oportunidade aos
professores de se colocarem dentro das dificuldades pessoais de cada um, podendo
vir a sana-las. Dentre as opg¢des sugeridas, a criagdo e a producado de recursos
didaticos com o uso das tecnologias digitais alcangou 85,19%.

Quando questionados a respeito: “Por fim, vocé acha que com o uso dos
recursos tecnolégicos a comunicagdo entre o professor e o aluno seria
facilitada? Justifique.”, dentre as respostas apresentadas, todas também foram

unanimes quanto a melhoria da comunicacéo entre o professor e o estudante.
5. CONSIDERAGOES FINAIS

Hoje vivemos em uma sociedade de grandes fluxos de informacgéo,
hiperconectada e, de acordo com o professor da USP, José Moran (2015), baseada
em trés tipos de competéncias: a cognitiva, a pessoal e a social. A educagao formal
parece que ja nao cumpre seu papel e, com isso, ganha caracteristicas hibridas. Os
curriculos, as tecnologias educacionais, os espagos e a didatica dos professores
precisam ser revistos. Temos uma mistura entre o ambiente fisico (sala de aula) e os
ambientes virtuais, as fronteiras estdo cada vez mais invisiveis; os projetos ganham
forca nos curriculos numa tentativa de romper com as praticas pedagdgicas
repetitivas e desconectadas do cotidiano e dos problemas sociais. Esses
marcadores contemporaneos estdo em voga porque os estudantes nao aceitam
mais modelos verticais, conteudos fragmentados e sem sentido, eles querem
horizontalidade, contextualizar e compreender o mundo.

Uma vez que a proposta pedagdgica dos colégios da Rede Jesuitas de

Educacao esta centrada na formacgao da pessoa toda e para toda a vida, o que nos



15

desafia a “reorientar nossas praticas e buscar novos caminhos. Uma vez que o0s
desafios do contexto atual sdo grandes” (PEC 13, p.29) é preciso inovar, para atingir
esse novo perfil de estudantes, com acesso a dispositivos méveis de ultima geragao,
que quer aprender tudo muito rapido e sem paciéncia para as interminaveis aulas,
muitas vezes consideradas por eles como chatas e mond6tonas. Com o auxilio das
tecnologias digitais, pode-se oferecer aos estudantes uma educagado mais dindmica
e envolvente que garanta o interesse dos estudantes no método de aprendizagem.
Nessa perspectiva, fazem-se necessario revisar os espagos € o tempo da formagao
dos educadores, de forma a prepara-los para esse novo tempo e 0s novos sujeitos
educacionais.

A pesquisa nos mostra que todos os educadores do Colégio dos Jesuitas
percebem a importancia do uso das tecnologias digitais na educagdo, mas sao
poucos 0s que realmente procuram incorpora-las em suas praticas, muitas vezes,
por nao saberem como utilizar esses recursos para dinamizar suas aulas, envolver
os estudantes e desenvolver as habilidades e competéncias necessarias no contexto
de mundo atual. Ainda se faz “mais do mesmo”.

Diante desse contexto, faz-se necessario repensarmos a formacéao
continuada dos educadores. Nao basta ensinar a ferramenta para o professor, é
preciso capacita-lo para sua utilizagdo na aprendizagem integral do estudante, por
meio de uma abordagem mais dindmica e envolvente. S6 assim eles serdo capazes
de enxergar as potencialidades das tecnologias na educagéo.

Por fim, ndo da para resistir as mudancas, precisamos incorpora-las, sem
desconstruir nossa histéria; caminhamos para o dialogo entre as diferentes areas do

conhecimento e esta pesquisa € mais uma prova dessa necessidade real.
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UNIVERSITY OF RIO DOS SINOS - UNISINOS
ACADEMIC RESEARCH AND POST-GRADUATION UNIT
COURSE OF SPECIALIZATION IN EAD JESUIT EDUCATION: INTEGRAL
LEARNING, SUBJECT AND CONTEMPORANEITY.

Abstract: The present work aims to provide a descriptive and practical-theoretical
study about integral learning, subject and contemporaneity, taking into account the
bias of Jesuit education and digital technologies that can contribute to a
comprehensive education. The aim of this study is to discuss integral education and
technologies in the classroom and its benefits for teachers and teachers involved,
given that this is a practice most recently in the educational spectrum and has much
to add in the lives of citizens. To that end, the studies of LOPES (2012), PRETTO &
RICCIO (2010), LOPES & SCHMELLER (2014), among others, were used as
theoretical support to reach an opinion. Taking into account these theoretical studies,
a qualitative exploratory research was carried out with some teachers of “Colégio dos
Jesuitas”. The aim of the research was to identify the challenges which could be
found due to the use of digital technologies within their classroom practices. With the
study, it was evidenced that the benefits of the use of digital technologies as a way of
promoting actions for a more committed education are indeed important for the
educational scope, being extremely important that there is a study on the case. In
addition, digital education makes it possible for students to enjoy the benefits of
comprehensive education by articulating the current environment in which the student
lives, that is, the digital environment through the use of computers, tablets, cell
phones, among others , with the school environment, which uses these resources to
promote education and empathy for teaching by these students. The analyzed data
suggests that the educators are aware of the importance of the use of digital
technology in education, however, there are only a few who seek to incorporate it to
their daily practice in the classroom.

Keywords: Learning; subject; contemporaneity; Technology; Education.
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ANEXO A — PROBLEMATIZACAO

Tecnologias digitais e a formacgao integral do sujeito

Problema 1 - Tecnologias digitais
Qual o impacto das novas tecnologias na forma de ensinar?

Quais os desafios encontrados para lidar com essas tecnologias?

Problema 2 - A formacgao integral do sujeito
A tecnologia pode ajudar na educacao integral do aluno?

De que forma?

Sabendo-se que os jovens de hoje ndo se sentem engajados por um ensino
tradicional, por uma questdo cultural, pois fazem parte da geracdo de nativos
digitais, nasceram e vivem com o uso intenso de tecnologias, quais os principais

meios digitais em que o professor acredita que sejam uteis para o ensino?

Questionario

O que vocé espera com o uso da tecnologia na educacgao?

Como vocé classificaria a importancia da utilizacdo dos suportes tecnolégicos em
sua metodologia de ensino?

Como vocé, professor, utiliza a tecnologia em suas aulas?

Quais os desafios encontrados por vocé e seus colegas para lidarem com essa
tecnologia?

Vocé acredita que a tecnologia pode ajudar na educagao integral do aluno? Por
qué?

Quais sao os principais meios digitais em que vocé acredita que sejam uteis para o
ensino?

Vocé conhece alguma pratica ou projeto com uso de tecnologias que gostaria de
utilizar em sala de aula?

Se sim, qual?



Vocé ja realiza alguma pratica pedagodgica com o subsidio das tecnologias em sala
de aula?

Vocé recebeu algum tipo de capacitagdo na sua formagéo universitaria para utilizar
as novas midias?

Vocé recebeu algum tipo de capacitagao no seu ambiente de trabalho para utilizar
as novas midias?

A escola motiva os alunos a utilizarem a tecnologia como recurso de estudo?
Se sim, como?

Quais oficinas de tecnologia digitais vocé gostaria de participar?

Se outros, quais?

Por fim, vocé acha que com o uso dos recursos tecnolégicos a comunicagao entre o
professor e o aluno seria facilitada? Justifique.



ANEXO B — DADOS DA PESQUISA

Qual a sua escolaridade?

Superior completo 2(7,14 %)
Pds-graduacao 21 (75,00 %)
Mestrado 5(17,86 %)
Doutorado 0
Pdés-doutorado 0

O que vocé espera com o uso da tecnologia na educagao?

Uma diversidade nas minhas aulas, assim podendo atingir o aluno por mais de um caminho,
talvez hoje o mais interessante.

A tecnologia faz parte do dia a dia dos alunos. E isso impacta diretamente na relagdo
professor e aluno. Usada de modo contextualizado, ela é capaz de aproximar a rotina em
sala de aula daquilo com que os alunos ja estdo acostumados na vida real, estreitando o
relacionamento entre professor e aluno, que passam a compartilhar da mesma realidade.

Espero que ajude muito no processo de ensino/aprendizagem.

Espero conseguir maior envolvimento dos alunos com o conteldo a ser trabalhado
permitindo a construcdo do conhecimento. Essa geracdo de alunos possuem maior acesso e
interesse nas tecnologias, € algo proximo deles, entdo usando-as como ferramenta
pedagdgica podemos motiva-los a aprendizagem.

Acredito que o uso da tecnologia deva ajudar ao educando no estudo interativo dos
conteudos trabalhados em sala de aula. A tecnologia pode tornar mais prazerosa e eficaz a
aprendizagem do aluno, em fung¢do de sua postura mais participativa no processo .

O uso da tecnologia faz parte da vida das novas geracdes fora da sala de aula e, por isso, a
sua aplicacdo em beneficio da educacao pode ser considerada um importante caminho para
aumentar o dinamismo das aulas.

Aprimorar o aprendizado, apresentando ferramentas mais interessantes para os alunos.

Vivemos na cultura digital, ou seja, com o passar dos anos, mudamos nossos costumes,
praticas, modo de proceder, entre outras coisas, e tudo isso apropriando cada vez mais as
tecnologias digitais em nossa vida. O uso dessas tecnologias sdo essenciais para que
possamos ter qualidade em nosso trabalho e para o melhor aprendizado de nossos
estudantes.

Um aprendizado diferenciado inovador em que os alunos possam interagir de maneira mais
intensa.

Tornar as aulas mais atrativas e dinamicas, fazer com que a linguagem digital seja uma
ferramenta positiva pra o desenvolvimento do ensino e aprendizagens. As criancas que
atendemos sdo natos nesse universo tecnoldgico... essa linguagem digital faz parte do
cotidiano deles. Utilizar as TICs nas salas de aula promove uma aproximacado necessaria e
essencial nos dias de hoje, entre alunos e professores para a realizagdo de uma educacao de
gualidade.

Espero que venha somar aos alunos e professores como um.meio facilitador para transmitir
o conhecimento.




Espero que seja uma ferramenta para acrescentar qualidade ao processo de ensino
aprendizagem, oferecendo novas possibilidades e estimulos aos alunos.

Eu espero que, através do uso das ferramentas, consigamos nos aproximar mais ainda dos
alunos. As vdrias tecnologias nos surpreendem e também nos assustam, pois somos de outra
geracao, mas podemos aprender e dividir mais ainda nossos conhecimentos.

Qualificacdo da educacdo, alunos mais motivados.

A tecnologia sempre foi uma grande aliada no que diz respeito a construcao do
conhecimento. Os estudantes a utilizam cada vez mais em seu cotidiano e ao utiliza-la
também na educacdo, conseguimos uma interacao que proporciona desafios, elaboracdo de
resolucdo de problemas e principalmente conseguimos colocar o aluno no centro do
processo de ensino aprendizagem.

Estar mais inserida no mundo dos estudantes, visto que eles se interessam cada vez mais
pela tecnologia e menos pelo formato de aulas que temos tido até entao.

Melhorar entendimento, acesso e qualidade de aulas e ensino para alunos.

Espero que o uso de tecnologias deixem as aulas mais atraentes auxiliando na mediagao
eficiente do conhecimento, ajudando a otimizar o tempo em sala de aula e estimulando a
participacdo dos alunos no processo de construgdo do préprio conhecimento.

Espero que com a tecnologia possamos incentivar e empolgar os alunos.

Transformar o nosso dia a dia ajudando na educagao integral do aluno.

Espero o aprimoramento de nossas praticas pedagdgicas e a facilidades de comunicagdo e
cruzamento de informacgdes dentro do colégio.

Que a tecnologia seja um instrumento para que as aulas se tornem mais dinamicas e
atrativas e, consequentemente, que o aprendizado seja mais efetivo.

Espero obter uma forma mais atual e interativa que contribua na aprendizagem dos alunos.

Espero que as tecnologias na educacdo possam ser mais uma ferramenta metodolégica com
o objetivo de significar os processos de ensino e de aprendizagem.

Um recurso que acrescente na aprendizagem da crianca, aumente sua criatividade e
curiosidade em aprender.

Reduzir o abismo entre a atualidade e o modo arcaico de ensino

O uso da tecnologia em sala de aula aproxima os alunos e professores, agiliza as atividades
desenvolvidas no dia a dia e desperta a curiosidade, proporcionando maior interesse nos
alunos.

Melhorar minhas aulas, tornando-as mais atrativas.

Como vocé classificaria a importancia da utilizagao dos suportes tecnolégicos em sua
metodologia de ensino?

Muito relevante 21 (75,00 %)
Relevante 7 (25,00 %)
Indiferente 0

Pouco relevante 0
Irrelevante 0




Como vocé, professor, utiliza a tecnologia em suas aulas?

Atualmente, somente moodle

Pesquisas, trabalhos no laboratdrio de informatica.
Atividades no Moodle.

Filmes, documentdrios e videos no Auditério.
Audios, videos e data-show em sala de aula.

Utilizo programas como o geogebra, plotfuncdo e o power point para notas de aulas.

Com ferramentas que estdo disponiveis no momento: salas de informatica, Moodle e
Plataforma Mangahigh.

Computador, jogos.

Atualmente, utilizo plataformas como o moodle e o Mangahigh

Mangahigh e plataforma Moodle.

Utilizo por meio de datashow com videos e slides; pesquisas rapidas utilizando o celular; o
Moodle para realizacdo de atividades e diversificadas.

Datashow, Games (Plataforma Mangahigh), Plataformas de aprendizagem, dudios, videos...

Através de recursos como o MangaHigh, Plataforma Moodle, Data Show, laboratério de
Informatica.

Apresento videos em sala, monto exercicios e provas nos aplicativos que a escola
disponibiliza.

Através de recursos da plataforma Moodle e o projetor da sala de aula.

Através das propostas de trabalho, como um recurso, um aprofundamento, para pesquisas.

Uso como um suporte/complemento para trabalhar e/ou fixar os conteudos.

Utilizo em sala o recurso multimidia, laboratério de informatica para aplicacdo de simulados
e alguns exercicios.

Como forma de colaborar, criar, comunicar, informar, compartilhar, formar redes, ensinar e
aprender por meio de Tecnologias Digitais de Informacdo e de Comunicagao (TDIC).

Para realizar estudos e pesquisas para planejamentos de aulas e atividades. A escola dispde
da plataforma Mangarigh que é muito apreciada pelas criangas e tornam as aulas de
Matematica mais interessantes, além disso, esta disponivel o Laboratério de Informatica
para realizarmos com os alunos pesquisas e atividades de todas as disciplinas.

Utilizo videos para introduzir ou fixar um conteudo.
Disponibilizo material para auxiliar a compreensao do conteudo na plataforma moodle.
Utilizo plataforma de aprendizagem baseada em jogos para fazer quizzes sobre o contetdo.

Utilizo tecnologias nas aulas em videos educativos, motivacionais , para passar informacdes e
conteudos importantes através do Moodle

As vezes.

Frente aos pensamentos numéricos, aritméticos e algébricos utilizo o Mangahigh. Ja para o
pensamento geométrico sao utilizados softwares de geometria dinamica, dentre eles o mais
utilizado é o Geogebra.

A utilizacdo da tecnologia em minhas aulas esta baseada em utilizacdo de projetor para
projecdo de videos, apresentacdes, perguntas; utilizacdo das plataformas moodle e appprova
para confeccdo de exercicios e simulados.

Através de videos aulas, documentarios, uso do laboratério de informatica.

Eu utilizo videos, documentarios e no ultimo trabalho sobre islamofobia, com o 7° ano do
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ensino fundamental I, um grupo de alunos produziu um video muito coerente e atual.
Passei a utilizar o projetor interativo. Posso aprender mais e aperfeicoar meus
conhecimentos.

Tanto quanto for necessario.

Até o momento utilizo para fazer chamada, lancar conteudos, langar avisos e contetdos
informativos no moodle.

Por meio de videos e imagens, estimulando a pesquisa dos alunos na Internet, com
orientacdo prévia. Em sites educacionais e plataformas direcionadas ao estudo de
determinadas disciplinas.

Uso de datashow, pesquisas online, videos

Quais os desafios encontrados por vocé e seus colegas para lidarem com essa tecnologia?

Desafio maior é fazer o aluno entender a tecnologia como forma de instrumento para a
gualidade da aula, e ndo como momento de lazer

Os desafios sdo conhecer bem as novas ferramentas de trabalho e ter um treinamento para
utiliza-las.

A vida é feita de desafios. Ndo encontro dificuldades utilizar as tecnologias

O desafio é acoplar as novas tecnologias as suas metodologias e praticas de ensino em sala
de aula.

Ainda precisamos explorar mais as possibilidades.

Cada um vé de uma maneira pessoal, eu vejo como desafio tudo que é novo. Desafio =
estimulo para sair da zona de conforto.

Adequar o planejamento com o uso da tecnologia.

A minha falta de pratica e conhecimento dos recursos tecnoldgicos, sdao os maiores desafios.
A falta de dominio e desprendimento para mexer nos recursos tecnolégicos e descobrir
como funcionam e o préprio tempo para faze-lo também s3o desafios.

Nao acredito que tenham desafios.

Superar as limitacGes em relagdo ao uso dos recursos tecnoldgicos, pois atualmente os
alunos dominam muito bem certas ferramentas digitais.

O professor deve procurar conhecer a tecnologia que ird utilizar. Eu ndo vejo problema na
utilizacao, pois adoro novidade tecnoldgica. Porém, alguns professores ndo conseguem se
adaptar as diversas ferramentas que podem ser utilizadas... muita informagdo e pouco
treinamento.

A falta de conhecimento e pratica.

Ter conhecimento aprofundado sobre as ferramentas.

Trabalhar com uma geragao que domina esses recursos, enquanto nds, a utilizamos
esporadicamente.

N3do tenho muito conhecimento nem tempo para pesquisar como utiliza-lo.
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Certamente é desafiador, pois ndo se trata de utilizar as tecnologias como simples
ferramentas com as quais modernizamos a pratica pedagdgica e, sim, de compreender que
elas passam a constituir-se curriculo e a reestruturar as formas de ensinar e de aprender. Os
recursos digitais imprimem novas marcas a pratica pedagogica para além de quadro e giz. E
aprender nesse novo contexto ocorre por outras formas e novos propdésitos, pois podemos
dispor de materiais em formatos diversificados para também diversificar e enriquecer as
situacGes de aprendizagem que desenvolvemos com nossos estudantes.

Nosso planejamento contempla utilizarmos, frequentemente, a plataforma Mangahigh com
as criancgas e fazemos isso sem dificuldade. Temos visto o envolvimento das criangas e isso é
muito positivo. O desafio e atrelar o planejamento as TICs. Temos conversado sobre como
realizar esse processo, compartilhando experiéncias e realizando pesquisas buscando assim
alinhar nosso trabalho ao que a escola oferece de tecnologias.

Falta de dominio no uso das tecnologias(falta capacitacao);
O numero de aulas x quantidade de conteldos a serem trabalhado.

Mostrar que tem o momento certo de se usar dos meios tecnolégicos, é da consciéncia de
sua real importancia para agregar ao conhecimento de maneira positiva

Ainda ndo sei, poi ndo me foram apresentados.

Os desafios sdo encontrados pelos educandos, pois ndo estdo acostumados com softwares
de geometria dindmica. Mas, apds explicacdes e uso juntamente com o professor, e
também, usando em seus celulares, o novo deixa de ser uma barreira e torna-se prazeroso,
principalmente por facilitar a compreensao dos objetos matematicos.

Um desafio por mim enfrentado refere-se ao curriculo de matematica, uma vez que muitos
objetos matematicos contemplados nos livros didaticos e na BNCC, ndo tem ainda recursos
tecnolégicos desenvolvidos.

O grande desafio de lidar com as tecnologias muitas vezes se baseia na inseguranca durante
o planejamento das atividades e também no tempo necessario para elaboracdo dos
recursos.

A falta de capacitacao.

Nem sempre é amistoso a relacdo do profissional da educacdo com as tecnologias. Estamos
envelhecendo e o mundo se tornando mais tecnolégico. acredito que muitos profissionais
tem mais medo do que tudo em relacdo ao novo, medo de ser desafiado e ndo conseguir. E
claro que vamos conseguir, somos inteligentes e capazes,. Agora, caso ndo queiram, o
sistema mundial o engolira.

Atualizacdo e linguagem

O desafio se encontra no novo, porém consigo superd-lo a partir do momento que tomo
conhecimento das formas de utilizacdo e conforme vou praticando. Certo de que tudo que é
novo requer uma ruptura do velho, porém sem descarta-lo, apenas somar novas ideias
contribuindo para a formacao do aluno.

N3o ter, ainda, a maioria desses recursos dentro da sala de aula. E preciso agendar um
horario especifico para ter acesso a maioria dos equipamentos.. O ideal seria utiliza-los
imediatamente nos momentos em que as situagdes acontecem, no horario em que a aula
estd sendo ministrada.

Ter uma capacitacao melhor

Vocé acredita que a tecnologia pode ajudar na educacdo integral do aluno? Por qué?
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Sim. A atualidade é totalmente tecnoldgica. Os avangos sao eminentes e a escola e o
professor devem se adequar a realidade e a linguagem do aluno.

Sim. Nos dias atuais é essencial o uso da tecnologia como ferramenta de trabalho.

Um dos grandes beneficios do uso da tecnologia em sala de aula é aumentar o foco dos
estudantes e prender sua atencdo. As ferramentas de tecnologias elevam aumentam
o interesse do aluno, que acaba ficando mais atraido e desenvolvendo maior foco e atencao.

Acredito que sim. Porque o aluno se torna mais protagonista e atualizado ao mundo no seu
aprendizado.

Sim. Uma vez que a educacdo prepara os estudantes para vida, e as tecnologias fazem parte
da sociedade, é preciso que os estudantes tenham contato. Além disso sdo uma forma de
estimular e abrir novas possibilidades de aprendizagem.

Sim, pois a tecnologia faz parte do seu dia-a-dia.

Sim, pois ela tem um papel fundamental no sentido de promover uma aprendizagem que
contribua para o desenvolvimento dos alunos.

Acredito que as tecnologias podem ser recursos aliados e positivo para a educacao, pois ja
gue ndo existe a possibilidade de exclui-las de nossas vidas, podemos orientar e conduzir o
uso desses recursos de tal maneira que ndo se perca o contato humano e nem a
aprendizagem.

Tenho certeza! O aluno precisa estar preparado para a vida, assim como fala o PEC &quot;...
trabalhamos para realizar uma aprendizagem integral que leve o aluno a participar e intervir
autonomamente na sociedade: uma educac¢do capaz de formar homens e mulheres
conscientes, competentes, compassivos e comprometidos&quot;.

Sim. Porque com o uso da tecnologia o estudo se torna mais proveitoso, tornando-o mais
atraente para o aluno e fazendo com que este adote uma postura mais participativa.

Sim, pois é mais uma ferramente que auxilia o entendimento da matéria e ainda é
interessante para os alunos, que hoje sdo muito tecnoldgicos.

Sim. As alunos desta geracao precisam de uma aula mais dinamica e como a tecnologia esta
presente no dia a dia deles, ela passa a ser um recurso indispensavel.

sim, pois no mundo globalizado que estamos, o aluno adquiri uma aprendizagem mais
significativa através de sua zona de interesse aprofundando seus conhecimentos.

Sim, pois 0 nosso publico atual faz parte de uma geracdo que domina a tecnologia e gosta de
utilizd-la. Logo, para &quot;atingirmos&quot; esses alunos, nada melhor do que fazer uso de
recursos que se aproximam da realidade deles.

Sim. Pois, em nosso contexto atual, ela faz parte da vida de nossos alunos. E através da
tecnologia podemos fazer com que o conhecimento chegue de forma mais rapida.

Acredito, a partir do momento em que a tecnologia passe a permear a cultura da escola e
seja assimilada como mediadora das novas relacdes de aprendizagem, promovendo também
a inclusdo digital da comunidade escolar. Assim, insere-se na sala de aula recursos que sao,
também, formadores e desenvolvedores de competéncias para vivermos num mundo cada
vez, essencialmente, mais digital.

Acredito que a tecnologia é uma das linguagens essenciais para a formacdo integral do
aluno. Como disse anteriormente, trata se de uma geragdo que nasceu em meio a esta
tecnologia, S3o chamados de Nativos digitais. Assim,o0 ndo uso das tecnologias como
ferramenta de trabalho inibe a formacdo integral do aluno.

Acredito sim, pois proporciona as criancas ferramentas para uma mudanca social uma vez
que permite aos mesmos estarem no centro do processo de ensino-aprendizagem.
Possibilitando ao aluno uma visao geral dos problemas de sua realidade para que aprendam




a buscar soluc¢des eticamente responsaveis utilizando as tecnologias.

Sim, porque através dela possamos construir e conduzir de maneira criativa e significativa
um ambiente qualificado para os estudantes utilizarem midias sociais, Internet, varias formas
de se comunicar e adquirir conhecimentos transpondo os limites de sala de aula.

Sim. Pois o mundo de hoje é tecnoldgico. Todos temos, de alguma forma, ligacdo com a
tecnologia, assim, ndo seria diferente com a geragdo que ja nasceu mexendo em celulares e
tablets. O que nos falta ainda, é usar a tecnologia a nosso favor.

E consenso que a atual geragdo ja nasce imersa em um mundo cem por centro conectado.
Oportunizar os alunos a construir os diversos campos do conhecimento por meio da
tecnologia é mostrar outras potencialidades, inclusive que podem ser os verdadeiros
protagonistas de sua trajetdria académica. E para isto, devemos encoraja-los a pesquisar
sobre conteudos ainda nao conhecidos.

Sabemos que educacgao integral do estudante ocorre a partir da sua interagdo ndao somente
com os conceitos abordados em sala de aula, mas principalmente do experimentar no dia a
dia a existéncia desses conceitos em sua vida. Ao utilizar a tecnologia os educadores e os
estudantes podem levantar questionamentos que levem por exemplo a resolugdo de
problemas, a elaboragdo de propostas.

Sim, pois o aluno estara sendo auxiliado em seus estudos de diversas maneiras.

Acredito que a tecnologia s6 ndo substituird o professor e o aluno. E necessaria a relagdo
humana, vital para a saide mental dos dois Somos um sé em sala de aula. O professor terd
uma funcdo renovada, terd que ser o mediador, ndo digo que sera subserviente ao aluno,
jamais acontecera essa relacdo, ndo pode acontecer. Mas acredito que o aluno precisara de
um mediador a altura de sua vontade de aprender de formas variadas.

Sim, reconhecem a linguagem tecnoldgica, logo estardo mais motivados.

Sim , pois estamos vivenciando a era digital que evolui com muita velocidade. Sendo assim,
nossos alunos precisam estar habituados a utilizar as tecnologias como forma de
aprendizagem e a partir dai contribuir para o crescimento da sociedade.

Sim. A presenca da tecnologia na vida dos alunos é intensa, € uma geracdo conectada ao
mundo virtual. Os recursos tecnoldgicos irdo ajuda-los no processo ensino-aprendizagem.
Os professores precisam se transformar para acompanhar essa evolugado.

Sim, por fazer parte do cotidiano

Quais sao os principais meios digitais em que vocé acredita que sejam uteis para o ensino?

Aplicativos, quadro interativo, tablets, laboratério de informatica e uso de celulares para fins
didaticos.

Internet. som, audio, computador, aplicativos.

softwares.

Computadores e quadro interativo.

Aplicativos.

Todos sdo uteis, a questdo é de como sera utilizado para que seja util

Mangahigh e Moodle.

Celulares, computadores, datashow.

Tablet, Computador, Smartphones, Datashow, datashow interativo, equipamentos para
audiovisual, Plataformas de aprendizagem, games, entre outros.

Aulas interativas, celulares, jogos de computador e ferramentas da internet.




Uso do celular e do computador para utilizarem os aplicativos necessarios.

Quadro interativo e acesso a internet.

Internet, computadores e tablets.

Acho que as plataformas e as midias sociais.

Telefones moveis , tabletes, computadores.

Além de equipamentos, recursos educacionais, como softwares, aplicativos, objetos de
aprendizagem, etc., que possuam uma intencionalidade pedagdgica.

A internet contempla a maior parte dos recursos digitais que acredito ser util para o
processo de ensino e aprendizagens. Mas também acho importante a linguagem proposta
pela TV e radio.

Internet, celular, e-book e outros.

Moodle, portal, quadro interativo, laboratério de informatica, etc.

Videos, quadro digital, computadores.

Penso que as videos aulas sdo muito importantes, pois oportunizam aos educandos rever os
conteudos de forma ilimitada. Os softwares de Geometria Dindmica facilitar a compreensao
e visualizacdo de objetos 3D, que na maioria das vezes sdo demonstrados em um plano 2D.

Lembrando que o professor é um dos componentes importantes nesse processo, uma vez
gue ele atua como facilitador, as ferramentas digitais sdo de grande valia para abordar os
diversos assuntos de forma dinamica e interessante que estimule a participacdo de todos.

Todos aqueles que possam ser Uteis ao aprendizado.

Acredito que deva ter um aplicativo para a familia e o aluno.

Acredito na transformacao social do cidadao, por exemplo, aprender a agendar suas proéprias
responsabilidades, fazerem slides, organizar seus horarios de estudo, sem que outro
profissional o faga, tirar o foco da diversdao somente, muitos alunos entendem que a
tecnologia é para entretenimento, sem aproxima-la da construcao da educacdo. Acredito
também que tem muitos professores que ndo estdo prontos divulgar essa ideia, falta
dominio. Precisamos de mais tempo e cursos na area, semanais. Nas aulas de histdria, por
exemplo, ja poderiamos estar visitando museus pelo mundo afora.

Internet, quadros interativos, plataformas.

A internet como meio de pesquisa; o quadro interativo; a plataforma moodle; Manga High;

Projetor / Quadro interativo / Tablets

O novo quadro interativo, plataformas e datashow...

Vocé conhece alguma pratica ou projeto com uso de tecnologias que gostaria de utilizar
em sala de aula?

Sim 11 (39,29 %)

N3o 17 (60,71 %)

Se sim, qual?

Videos de atividades que eles ja fazem na pratica.

Game Learning

Videos no Moodle e a plataforma Mangahigh.

Jogos digitais, edpuzze, movemake, prezzi e sway, plickers.
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Com o uso de QR CODE; projeto de cinema, com os alunos produzindo curtas; o uso de
videogames, e também o aluno criando o seu game, como por exemplo o site &quot;Faz
game&aquot;... entre outros.

Acredito que deve ser bem interessante trabalhar com o quadro interativo, para tornar as
aulas mais dinamicas e interagir com todos os alunos.

* Projeto da SAMSUNG
https://www.samsung.com.br/samsungsocial/?cid=br_ppc_google _cad23*0srch-
scl0003*001_20180605_tecnologia-na-educacao

* Projeto de formacao de professores da Microsoft

* Projeto Lego com robdtica

*TED

* Escola Digital
http://escoladigital.org.br/?gclid=CjOKCQjwvgbaBRCOARISAD9s1XCBgax1ApO2McDNW2YtZ
Nx202La286UXKvVHELQUDRXU14vOmsWHeoaAtO1EALwW_wcB
https://youtu.be/DLTW8PIHGfg

* Google play for education

https://support.google.com/edu/play/answer/6380179

* Entretanto educacgao
https://www.entretantoeducacao.com.br/?gclid=CjOKCQjwvqbaBRCOARISAD9s1XBx5wAfKd
szathfoAzLzmiwXmzV2wnDCQrnO8t3BYQDLUtDLMazrycaAvlwEALwW_wcB

Quadro interativo

Existem varios aplicativos utilizados em games em sala de aula, onde cada aluno poderia
utilizar seu smartfone, por exemplo, Karroot, Plickers, etc. Outros recursos como as
pesquisas, simulados nas plataformas Moodle e Appprova.

Quadro interativo.

Criacdo de jogos com os alunos. Por exemplo, visitar o Louvre virtualmente, criar jogos para
gue os alunos descubram sobre o artista e a obra, teria tempo e trabalhariamos, a principio,
com levels 1,2,3 e assim por diante. Podemos fazer com outras areas de conhecimento.
Criar avatares sobre locais mundiais e fazer com que o aluno crie personagens e histérias.

Vocé ja realiza alguma pratica pedagégica com o subsidio das tecnologias em sala de
aula?

Sim, frequentemente. 14 (50,00 %)
Sim, eventualmente. 13 (46,43 %)
Nunca. 1(3,57 %)

Vocé recebeu algum tipo de capacitagdo na sua formagao universitaria para utilizar as
novas midias?

Sim 9 (32,14 %)

N3o 19 (67,86 %)

Vocé recebeu algum tipo de capacitagdo no seu ambiente de trabalho para utilizar as
novas midias?

Sim 22 (81,48 %)
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N30 |5(18,52 %)

A escola motiva os alunos a utilizarem a tecnologia como recurso de estudo?
Sim 28 (100,00 %)
Nao 0

Se sim, como?

Através do laboratdrio, aulas com data show, pesquisas em celular, etc

Utilizando a tecnologia para fixar e praticar de maneira mais dinamica.

Motiva. Temos varios aplicativos como Mangahigh, approvas, plataforma moodle.

Com aulas sobre o0 assunto, pesquisas no computador, videos no Moodle e atividades
propostas no Mangahigh.

Comunicados as familias; uso na escola.

Através dos professores.

Videos no Moodle e a plataforma Mangahigh.

Disponibilizando as tecnologias e com pequenas orienta¢des. A ajuda da profissional da
informatica pedagdgica, é essencial e base para a execug¢ao dos atividades.

Com o investimento em laboratérios de informatica, tablets, datashow nas salas,
Plataforma Mangahigh, Plataforma Moodle...

Através da Plataforma Moodle e MangaHigh.

Pelo Moodle, APP Prova e o laboratério

Através da plataforma Moodle e em alguns aplicativos.

Através de aulas interativas, laboratorios e plataformas.

A série na qual trabalho, por exemplo, sempre disponibiliza videos no MOODLE para
ilustrar os conteudos trabalhados.

Criando simulados e atividades, disponibilizando notas no portal do aluno, concursos.

Sim, motiva, mas no entanto, isso ndo significa que essa apropriacdo cotidiana aconteca na
mesma proporc¢do quando se trata de incorporar recursos digitais a pratica educativa,
apesar de nossos estudantes pertencerem a geracao dos &quot;nativos digitais&quot;. Essa
€ uma problematica ainda atual e carregada de reflexdes sobre como essa pratica, ao se
desenvolver mediada pelas tecnologias e seus recursos digitais, considera o ensinar e o
aprender inseridos na linguagem do mundo digital. Todavia, essas potencialidades do
mundo digital ndo podem estar dissociadas do curriculo em sua forma multidisciplinar de
se desenvolver.

Com o uso das plataformas Moodle e Mangahigh, além de disponibilizar o laboratério de
Informatica .

Disponibilizando varios aplicativos e ferramentas q sdo motivadores aos estudos

Com plataformas digitais, laboratdrios de informatica.

Por meio da Plataforma Moodle, Mangahigh e projetores em sala de aula

Existem varios aplicativos utilizados em games em sala de aula, onde cada aluno poderia
utilizar seu smartfone, por exemplo, Karroot, Plickers, etc. Outros recursos como as
pesquisas, simulados nas plataformas Moodle e Appprova.

Através de aplicativos implantados pela escola.
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Incentivando o uso das ferramentas novas.

Mangahigh

Através de pesquisas; utilizacdo da plataforma moodle; Manga High;

Excelentes laboratérios de Informatica / O uso da Plataforma Moodle / O uso da
Plataforma Mangahigh

Utilizando das plataformas com exercicios e textos

Quais oficinas de tecnologia digitais vocé gostaria de participar?

Informatica bdsica (Internet e Office). 5 (18,52 %)
Utilizagcdo pedagodgica de recursos audiovisuais. 16 (59,26 %)
Utilizacdo pedagdgica de softwares educacionais. 16 (59,26 %)
Utilizacdo dos recursos disponiveis na plataforma Moodle. 18 (66,67 %)
Utilizacdo instrumental de recursos disponiveis na colégio (Data

Show, quadro interativo, tablets). 18 (66,67 %)
Criacdo e producdo de recursos didaticos com o uso das TDICs

(tecnologias). 23 (85,19 %)
Outros. 0

Se outros, quais?

Utilizacdo adequada do Prezi, E-Book, do Canva e dos recursos que o Google proporciona.

Livros digitais em plataformas como Plural, simulados no appprova, atividades na
plataforma moodle como exercicios, videos, pesquisas, entre outros.

Por fim, vocé acha que com o uso dos recursos tecnolégicos a comunicag¢ido entre o
professor e o aluno seria facilitada? Justifique.

Sim. Falando a linguagem que o aluno domina, o professor se torna mais préximo e atinge
melhor o entendimento dos alunos.

Sim. Os alunos ficam conectados diariamente.

Sim. O uso das tecnologias nos estudos pode promover melhor interagdo entre os alunos e
um aprendizado consistente.

Muito. Haveria mais interag¢do, mais troca de informacdo entre aluno e professor e o aluno
se tornaria mais protagonista na busca de seu conhecimento. Penso que com mais
tecnologia o ensino se tornard mais interessante para o aluno.

Sim. Trata-se de uma linguagem que professor e aluno dominam em niveis diferentes, mas
gue propicia uma troca saudavel de conhecimento.

Acredito que sendo mais um meio de comunicacao, a tendéncia é facilitar.

Sim, pois num mundo globalizado o acesso as tecnologias facilitam a formacgao integral do
aluno.

AO uso das tecnologias pedagdgicas podem aproximar e permitir trocas de conhecimento
entre professores e alunos, ja muitas vezes o aluno domina a tecnologia e passa a auxiliar o
professor. A comunicacdao também pode ser positiva para troca de informacdes, tirar
duvidas postar material; nesse caso a preocupacao é a disponibilidade de hordrio que o
professor precisa ter.
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Sim, mas acho muito importante ainda as rodas de conversa, troca de experiéncias,
debates, enfim, onde possamos compartilhar nossas opinides e praticar a oralidade.

Sim.

Sim, porém o aluno precisa se empenhar para realizar os exercicios e acessar os
plataformas, o que, na maioria das vezes, ndo ocorre.

Sim. Usaremos a linguagem mais utilizada por eles.

Acredito que sim, mas devemos nos educar e nos atualizar para essas novas propostas.

Sim, pois como dito anteriormente, os nossos alunos sdao os chamados “nativos digitais”; e
temos que nos aproximar da realidade na qual estamos inseridos.

Sim, pois com uso dos recursos tecnoldgicos a comunicacdo é praticamente instantanea.
Na redacdo, por exemplo, podemos criar grupos para disponibilizar textos com fontes
seguras para os alunos, ajudando-os a ficarem mais informados, além de tirarmos duvidas
em um curto espago de tempo.

Pode auxiliar, sim, mas ndo basta a simples aquisicdo de equipamentos. Dispositivos
eletrénicos ndo sdo maquinas de ensinar, sdo interfaces. Integra-los ao curriculo e
promover a interdisciplinaridade sdo diferenciais em relacdo a “tecnologizacdao” pura e
simples do ato de ensinar.

As novas tecnologias promovem uma melhor interacao entre as relagdes sociais. No
ambiente escolar tem os que aproveitar essa caracteristica para aproximar ainda mais
alunos e professores. Por ja fazerem uso dessa tecnologia em outros espacos o didlogo
entre alunos e professores pode se tornar mais ativo com trocas de experiéncias essenciais
para uma educacdo de qualidade.

O uso das novas tecnologias transforma o ambiente da sala de aula tradicional. Contudo
recursos tecnoldgicos por si s6 ndo criam aprendizagens significativas. O compromisso com
a aprendizagem passa a ser tanto do professor quanto do aluno. Nesse sentido, é possivel
resgatar no contexto da pratica pedagdgica o valor da relacdo dialdgica entre professor-
aluno que é fundamental para a producao do conhecimento em termos qualitativos e para
a descoberta do outro. Através da relacao dialdgica forma-se cidadaos criticos e
autonomos, capazes de agir e interagir na construcdo e uma sociedade mais justa.

Sim, pois acredito que ird aproximar muito o professor e o aluno, porque as criancas e
jovens de hoje estdo diretamente ligados as tecnologias e suas diversas ferramentas! Assim
acredito que eles ficaram mais participativos e interessados.

Sim. Acredito que o professor falando a mesma linguagem do aluno, tornaria muito mais
empolgante o aprender.

Penso que os recursos tecnoldgicos possam aproximar ainda mais as relagdes interpessoais.
Mas, eles por si s6, ndo irdo promover quaisquer alteragdes no comportamento de nossos
educandos, principalmente no que se refere a motivacdo e foco. O papel do educador é
fundamental na mediagao da constru¢dao dos conhecimentos.

Acredito que todos nds, educadores, temos a oportunidade de explorar novos recursos a
fim de afetar o estudante e com isso fazé-lo conhecer e aprender construindo seu
conhecimento de maneira instigante, interessante e inovadora.

Si, pois estariamos mais proximos da realidade dos nossos alunos.

A informatizagao e os avangos tecnoldgicos precisam ser encarados de forma mais séria,
visando transformacdes de atitudes, exercicio da cidadania, conscientizagdo das
responsabilidades sociais de cada um.
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Sim, acredito na aproximacdo através da linguagem, a tecnologia tem uma linguagem
propria.

Sim.

Certamente, Os recursos tecnoldgicos no ensino podem proporcionar aos alunos e
educadores uma nova forma de ensinar e aprender, integrando valores e competéncias nas
atividades educacionais.

Sim, seria mais rapida a comunicacao




