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Resumo expandido

O algoritmo da divisdo é simples, mas pode tomatartampo dependendo da
extensdo do numero. Por isso, a aula de matenwdic@zes necessita de ferramentas que
facilitem a resolucéo de certas divisdes, ou gleerpenos nos diga se um namero pode ou nao
ser dividido por outro sem sobrar resto algum. @séros de divisibilidade sé&o ferramentas
muito importantes para suprir essa necessidadenda auxiliam bastante na posterior
aprendizagem de minimo multiplo comum e de maximsar comum. Pensando em como
os critérios poderiam ser trabalhadogatena menos cansativa e que instigasse mais oodesej
de aprender matemaética, foi realizada uma atividgdenada JOGO DOS DIVISIVEIS,
elaborada pelos académicos do PIBID de matemaitHiPG que atuam na Escola Municipal
Halia Terezinha Gruba, situada ao lado do campusRANAS, da UEPG.

O grande desafio que, nés educadores matematinosnteamos é tornar a
matematica interessante, isto é, atrativa; releyasto é, Util; e atual, isto €,
integrada no mundo de hoje.” (D"AMBROSIO, 20011%p).

Se baseando nas palavras de D’Ambrozio (2001 hjesivwos desta atividade eram
gue os alunos pudessem identificar e utilizar agaee da divisibilidade, desenvolver a
habilidade de determinar dos divisores de um nunmattairal de forma mais rapida e

interessante, desenvolver a habilidade motora & afi raciocinio logico, para que o
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conhecimento adquirido pudesse se integrar aoseconbntos matematicos e de mundo do

aluno.

Esta atividade foi dividida em dois momentos: pimmea apresentacdo do
conteldo e explicagdo dos critérios e posteriorenardplicagdo do jogo. O desenvolvimento
da aula se deu da seguinte forma: No inicio dg aslacadémicos perguntaram aos alunos se
eles sabiam como dividir um namero grande, coma@eimais algarismos. Com a afirmativa,
foi questionado se os alunos conseguiriam dizerrs@gmero 125938 poderia ser dividido por
dois sem que houvesse resto. Ouvindo as respastadohos, se constatou que embora alguns
tivessem a idéia de que numeros pares sempre &aoveis por dois, a maioria ndao havia
chegado a esse raciocinio. Da mesma forma, um deguurestionamento foi colocado: se o
namero 123456 poderia ser dividido por tres seneheasto. Desta vez, nenhum dos alunos
conseguiu uma resposta correta, alguns até diAn, ‘professora, porque é par, tem que ser
impar”. Entdo foi revelado aos alunos que ha umarfeenta chamada CRITERIOS DE
DIVISIBILIDADE, para auxiliar a descobrir se um néno é dividido por alguns niumeros
especificos, no caso da aula dada, 2, 3, 5, 809 @s alunos tiveram a explicacdo do uso dos
critérios, com muitos exemplos de numeros que esamue ndo eram divisiveis pelos
algarismos 2, 3, 5, 6, 9 e 10. Dada a explicaggalumos realizaram um exercicio, completando
uma tabela impressa, onde deveriam marcar por guaigros citados nos critérios o0 numero
dado era divisivel. Com a ajuda e a correcdo dadéagicos, os alunos terminaram rapidamente
esta atividade.

O segundo momento, feito em outro dia de aula th dOGO DOS DIVISIVEIS.

Na quadra poliesportiva situada dentro da escslajunos tiveram que descobrir em quantas
equipes eles deveriam ser divididos se cada edeif@zeque ter o mesmo numero de alunos.
Como havia 30 alunos, eram varias as possibiliJadeslas foram propostas pelos alunos. Os
académicos optaram por separa-los em trés eqeipasga uma se posicionou em uma fila. em
frente aos alunos, ha o desenho de um circuloidovigin 8 partes, com os numeros 1, 2, 3, 5,
6, 8, 9 e 10 desenhados nas divisdes. Um dos aza@rasponsaveis pela aula anunciaria um
namero, o mostrando num papel impresso, e o0s aldeesriam usar 0s critérios de

divisibilidade para encontrar um de seus divisof@sando o primeiro da fila obtivesse a
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esposta, deveria correr até o0 numero correspondentérculo, e o primeiro aluno a chegar

voltaria para o fim da fila da sua equipe, e osalsrontinuariam no inicio da fila. Os alunos

nao deveriam ajudar um ao outro de inicio, maseaorder do jogo, um aluno era escolhido

pelos académicos para auxiliar a sua equipe. Aeguie todos os alunos tivessem participado
e fosse a primeira a terminar, era a equipe vemaedéoram feitas diversas rodadas,

aumentando o tamanho e dificuldade dos nimerodasnuezes sendo impostas limitacdes
para que eles ndo optassem sempre pelo maisdaalunos demoraram para pegar o jeito no
inicio da aula, se atrapalhando com os critéri@®@mdundindo-os uns com 0s outros, mas
durante a atividade, com os lembretes dos colegas @cadémicos, a atividade foi ficando

cada vez mais natural, até que no fim da aulalus®sa terminavam rapidamente a atividade
mesmo com varias limitacdes sendo impostas e coneru$ grandes.

Voltando para a sala de aula, foi feita uma raptdadade oral com os alunos para
ver se eles tinham mais dominio dos critérios quénitio da aula. Com o jogo, os alunos
trataram de forma mais natural os critérios, @iido como uma ferramenta para auxilia-los,
ndo como um contetdo magante.

Mesmo de forma simples, a utilizagdo de um jogprozesso de aprendizagem
pode fazer uma grande diferenca para os alunognbiao de conteudos puramente teoricos,
como os critérios de divisibilidade, os jogos podapelar para a afetividade dos alunos,

instigando o interesse deles e entdo melhoranddesmmpenho nas atividades.

"todo aluno normal é capaz de um bom raciociniematico desde que se apele
para a sua atividade e se consiga assim removibégdes afetivas que lhe
conferem com bastante freqiiéncia um sentimentafdadridade nas aulas que
versam sobre essa matéria." (Piaget,2005:p.57).

Assim, na visdo de piaget, o professor tem que fame que o aluno deixe de lado
0S pré-conceitos que ele tem da matematica e fogueatematica em si, que pode ser expressa
de diversas formas muito mais instigantes e qupetiesn a curiosidade e o interesse dos

alunos, fazendo com que estes aprendam sem sesemtiieriores ou com tantas dificuldades.
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